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8. Miedzynarodowe Biennale Architektury
Whnetrz iidb’2024 za nami. Hasto przewod-
nie tegorocznej edycji — Common Space /
Przestrzen Wspdlna — powstato z inspiracji
waznym wydarzeniem, majacym ogromny
wptyw na funkcjonowanie organizatora tego
wydarzenia, Wydziatu Architektury Wnetrz
Akademii Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
w Krakowie, jakim byto objecie nowej, wspdl-
nej z Wydziatem Grafiki, siedziby przy ul. Sy-
rokomli 21 w Krakowie, ktérej przestrzen po-
dworza stata sie tematem 8. edycji konkursu
dla oséb studiujgcych na kierunku architek-
tura wnetrz. W ramach tegorocznego bien-
nale odbyta sie takze konferencja naukowa
oraz 2. edycje zainicjowanych w 2022 roku
konkursu dla profesjonalistéw i open call na
dzieto w przestrzeni. Nalezy dodaé, ze nasz
konkurs dla profesjonalistéw jest jedynym
tego typu konkursem w Polsce adresowanym
wytgcznie do absolwentéw kierunku archi-
tektura wnetrz.

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury
Whnetrz, to przestrze edukacji, otwarta dla
studentek i studentéw uczelni projektowych,
ktérzy poprzez rozbudowang formute wyda-
rzenia majg mozliwos¢ konfrontacji swoich
doswiadczen, dziatan i pogladéow nie tylko
z dydaktykami z wtasnej czy innych uczelni,
ale takie ze starszymi kolegami, czynnymi
architektami wnetrz. To takie przestrzen
edukacji potencjalnych odbiorcéw naszych
(mam tu na mysli architektéw wnetrz) dzia-
tan, ktérym staramy sie uswiadomic na czym
tak naprawde nasz zawdd polega. Uwazamy,
ze jest to niezwykle wazne i wrecz konieczne,
w obliczu budowanego systematycznie przez
niektére media i nie-profesjonalistéw pro-

The 8th iidb’2024 International Interior De-
sign Biennial is a history. The headline of this
year’s edition - Common Space - was inspired
by an important event, which had a signifi-
cant impact on the functioning of its organi-
ser, the Faculty of Interior Design of the Jan
Matejko Academy of Fine Arts in Krakéw. The
joint move to the new building at Syrokomli
21 in Krakéw with the Faculty of Graphic De-
sign prompted the organisation of the 8th
edition of the contest for Interior Design stu-
dents focusing on the space of its backyard.
This year’s biennial coincided with a scienti-
fic conference and the second edition of the
professional contest initiated in 2022, along
with an open call for a site-specific piece. It
is worth noting that our professional contest
is the only competition of its kind in Poland
that is available solely to interior design gra-
duates.

The 8th International Interior Design Biennial
is a space for education, open to students of
design universities, offering them an oppor-
tunity to compare their experiences, acti-
vities and views not only with lecturers from
their own school and other universities, but
also with their older colleagues, working in
the field of interior design. It is also a space
for educating potential recipients of our in-
terior design work, whom we are trying to
make aware of what the profession is really
about. We deem this vital and even essential,
considering the systematic efforts underta-
ken by certain media outlets and non-pro-
fessionals seeking to engage in this profes-
sion and comment on it, which completely
distort and misrepresent the essence of the
subject at hand. This is particularly important
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bujgcych uprawia¢ ten zawod i wypowiadaé
sie na jego temat przekazu, catkowicie zafat-
SZOWujacego i wypaczajgcego istote rzeczy.
Szczegdlnie w obliczu upowszechniajgcych
sie na tzw. ,rynku” kompilacji (bo przeciez
nie projektéw) ztozonych z cudzych dokonan
tworczych bez wiedzy Autoréow w ,jakas” ca-
tosé przez ,narzedzia” Al, jest to niezwykle
istotne. Promowane obecnie hasta opisujace
rzekomy tworczy dialog z tymi narzedziami
nie maja nic wspdlnego z rzeczywistoscig
projektowa.

Tak wiec 8. Miedzynarodowe Biennale Ar-
chitektury Wnetrz, to przestrzen integracji
srodowiska architektow wnetrz, tych znaj-
dujacych sie na etapie przygotowania do
samodzielnej pracy, tych posiadajgcych do-
Swiadczenie zawodowe i tych edukujgcych
przysztych projektantéw. Architektow wnetrz
stanowigcych grupe ludzi gotowych do forso-
wania swojej wizji Swiata, ktérzy poszukujac
wcigz nowych rozwigzan, pchajg swiat do
przodu, realizujgc jednoczesnie oczekiwania
uzytkownikdw zaréwno te przez nich wyar-
tykutowane, jak i te zupetnie nieuswiado-
mione, wptywajgc na ich pojmowanie stanu
rzeczy. Realizujacych swoje projektowe dzie-
fa ze Swiadomoscia petnej odpowiedzialnosci
za funkcjonalnos¢, ekonomie, Srodowisko
i wptyw spoteczny, majac swiadomos¢, ze
ich praca nie stuzy tylko temu ,zeby to tad-
nie wygladato”. Wspomniana integracja to
takze zwrdcenie uwagi, na Scisty zwigzek
naszego zawodu z tzw. sztukami pieknymi,
z ktérych wywodzi on swoj rodowdd. Open
Call na dzieto w przestrzeni to miejsce stuzg-
ce dziataniom pokazujgcym na czym polega
budowanie okreslonej wrazliwosci w obco-

in view of the growing popularity of compila-
tions (which cannot be actually referred to as
projects) comprising other people’s creative
works, composed into some kind of a cohe-
sive whole by Al tools without the authors’
knowledge. The much-hyped claims about
the alleged creative dialogue with these tools
have nothing to do with the reality of design.

Because of the above, the 8th International
Interior Design Biennial is a space designed
to bring together interior designers, whether
they are preparing to take the plunge and
start working independently, already have
professional experience, or are teaching fu-
ture designers. It brings together interior
designers - people ready to promote their
vision of the world, who are constantly se-
arching for new solutions, pushing the world
forward, while meeting the explicit and im-
plicit expectations of users, influencing their
understanding of the state of matters. They
are people who create their works and carry
out their design projects with a sense of full
responsibility for functionality, economy, the
environment and the social impact of their
works. They understand that their work is
not just about making things look nice. This
process is also about raising awareness of the
strict connection of our profession with the
so-called fine arts, in which it is rooted. The
open call for a site-specific piece is a space
for activities that showcase the process of
building a certain sensitivity in dealing with
space, which is a prerequisite for working as
an interior designer. It is a space that welco-
mes designers and artists alike.

| believe that our Biennial is needed for the
profession of the interior designer to achie-
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waniu z przestrzenia, wrazliwosci tak przeciez
niezbednej do uprawiania zawodu architekta
whnetrz. To miejsce otwarte zaréwno dla pro-
jektantow jak i artystéw.

Nasze Biennale, to miejsce w mojej opinii nie-
zbedne, by zawdd architekta wnetrz mégt zy-
skac nalezng mu range, by nasze absolwentki
i absolwenci z petng odpowiedzialnoscia, ale
i z ptynaca z uprawiania zawodu tworczego
satysfakcjg mogli ksztattowac otaczajacy nas
Swiat.

Sktadam serdeczne podziekowania kurato-
rom 8. edycji Miedzynarodowego Biennale
Architektury Wnetrz dr Joannie tapinskiej
i dr hab. tukaszowi Sarnatowi — wspodtpraca
z nimi przy organizacji naszego wydarzenia
byta czystg przyjemnoscia. Dziekuje takie
Jurorom naszych obu konkurséw, Kolegium
kuratorskiemu Open Call, zespotom projektu-
jacym i realizujgcym nasze wystawy, osobom,
firmom i redakcjom zaangazowanym w pro-
mowanie naszego wydarzenia, partnerom
i sponsorom za cheé udziatu i znaczacy wktad
w realizacje naszej, nie waham sie tego po-
wiedzieé, misji. Dziekuje takze Pani Dziekan
Wydziatu Form Przemystowych ASP im. Jana
Matejki w Krakowie prof. Barbarze Widtak za
podjecie sie kompleksowego opracowania
oprawy graficznej tegorocznej edycji.

prof. dr hab Marek Btazucki
Dziekan Wydziatu Architektury Wnetrz

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
w Krakowie

10

ve the significance and esteem it deserves,
and for our graduates to be able to shape the
surrounding world in a responsible manner,
while drawing satisfaction from their creative
pursuits.

| would like to express my gratitude to the cu-
rators of the 8th International Interior Design
Biennial - Dr. Joanna tapinska and Dr. tukasz
Sarnat - | found working with them on orga-
nising our event to be a source of true ple-
asure for me. | would also like to thank the
Juries of both contests, the Curatorial Col-
lege of the Open Call, the team responsible
for designing and building our exhibitions,
all the individuals, companies and editorial
offices involved in promoting our event, as
well as our partners and sponsors - for the
willingness to participate in the event and
for the significant contribution to our mis-
sion, as this is what we do and we should
not be afraid to say it. My sincere thanks to
the Dean of the Faculty of Industrial Design
of the Jan Matejko Academy of Fine Arts in
Krakéw, Prof. Barbara Widtak for her work
on a comprehensive graphic design for this
year’s edition of the event.

Professor Marek Btazucki
Dean of the Faculty of Interior Design

Jan Matejko Academy of Fine Arts in Krakow
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Badimy szczerzy: architektura wnetrz jest
sztukg projektowa (przez
uzytkownikéw), niedoceniang (przez inwe-
storéw) i zmanipulowang (przez nie-profe-
sjonalistow). | cho¢ pojawiajg sie realizacje
przeczace temu stwierdzeniu, to nie zmienia
to faktu, ze rzeczywistos$é, w ktdrej dziatajg
architekci wnetrz, nie jest rézowa...

nierozumiang

Mtodzi absolwenci naszego Wydziatu s3 za-
trudniani do dekorowania zastanej przestrze-
ni, bo wiekszos¢ uzytkownikéw i inwestoréw
nie jest (i nie chce by¢?) swiadoma nie tylko
prawdziwych probleméw, ale i wartosci, ta-
kich jak: funkcjonalnos¢, trwatos$é czy odpo-
wiedzialnos¢. A jesli zleceniodawcy rezygnuja
z fundamentu naszego zawodu, to wtasciwie
po co im architekt wnetrz? Projektant wnetrz
(uwaga, w odrdéznieniu od architekta wnetrz,
nie jest on absolwentem kierunku architektu-
ra wnetrz) tez dobierze kolory, ptytkii meble...
Przeciez medialne autorytety nie ukonczyty
odpowiednich studidw, a z przekonaniem
mdwig nam, co i jak postawi¢ i pomalowac.
Cdz, nie tylko media, ale nawet renomowane
uczelnie prowadzace kierunek architektura
wnetrz zapraszajg nie-architektéw wnetrz,
aby mowili studentom architektury wnetrz,
jak dobrze by¢ architektem wnetrz...

A przeciez to nietatwy kierunek, na ktorym
przez 7 lub 11 semestrow osoby o okreslo-
nych (i zweryfikowanych podczas egzaminéw
wstepnych) predyspozycjach nabywajg swia-
domosci
sztuki, teoria sztuki i designu), socjologicz-
nego (antropologia przestrzeni, psycholo-
gia postrzegania, semiologia), technicznego
(konstrukcje budowlane, budownictwo, tech-
nologia, ergonomia), estetycznego (estetyka,

kontekstu kulturowego (historia

To be frank, interior design as an art form is
misunderstood (by users), underappreciated
(by investors), and manipulated (by non-pro-
fessionals). Even though there are projects
that refute this assertion, the reality in which
interior designers find themselves is anything
but rosy...

Young graduates of our Faculty are being
hired for decorating existing spaces, becau-
se most users and investors are not (and do
not want to be?) aware of not only real pro-
blems, but also values such as functionality,
sustainability and responsibility. And since
the investors give up on the foundations that
underpin our profession, we have to ask one
simple question - what do they need an inte-
rior designer for? An interior decorator (mind
you, unlike an interior designer, they do not
have to complete an interior design degree)
can also pick colours, ceramic tiles, and furni-
ture... After all, influencers have no relevant
degrees either, yet they confidently tell us
what things we need to put in our spaces and
how to paint them. It is not just something
that happens in the media - even reputable
universities offering interior design degrees
invite non-professionals and interior decora-
tors to tell interior design students how to be
good interior designers...

All while it is a challenging programme - over
the course of 7 or 11 semesters, individuals
with specific abilities (verified during their
entrance examinations) gain awareness of
cultural context (art history, art and design
theory), sociological context (anthropology
of space, psychology of perception, semio-
logy), as well as technical (structural engine-
ering, construction, technology, ergonomics),

11
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malarstwo i rysunek, rzezba, intermedia)
oraz zdobywajg gruntownga wiedze na temat
istoty zawodu (podstawy projektowania,
architektura wnetrz, projektowanie mebli,
projektowanie wystaw). No i ten egzamin na
koniec: praca projektowa i praca pisemna,
ktére majq potwierdzi¢ nabytg wiedze, umie-
jetnosci i kompetencje pozwalajgce na pod-
jecie samodzielnej dziatalnosci zawodowe;.
Jako aktywny zawodowo architekt wnetrz,
od 20 lat wyktadowca, a takie prodziekan
Wydziatu Architektury Wnetrz w kadencji
2020-24 jestem zobowigzany dziata¢ w obro-
nie wartosci tej edukacji i przysztosci moich
studentow.

Poczucie odpowiedzialnosci oraz $wiado-
mos$¢ powyzszego stanu rzeczy kazaty mi,
kiedy nadarzyta sie taka sposobnos¢, wzigé
udziat w dyskusji o profilu i celach krakow-
skiego Biennale Architektury Wnetrz. Stoje
na stanowisku, ze wydarzenie to ma eduko-
wac uzytkownikéw i inwestordw oraz promo-
wacé zarowno architekture, jak i architektow
wnetrz. Od roku 2022 formuta Biennale zo-
stata poszerzona o konkurs dla profesjona-
listow, do ktérego przepustka jest dyplom
kierunkowych studiéw. Chcemy prezento-
wacé realizacje, ktére dotykaja istoty zawo-
du. To projekty odpowiedzialne, racjonalne
i stonowane, opracowane w odpowiedzi na
okreslony problem, a nie jako formalny ka-
prys. Zatozenia konkursu studenckiego stara-
my sie okreslaé tylez lapidarnie, co szeroko.
Nie ,,co” czy ,jak”, ale ,po co” i ,dla kogo”.
Premiujemy wizjonerstwo oparte na szacun-
ku dla uzytkownika, przestrzeni, inwestora.
Systematycznie poszerzamy grono naszych
partneréw i prelegentéw konferencji nauko-

12

and aesthetic matters (aesthetics, painting
and drawing, sculpture, intermedia) and
acquire a thorough knowledge of the essen-
ce of the profession (design basics, interior
design, furniture design, exhibition design).
Not to mention the final exam, which com-
prises a design work and a thesis, which are
supposed to confirm their knowledge, skills
and competencies enabling them to pursue
professional careers in the field. As a profes-
sionally active interior designer, a professor
teaching for the last 20 years, as well as the
Deputy Dean of the Faculty of Interior Design
for the 2020—-2024 term of office, | am com-
mitted to defending the value of education
and the future of my students.

A sense of responsibility and awareness
of this state of affairs prompted me, when
the opportunity arose, to take part in a di-
scussion about the profile and objectives of
the Krakow Interior Design Biennial. | firmly
believe that such an event should educate
users and investors by promoting both in-
terior architecture and interior designers.
Starting in 2022, the concept of the Biennial
has been expanded to include a competition
for professionals, which requires a degree in
a relevant field. We want to showcase works
that capture the essence of the profession.
Responsible, rational and measured designs,
devised in response to a specific problem
rather than as a formal whim. We aim to
define the objectives of the student compe-
tition as concisely and broadly as possible,
and therefore it is not about the ‘what?’ and
‘how?’ - it concerns ‘why?’ and ‘for whom?”’.
We strive to promote visionary works based
on respect towards the user, space and the
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wej. Dotaczajg do niego renomowane, ogol-
nopolskie lub miedzynarodowe organizacje
i firmy branzowe, ktére majg swiadomosc
znaczenia oraz charakteru pracy architekta
wnetrz. Otwieramy sie na gosci spoza branzy
— szeroko informujemy o wydarzeniu i udo-
stepniamy publicznosci wystawy towarzysza-
ce Biennale.

Nie wiem, jaki bedzie profil kolejnych edycji
Miedzynarodowego Biennale Architektury
Whnetrz, ale jestem przekonany, ze powin-
nismy dazy¢ do dwdch kluczowych celéw:
budowy etosu w celu ochrony zawodu oraz
ksztattowania powszechnej
istoty i zaznaczenia architektury wnetrz.
Z kazdym Biennale bgdzmy o krok blizej. Trzy-
mam kciuki za nasze srodowisko!

Swiadomosci

dr hab. tukasz Sarnat, prof. ASP
Prodziekan Wydziatu Architektury Wnetrz

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
w Krakowie

investor. We have also been systematically
expanding the group of our partners and spe-
akers at the scientific conference by inviting
renowned Polish and international organisa-
tions and companies, which are aware of the
significance and the nature of the work of an
interior designer; however, we are not shying
away from outside perspectives either - we
are promoting the event and opening the ac-
companying exhibitions up to the audiences.

| have no idea what the profile of future
editions of the International Interior Design
Biennial will be, but | am convinced that we
should strive towards two key goals: building
an ethos to protect our profession and sha-
ping public awareness of the essence and
significance of interior design. Each Biennial
should bring us a step closer to this goal. | am
going to keep my fingers crossed for our pro-
fession!

Dr. tukasz Sarnat, Associate Professor at the
Academy of Fine Arts

Deputy Dean of the Faculty of Interior Design

Jan Matejko Academy of Fine Arts in Krakdw
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The 8th International Interior Design Biennial

Common Space to przestrzen wspélna, kolek-
tywna, nalezaca do wszystkich i do kazdego
z osobna. Moze by¢ dzielona nie tylko przez
rézne osoby, ich grupy lub jednostki, ale tak-
ze przez ,nie-ludzi” — zwierzeta i rosliny.

Common Space wykorzystywana jest w rézny
sposéb, zalezny od indywidualnych mozli-
wosci, wiedzy i aktualnych potrzeb jej uzyt-
kownikdéw. Moze byé przestrzenig relaksu,
rekreacji, wytchnienia; miejscem spotkan —
sprzyjajgcym podtrzymywaniu  kontaktéw
miedzyludzkich, pozwalajacym na przypad-
kowe spojrzenia i przelotng wymiane uprzej-
mosci, ale tez moze stac sie schronieniem dla
samotnika, kryjéwka introwertyka, przysta-
nig dla nie$miatej osoby obserwujacej zycie
towarzyskie z ukrycia.

Common Space to przestrzen powszednia,
pospolita, zwyczajna. Jej cecha jest codzien-
nos$¢, wiec nie oniesmiela. Nie stanowi tez
przeszkody i nie utrudnia wejscia. To prze-
strzen powszechna, uniwersalna, dostepna
dla wszystkich. Nie wyklucza nikogo, nie sta-
wia barier ani nie zamyka przed nikim drzwi.
Z zatozenia przynosi korzy$¢ wszystkim, pro-
mujac rowny i sprawiedliwy dostep. Jest in-
tuicyjna w odbiorze i uzytkowaniu, jednak
jej doswiadczanie jest zalezne od osobistych
predyspozycji. Kazdy inaczej na nig spojrzy —
z nnej wysokosci, pod innym katem —z czyms
innym jg skojarzy, poczuje inng won, ustyszy
inne dzwieki i z potaczenia tych wrazen oraz

A common space is a collective place, shared
by groups, no matter how numerous, as well
as individuals.

A common space can be used in a variety
of ways, depending on the individual capa-
bilities, knowledge and current needs of its
users. Thus, it can be a place for meetings,
relaxation, rest and respite, a way to promo-
te interpersonal relationships, enabling casu-
al glances and exchanges of pleasantries, as
well as a safe haven for a loner, a hiding spot
for an introvert and a vantage point for the
shy one for covertly observing social life.

A common space is a space that is open,
shared and accessible to all its users. It does
not exclude anyone, it does not put up bar-
riers or close doors. It benefits everyone by
promoting equal and equitable access. Its
perception and use are intuitive; however,
its experience hinges upon personal tastes
and predispositions. Every person is going to
look at it from a different point of view and
different angle, linking it to different smells,
sounds and experiences, in order to build an
always-changing personal image of the sha-
red space within themselves.

Common Space is a concept that can take
a physical form available to everyone, such
as a city square, an educational institution,
an exhibition space or a new common head-
quarters of the Faculties of Interior Design
and Graphics of the Academy of Fine Arts in
Krakow, as well as become an ideological ne-
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obrazéw w nieustajgcym ruchu zbuduje ja  twork stretched between a group of people
w sobie. meeting in two days in April 2024 at an aca-

Common Space jest pojeciem mogacym za- demic conference.

réowno przybiera¢ forme fizyczng dostepng
dla wszystkich — takg jak plac miejski, pla-
cowka edukacyjna, przestrzen ekspozycyjna
czy nowa wspdlna siedziba Wydziatow Archi-
tektury Wnetrz i Grafiki ASP w Krakowie —
jak i stac sie siecig ideowa rozpieta miedzy
grupa osob, spotykajacych sie w dwa kwiet-
niowe dni 2024 r. na konferencji naukowe;j.

Wernisaz wystawy pokonkursowej ,Common Space — Spacescape / Spacexperience / Spacexpe-
riment”, fot. E. Dufaj
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Wystawa pokonkursowa ,,Common Space — Realizacje”, fot. M. Bfazucki
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Miedzynarodowe Biennale Architektury
Whnetrz to obszar komunikacji — wymiany
wiedzy, pogladdw i doswiadczen, ktdére sg wi-
dziane, doswiadczane, styszane, analizowane
i zapamietywane. Jest wspolng przestrze-
nig (common space) architektow wnetrz,
nauczycieli akademickich, studentéw oraz
przedstawicieli firm z branzy; metaforycznym
mostem pomiedzy sztuka, jaka jest architek-
tura wnetrz, i ludzmi, ktérzy jg tworza i ktérzy
jej doswiadczaja.

8. edycja Biennale byta pierwszg zwigza-
na z nowga siedzibg Wydziatu Architektury
Whnetrz przy ulicy Syrokomli 21 — przestrzenia
wspalna, dzielong z Wydziatem Grafiki, prze-
strzenig powszechng — dostepnga dla wszyst-
kich uzytkownikéw.

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury
Whnetrz, ktérego hastem przewodnim byto
,Common Space”, odbyto sie w dniach 11
i 12 kwietnia 2024 r. w Matopolskim Ogro-
dzie Sztuki w Krakowie oraz w nowej siedzi-
bie Wydziatéw Architektury Wnetrz i Grafiki
krakowskiej Akademii Sztuk Pieknych. Kura-
torami byli Joanna tapinska i tukasz Sarnat,
projektanci i dydaktycy Wydziatu Architektu-
ry Wnetrz ASP w Krakowie — gtdwnego orga-
nizatora wydarzenia. ldentyfikacje graficzng
Biennale stworzyta prof. Barbara Widtak,
dziekan Wydziatu Form Przemystowych kra-
kowskiej ASP. Autorem animacji graficznych
i wizualizacji byt dr Wojciech Kapela.

Biennale sktadato sie z czterech czesci: kon-
kursu dla studentéw, konkursu dla profesjo-
nalistéw, wystawy konkursu Open Call na
dzieto w przestrzeni i miedzynarodowej kon-
ferencji naukowe;j.

The International Interior Design Biennial is
an area of communication — an exchange of
knowledge, views and experiences that are
seen/experienced/heard, analysed and re-
membered. It is a common space for interior
designers, lecturers, students and industry
representatives; a metaphorical bridge be-
tween the art of interior design and the pe-
ople who create and experience it.

The 8th edition was the first one related to
the new headquarters of the Faculty of Inte-
rior Design at 21 Syrokomli Street — a com-
mon space, shared with the Faculty of
Graphics — available to all users.

The 8th International Interior Design Biennial
organised with the motto ‘Common Space’,
took place in April 2024 in the Matopolska
Garden of Arts in Krakéw and in the new
premises of the Interior Design and Graphic
Design Departments of the Academy of Fine
Arts in Krakéw at 21 Syrokomli st.

The curators were Joanna tapiriska and tu-
kasz Sarnat, designers and teachers of the
Faculty of Interior Design of the Academy of
Fine Arts in Krakow — the main organizer of
the event. The graphic identification of the
Biennale was created by Prof. Barbara Wi-
dtak, dean of the Faculty of Industrial Design
of the Academy of Fine Arts in Krakow. The
author of the graphic animations and visuali-
zations was dr. Wojciech Kapela.

The biennial consisted of four parts: Compe-
tition for Students, Competition for Profes-
sionals, Open Call exhibition for spatial work
and international scientific conference.
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Common Space — Realizacje | 2. edycja Konkursu dla Profesjonalistow

Common Space — Realisations | 2nd edition of Competition for
Professionals

Konkurs dla profesjonalistdw Common Spa-
ce — Realizacje organizowany w ramach
8. Miedzynarodowego Biennale Architektury
Whnetrz miat na celu wytonienie najlepszych
pod wzgledem wizualnym, funkcjonalnym,
technologicznym i merytorycznym projektow
wnetrz zrealizowanych w latach 2019-2023
w dwoch kategoriach: Wnetrze mieszkalne
i Wnetrze uzytecznosci publicznej. Waznym
aspektem konkursu byta realizacja celdw ta-
kich jak: podkreslenie roli architekta wnetrz
w ksztattowaniu s$rodowiska zycia zaréw-
no w obszarze prywatnym, jak i publicznym;
zwrécenie uwagi na wptyw projektowanych
wnetrz na dobrostan mieszkancéw; prezen-
tacja spojnych idei i oryginalnych rozwigzan
projektowych biorgcych pod uwage kontekst
miejsca i uzytkownika w oparciu o zréwno-
wazone projektowanie i rozwigzania funkcjo-
nalne, technologiczne i materiatowe zgodne
ze wspotczesng wiedza, nauka i technologia.
Do udziatu w konkursie zostali zaproszeni ar-
chitekci wnetrz, ktérzy zawodowo zajmujg sie
projektowaniem i posiadajg wtasciwe dla za-
wodu kierunkowe wyksztatcenie wyzsze.

The ‘Common Space - Realisations’ compe-
tition for professionals organised in the fra-
mework of the 8th International Biennial of
Interior Design aimed to identify the best vi-
sually, functionally, technologically and sub-
stantively realised interior design projects
from 2019-2023, grouped in two categories:
residential interior and public utility interior.
An important aspect of the competition was
to emphasise the role of the interior designer
in shaping the living environment in both pri-
vate and public areas, drawing attention to
the impact of designed interiors on the well-
-being of their inhabitants, a coherent idea
and original design solutions taking into ac-
count the context of the place and the user,
based on sustainable design as well as func-
tional, technological and material solutions
in line with contemporary knowledge, scien-
ce and technology. The competition invited
interior designers who are professionally
involved in design and have a professionally
appropriate university degree.

Common Space — Realisations | 2nd edition of Competition for Professionals 21
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Jury 2. Konkursu dla Profesjonalistow

Jury of the 2nd Competition for Professionals 2024

prof. Beata Szymanska — Wydziat Architektury Wnetrz i Wzornictwa, ASP Gdansk

Prof. Beata Szymaniska, PhD — Faculty of Interior Architecture and Design, Academy of Fine
Arts in Gdansk

prof. Elzbieta Pakuta-Kwak — Wydziat Architektury Wnetrz, ASP Krakéw

Prof. Elzbieta Pakuta-Kwak, PhD — Faculty of Interior Architecture, Academy of Fine Arts in
Krakow

prof. Rafat Ziembinski — Wydziat Architektury Wnetrz, ASP Krakéw

Prof. Rafat Ziembinski, PhD — Faculty of Interior Architecture, Academy of Fine Arts in Kra-
kow

dr hab. Joanna Walendzik-Stefariska prof. ASP — Wydziat Architektury Wnetrz, ASP Warszawa

Joanna Walendzik-Stefaniska, PhD, lecturer at the Academy of Fine Arts - Faculty of Interior
Architecture, Academy of Fine Arts in Warsaw

dr hab. Mateusz Wréblewski prof. UAP — Wydziat Architektury i Wzornictwa, UAP Poznan

Mateusz Wroblewski, PhD, lecturer at the University of Fine Arts in Poznan (UAP), Faculty of
Architecture and Design, UAP Poznan

Katarzyna Ksiezopolska — redaktorka naczelna , Magazif”
Katarzyna Ksiezopolska — editor-in-chief of Magazif
Matgorzata Szczepanska — dziennikarka, doradca ds. kreatywnych

Matgorzata Szczepanska — journalist

sekretarz konkursu: dr Hubert Albertusiak

competition secretary: Hubert Albertusiak, PhD

projekt wystawy: dr Hubert Albertusiak i mgr Marta Wolny
exhibition design: Hubert Albertusiak, PhD and Marta Wolny, MA
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Do konkursu zgtoszono 26 prac.

W kategorii Wnetrze mieszkalne nie przyzna-
no nagrody Grand Prix.

| wyrdznienie honorowe i 5 000 zt otrzymaty
architektki wnetrz Joanna Olech oraz Karoli-
na Potebska za projekt nr 329974.

Il wyrdznienie honorowe i 5 000 zt otrzymat
arch. wnetrz Robert Gruszewski za projekt nr
106854.

W kategorii Wnetrze uzytecznosci publicznej
przyznano nastepujace nagrody:

Grand Prix, 15 000 zt i voucher o wartosci 10
000 zt na zakup produktéw marek witasnych
w salonie Max-fliz otrzymali architekci wnetrz
Jacek i Dagmara Latata za projekt nr 30864.

| wyrdznienie honorowe i 5 000 zt otrzyma-
li architekci wnetrz Anna Kasprzycka, Woj-
tek Pleti oraz Daniel Niechaj za projekt nr
101629.

There were 26 works submitted to the com-
petition.

No Grand Prix was awarded in the residential
interior category.

First honorary mention — PLN 5,000 — went to
interior designers Joanna Olech and Karolina
Potebska (project no. 329974).

Second honorary mention — PLN 5,000 —
went to interior designer Robert Gruszewski
(project no. 106854).

In the public utility interior category, the fol-
lowing awards were given.

Grand Prix—PLN 15,000 and a voucher worth
PLN 10,000 for the purchase of private la-
bel products in the Maxfliz showroom — was
awarded to interior designers Jacek and Dag-
mara Latata (project no. 308641).

First Honorary Mention — PLN 5,000 — was
awarded to interior designers Anna Kasprzyc-
ka, Wojtek Pleti and Daniel Niechaj (project
no. 101629).

Wernisaz wystawy pokonkursowej ,,Common Space — Realizacje”, fot. E. Dufaj -
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Kategoria — Wnetrze mieszkalne | Category — Residential interior

(5

| wyrdznienie honorowe | First Honorary Mention

\ arch. wnetrz / interior designers Joanna Olech i Karolina Potebska

N projekt nr / project no. 329974

Jury, przyznajac | wyrdznienie honorowe,
docenito klasyczne, spdjne
rozwigzanie, tworzace atmosferg spokoju
i elegancji. Projekt peten architektonicznych
kontekstéw i odniesien do oryginalnej tkanki
kamienicy z 1914 roku wyréznia sie harmonij-
nym zespoleniem wspétczesnych form z za-
stang strukturg mieszkania. Powsciaggliwosc
i subtelno$¢ w projektowaniu pozwolity na
wydobycie waloréw zastanej tkanki architek-
tonicznej. Ponadto o jakosci zaprojektowane-
go wnetrza stanowig czytelny uktad funkcjo-
nalny, stonowana kolorystyka, szlachetnos¢

stylistycznie

materiatéw wykonczeniowych oraz starannie
dobrane detale, ktére utrzymuja réwnowage
miedzy tym, co sentymentalne, historyczne,
a tym, co wspétczesne, sprawiajac, ze wne-
trze jest eleganckie i ponadczasowe.

In awarding the first honorary mention, the
jury appreciated the classic, stylistically con-
sistent solution that creates an atmosphere
of calm and elegance. The project, full of ar-
chitectural contexts and references to the fa-
bric of the 1914 townhouse, stands out for its
harmonious fusion of contemporary forms
with the existing structure of the flat. The re-
straint and subtlety maintained in the design
allowed the qualities of the existing architec-
tural fabric to be brought out. In addition, the
quality of the designed interior is determined
by the clear functional layout, the subdued
colour scheme, the nobility of the finishing
materials and the carefully selected details
that maintain the balance between the senti-
mental, historical and the contemporary, ma-
king the interior elegant and timeless.
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Kategoria — Wnetrze mieszkalne | Category — Residential interior

Il wyrdznienie honorowe | Second Honorary Mention

arch. wnetrz / interior designer Robert Gruszewski

projekt nr / project no. 106854

Il wyrdznienie honorowe zostato przyznane
projektowi lekkiego, jasnego i zrdéznicowa-
nego przestrzennie mieszkania z dwukondy-
gnacyjna strefg dzienna kontrastujaca z niska
antresola. Nietypowa szeSciometrowa wy-
sokos¢, dzieki szczegdlnej dbatosci autordw,
zostata tu przekuta w atut. Jury zwrdcito
uwage na Swiadome wykorzystanie kazdego
elementu, wprowadzenie zieleni donicowe;j
uzupetniajacej kolorystyke i zmiekczajacej
formy, ,wlewajaca sie” przestrzen zewnetrz-
nej przez wysokie przeszklenie, a takze na
powsciagliwos¢ w doborze srodkéw plastycz-
nych podkreslajacych jasnos¢ i przestronnosé
whnetrza — prostego, a przy tym niepozbawio-
nego charakteru.

The second honorary mention was awarded
to the design of a light, bright and spatially
varied flat with a two-storey living area con-
trasting with a low mezzanine floor, in which
the unusual six-metre height was turned into
an asset thanks to the authors’ special care.
The jury noted the conscious use of each ele-
ment, the introduction of potted greenery
to complement the colours and soften the
forms, the ‘pouring in’ of the exterior space
through the high glazing, and the restraint
in the choice of visual activities that empha-
sise the brightness and spaciousness of the
simple yet not characterless interior.
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8t International Interior Design Biennal




8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz

interiors

Grand Prix

Kategoria — Wnetrze uzytecznosci publicznej | Category — Public utility

arch. wnetrz / interior designers Jacek i Dagmara Latata

projekt nr / project no. 308641

LATAI

ey B }

Grand Prix otrzymat projekt ,Architektura
wystawy Nowy Poczgtek. Modernizm w Il RP.
Muzeum Narodowe w Krakowie”, wyrdznia-
jacy sie doskonatg wspoétzaleznoscia struktu-
ry ekspozycji z eksponowanymi obiektami,
famiagcy stereotypy neutralnego tfa i nie-
widoczne] aranzacji wystawy. Jury zwrdcito
uwage na wieloptaszczyznowos¢ rozwigzan
réwnoczesnie zespalajacych i wydzielajacych
strefy wystawy, niespodziewane perspekty-
wy kadrowane przez formy stelazy, czytelnosc
i atrakcyjnos¢ przenikajgcych sie przestrzeni
wyodrebnionych kodem kolorystycznym.

The Grand Prix was awarded to a project
,»Architecture of the exhibition Nowy Poczg-
tek. Modernizm w Il RP. Muzeum Narodowe
w Krakowie” distinguished by the perfect
interdependence of the exhibition structure
with the exhibited objects, breaking the ste-
reotypes of a neutral background and invi-
sible exhibition arrangement. The jury drew
attention to the multifacetedness of the so-
lutions used, which simultaneously unite and
separate the exhibition areas, the unexpec-
ted perspectives framed by the forms of the
frames, as well as the clarity and attractive-
ness of the interpenetrating spaces distin-
guished by the colour code.
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Wy
Tt

interiors

Niechaj

Kategoria — Wnetrze uzytecznosci publicznej | Category — Public utility

I wyrdznienie honorowe | First Honorary Mention

arch. wnetrz / interior designers Anna Kasprzycka, Wojtek Pleti, Daniel

projekt nr / project no. 101629

Jury przyznato | wyrdznienie honorowe pro-
jektowi Punktu Obstugi Ktodawskiej Pod-
ziemnej Trasy Turystycznej Kopalni Soli w Kto-
dawie — wnetrza stanowigcego wizytéwke
obiektu przeznaczonego do zwiedzania,
zdefiniowanego przez kontrastowe, ,ostrze-
gawcze” zestawianie zofci i czerni — barw
obecnych w kopalni soli. Uwage oceniajacych
zwrdcita istotna we wnetrzu publicznym czy-
telnos¢ uktadu funkcjonalnego. Doceniona
zostata harmonia przestrzeni uzyskana dzie-
ki konsekwentnemu zastosowaniu materia-
téw, kolorystyki i grafiki, tworzgcych wspdlnie
jednoznaczny, rozpoznawalny, silnie zdefinio-
wany charakter tego wnetrza.

The jury awarded first honorary mention to
Ktodawa Underground Tourist Route Service
Point of the Ktodawa Salt Mine — the interior,
which is a showpiece of the building inten-
ded for visitors, defined by the contrasting,
warning juxtaposition of yellow and black —
the colours present in the salt mine. Atten-
tion was drawn to the legibility of the func-
tional layout, which is important in a public
utility interior. The jury recognized harmony
of the space achieved through the consistent
use of materials, colours and graphics that
create an unambiguous, recognisable, stron-
gly defined character for this interior.
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Uczestnicy wystawy 2. Konkursu dla Profesjonalistow

Participants of the 2nd Competition for Professionals exhibition

dr arch. wnetrz Joanna Olech dr arch. wnetrz Robert Gruszewski

mgr arch. wnetrz Karolina Potebska Pracownia projektowa: RG Studio

Pracownie projektowe: Olech Studio, Karolina
Potebska Studio

dr arch. wnetrz Robert Gruszewski mgr arch. wnetrz Anna Markowska-Puzia,
Pracownia projektowa: RG Studio mgr arch. wnetrz Jagoda Piotrowska-Kalczyn-
ska

Pracownia projektowa: Prosty Uklad
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Kategoria — Wnetrze mieszkalne

Category — Residential interior

Ewelina Stomska dr arch. wnetrz Paulina Zwolak-Nowak
Przemystaw Cepielik mgr inz. arch. Wojciech Nowak
Grzegorz Bukowski (projekt wykonawczy) Pracownia projektowa: NOWW Studio

Pracownia projektowa: Eklekt Atelier

wnetrz Paulina Zwolak-Nowak dr arch. wnetrz Emilia Ciesla-Jarzebowska

mgr inz. arch. Wojciech Nowak CEM Studio Projektowe Emilia Cie$la-Jarze-
Pracownia projektowa: NOWW Studio bowka
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Uczestnicy wystawy 2. Konkursu dla Profesjonalistow

Participants of the 2nd Competition for Professionals exhibition

Irena Lang dr hab. arch. wnetrz Tomasz Wéjcik
Dominika Was mgr arch. wnetrz Sylwia Siudak-Bielecka

Pracownia projektowa: Loft Studio

mgr arch. wnetrz Paulina Pasztaleniec mgr arch. wnetrz Paulina Pasztaleniec
mgr inz. arch. Magdalena Fornagiel-Nowak mgr inz. arch. Magdalena Fornagiel-Nowak
mgr inz. arch. Martyna Szczudlik mgr inz. arch. Martyna Szczudlik

Pracownia projektowa: Kunszt Studio Pracownia projektowa: Kunszt Studio
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Kategoria — Wnetrze uzytecznosci publicznej

Category — Public utility interiors

mgr arch. wnetrz Jacek Latata mgr arch. wnetrz Anna Kasprzycka
dr arch. wnetrz Dagmara Latata mgr arch. wnetrz Wojtek Pleti
Pracownia projektowa: LATALA art&design mgr arch. wngtrz Daniel Niechaj
studio Pracownia projektowa: Insidelab
mgr arch. wnetrz Ariel Sliwiriski Kinga Wnuk-Moskalska

Rafat Moskalski

Pracownia projektowa: Oon Design

Pracownia projektowa: Ariel Sliwiriski Studio
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Common Space — Lab | 2. edycja Open Call na dzieto w przestrzeni

Common Space — Lab | 2" edition of Open Call for work of art in space

Idea programowa 8. Miedzynarodowego
Biennale Architektury Wnetrz stanowita
punkt wyjscia do rozwazan towarzyszacych
realizacji dzieta w ramach 2. edycji konkursu
Open Call na dzieto w przestrzeni. Regulamin
dopuszczat nastepujgce formy: dzieto prze-
strzenne, instalacje artystyczng, dziatanie
w przestrzeni, performans oraz instalacje wi-
deo. Jednak to do autoréw nalezata decyzja,
czy ich dzieto stanowito interpretacje hasta
,Common Space”, czy tez byto autorskim
manifestem we wspdlnej przestrzeni gale-
rii w Matopolskim Ogrodzie Sztuki w Krako-
wie. Celem Open Call byto wytonienie kon-
cepcji przestrzennych i artystycznych (takze
w formie instalacji wideo), ktére dawaty
wyraz indywidualnemu podejsciu do sztuki
projektowania i stanowity nowe spojrzenie
na idee common space lub miaty potencjat
wspottworzenia wspdlnej przestrzeni wysta-
wy.

The programme idea of the 8th International
Interior Design Biennial was the starting po-
int for the considerations accompanying the
realisation of the work in the competition.
Acceptable forms: spatial work, art instal-
lation, action in space, performance, video
installation. It was up to the artists and de-
signers to decide whether the work would
be an interpretation of the slogan ‘Common
Space’ or whether it would be an authorial
manifesto in the common space of the gal-
lery in the Matopolska Garden of Arts in Kra-
kéw. The aim of the Open Call was to select
spatial/artistic concepts (video installation)
that express an individual approach to design
art and bring a new perspective to the idea of
the ‘Common Space’ or have the potential to
co-create a common exhibition space.

fot. M. Btazucki
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Kolegium kuratorskie 2. Open Call | Curatorial College

dr hab tukasz Sarnat prof. ASP — kurator |IDB 24, ASP Krakéw
tukasz Sarnat, PhD, ASP Senior Lecturer / curator

dr Joanna tapiniska — kuratorka 11DB 24, ASP Krakow

Joanna tapinska, PhD / curator

dr Tomasz Westrych — ASP Krakow

Tomasz Westrych, PhD

dr Anna Dettloff — ASP Krakéw

Anna Dettloff, PhD

mgr Marta Kawiorska — ASP Krakéw

Marta Kawiorska, MA

sekretarz konkursu: mgr Marta Kawiorska — ASP Krakow
competition secretary: Marta Kawiorska, MA
projekt wystawy: mgr Sylwia Siudak-Bielecka i mgr Paulina Pasztaleniec

exhibition design: Sylwia Siudak-Bielecka, MA and Paulina Pasztaleniec, MA
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Swiatowidy 4 Przestrzen wspdlna A Tribute to Nature. Pola czasu. Pola mysli Il
Svetovits 4 wymiany pogladéw Folding and Layering Time fields. Fields of
Marta Weronika Common Space for | Pracownia Projektowa- thought II
Wectawska-Lipowicz exchanging views nia Architektury Wnetrz Monika Wanyura-Kurosad

Natalia Klisko-Walczak
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METROWKA 412 x sztuka  Granice pamieci Proces |

Meatre Measure 412 x Limits of Memory krétkometrazowy film
piece Aleksandra Kwiecieri O sztuce w drodze
ASP WAW Koto Naukowe Process | short film

about art on the move

Jolanta Kwarciak, Aneta
Lehmann, Martyna
Rajewska, Magdalena
Sadtowska

Common Space — Lab | 2" edition of Open Call for work of art in space

fot. M. Btazucki

Constans

Matgorzata Zbroiriska-Pigtek

EarthWomb (Florence)

Dena Haden
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A Tribute to Nature. Folding and Layering

Autor/author: | Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz

Instalacja wywodzi sie z obszaru poszukiwan
zwigzkdw natury, architektury i sztuki. Ar-
chitektura rozumiana jest jako ogdt zjawisk
zwigzanych z wspdétzamieszkiwaniem istot
ludzkich, zwierzat i roslin. Natura przyjmuje
i daje mozliwos$¢ istnienia istotom ludzkim,
zwierzetom i roslinom. Sztuka ujawnia wszel-
kie powigzania pomiedzy architektura i natu-
ry — ludZmi, zwierzetami i roslinami.

Koncepcja krystalizuje sie jako wielowar-
stwowa materia odnoszaca sie do zjawisk
zwigzanych z warstwowaniem, naktadaniem
sie, przenikaniem (folding and layering); sie-
ciowoscig, symultanicznoscia, przemieszcza-
niem, zestawianiem, ptynnoscig. Zmienne
konfiguracje tych zjawisk tworzg nowe sieci
skojarzen.

Instalacja jest przestrzeniag wspdlng dziatan
artystyczno-projektowych dydaktykéw i stu-
dentéw.

Autorki/opiekunki: Elzbieta Pakuta-Kwak, Jo-
anna tapinska, autorki/autorzy: Martyna Bie-
lak, tukasz Pilecki

& fot. E. Pakuta-Kwak

The installation comes from the area of
exploring the relationship between nature,
architecture and art. Architecture is under-
stood as the totality of phenomena associa-
ted with the cohabitation of human beings,
animals and plants. Nature accepts and gives
the possibility of existence to human beings,
animals and plants. Art reveals all the con-
nections between architecture and nature —
people, animals and plants.

The concept crystallises as a multi-layered
matter referring to phenomena of layering,
overlapping, interpenetration (folding and
layering); networking, simultaneity, displa-
cement, juxtaposition, fluidity. The changing
configurations of these phenomena create
new networks of associations.

The installation is a common space for the ar-
tistic and design activities of lecturers, WAW
graduates and students.

author/supervisors: Elzbieta Pakuta-Kwak,
Joanna tapinska, authors: Martyna Bielak,
tukasz Pilecki
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Bio | | Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz; WAW ASP w Krakowie

prof. dr hab. Elzbieta Pakuta-Kwak i dr Joan-
na tapinska — prowadzace; Martyna Bielak,
tukasz Pilecki — studenci | Pracowni Projekto-
wania Architektury Wnetrz

Instalacja ,A Tribute to Nature” zostata zre-
alizowana w | Pracowni Projektowania Archi-
tektury Wnetrz, ktorej specyfika dziatan wy-
nika z prac badawczych otwierajacych nowe
spojrzenia na organizowany przez projektan-
téw wycinek $wiata ludzi i nie-ludzi.

Badania nasze s3 wizjg wypracowang przez
zespoét dydaktykow i studentow Pracowni; sg
eksperymentem, w ktdrym nic nie jest wyklu-
czone. Zapewniajg bliskos¢ taktylng i bezpo-
srednie ,uzycie” wycinka przestrzeni, ktéra
nalezy nasyci¢ duchowymi wymiarami i pro-
jektowg odpowiedzialnoscia w stosunkowo
krétkim czasie. Proces stawania sie, pojawia-
nia sie nowych idei i rozwigzan wymaga wy-
boru jednej i wykluczenia wielu mozliwosci;
wymaga negocjacji i porozumienia z innymi
uczestnikami zadania.

Zadania badawcze taczg dziatania indywidu-
alne i zespotowe, ktdrych efektem korncowym
sg zazwyczaj instalacje artystyczne, bedace
nieodtgcznym elementem procesu projekto-
wego w Pracowni. Prowadzone przez wiele
autorek i autoréw razem, a jednak osob-
no, stajg sie przestrzeniami wielokrotnych
odczytan, doswiadczeniem
przestrzeni pomiedzy; celowym odrocze-
niem — przestrzenig eksperymentu w Scisle
ukierunkowanym dziataniu projektowym;
zwielokrotniajg ilo$¢ potaczen i przestrzen-
nych relacji rozbijanych i scalanych w wyniku
wspotpracy wszystkich uczestnikow.

in-between -

1st Studio of Interior Design; Academy of
Fine Arts in Krakow prof. dr hab. Elzbieta Pa-
kuta-Kwak and dr Joanna tapiriska — modera-
tors Martyna Bielak, tukasz Pilecki — students
of the 1st Studio of Interior Design

The installation ‘A Tribute to Nature’ was
realised in the 1st Studio of Interior Design,
whose specific activities stem from research
work that opens up new insights into the de-
signer-organised slice of the human and non-
-human world.

Our research is a vision developed by a team
of lecturers and students of the Studio; it is
an experiment in which nothing is excluded;
it offers tactile proximity and direct ‘use’ of
a slice of space to be imbued with spiritual di-
mensions and design responsibility in a rela-
tively short period of time. The process of be-
coming, of the emergence of new ideas and
solutions, requires the selection of one and
the exclusion of many possibilities; it requires
negotiation and agreement with other parti-
cipants in the quest.

Research assignments combine individual
and collaborative activities, which usually
result in art installations that are an integral
part of the design process at the Studio. Con-
ducted by multiple authors together and yet
separately, they become spaces of multiple
readings; an in-between experience — a spa-
ce in-between; a deliberate deferral —a space
of experimentation in a tightly focused desi-
gn activity; multiplying the number of con-
nections and inter-relationships, shattered
and merged through the collaboration of all
participants.

fot. E. Pakuta-Kwak -
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fot. M. Btazucki
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Constans

Autorka/author: Matgorzata Zbroiriska-Pigtek

Praca jest autorskim manifestem dotyczagcym
roli Swiatta jako budulca przestrzeni, w kto-
rej egzystujemy i ktorg tworzymy. Instalacja
ma uzmystowi¢ odbiorcy, ze to, czego nie
da sie dotkngé, konstytuuje nieprzerwanie
rzeczywisto$¢. Podobnie jak zmienny kat
padania Swiatta w sposob cigglty modyfikuje
przestrzen prezentowanego obrazu, tak i cykl
dnia i nocy czy pory roku, czyli stale obecne
zmiennosci wptywajg na odbidr kazdej prze-
strzeni, niezaleznie od jej skali.

Kompozycja kolazu przestrzennego staje sie
krajobrazem nieustajacych przemian, w kto-
rych to, co zostato swiattem dopowiedziane,
niejako dorysowane, doréwnuje wagga temu,
co zostato stworzone jako trwajacy i obecny
fizycznie uktad elementow.

fot. M. Btazucki

The work is an authorial manifesto about
the role of light as the building block of the
space in which we exist and which we cre-
ate. The installation is intended to make the
viewer realise that what cannot be touched
constitutes an uninterrupted reality. Just as
the changing angle of incidence of light conti-
nuously modifies the space of the presented
image, so do the cycle of day and night, the
seasons, i.e. the ever-present variability, af-
fect the perception of any space, regardless
of its scale.

The composition of the spatial collage beco-
mes a landscape of constant transformation,
in which all that was added with light, as it
were, is matched in importance by what was
created as an ongoing and physically present
arrangement of elements.
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Bio | Matgorzata Zbroiniska-Pigtek

Absolwentka Wydziatu Architektury Wnetrz
ASP w Krakowie, adiunkt. Prowadzi Ill Pra-
cownie Projektowania Architektury Wnetrz.

Architekt wnetrz, doktor sztuk plastycznych.
Wspotpracowata z interdyscyplinarnymi ze-
spotami projektantdw przy opracowywaniu
koncepcji i realizacji obiektéw biorgcych
udziat w miedzynarodowych konkursach.

Pasjonatka szeroko pojetego rysunku i kola-
zu. Uczestniczka wystaw w Polsce i za grani-
cg, laureatka 3. Miedzynarodowego Biennale
Sztuki ARTIJA w Serbii (2022).

Uczestniczka cyklu wystaw zbiorowych ,,Syn-
teza” (Warszawa, tédz, Poznan).

Wystawy indywidulane: ,Kosmos” (2023),
galeria W Przyziemiu w Krakowie; ,,Cisza”
(2021), Galeria Strefa, Wydziat Architektury
Whnetrz ASP w Krakowie.

Udziat w wystawach zbiorowych: ,,IN WAW —
w przestrzeni” (2021), Galeria ASP w Krako-
wie; , Interdyscyplinarni_kadra_We Are the
Future” w ramach 6. Miedzynarodowego
Biennale Architektury Wnetrz inAW 2020,
Pawilon Wyspianiskiego w Krakowie (2020);
»Mtoda Akademia” z okazji jubileuszu 200-le-
cia krakowskiej ASP (2018).

Graduate of the Faculty of Interior Design at
the Academy of Fine Arts in Krakdw, assistant
professor. She runs the 3rd Studio of Interior
Design.

Interior designer, Doctor Of Fine Arts. She
worked with interdisciplinary teams of de-
signers in the conception and realisation of
objects that were submitted for international
competitions.

Passionate about drawing and collage in the
broadest sense. Participant in exhibitions in
Poland and abroad, winner of the 3rd ARTIJA
International Art Biennial in Serbia (2022).

Participant in the ‘Synthesis’ series of group
exhibitions (Warsaw, £tddz, Poznan).

‘Cosmos’ solo exhibition (2023), Galeria w
Przyziemiu, Krakéw

Individual exhibition ‘Silence’ (2021), Strefa
Gallery, Interior Design Department, Acade-
my of Fine Arts in Krakéw

Participation in the group exhibition IN WAW
- W PRZESTRZENI in the ASP Gallery at ul.
Basztowa in Krakéw (2021)

Participation in the group exhibition INTER-
DYSCYPLINARNI_kadra_WE ARE THE FUTURE
as part of the VI International Interior Design
Biennial inAW 2020, Wyspianski Pavilion Gal-
lery, Krakéw (2020)

2018-10 Participation in the group exhibition
‘Young Academy’ on the occasion of the

200th anniversary of the Academy of Fine
Arts in Krakéw (2018)

fot. M. Btazucki -
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EarthWomb (Florence)

Autorka/author: Dena Haden

Instalacja eksploruje potencjat ,miejsca”.
»,EarthWomb (Florence)” to jedna z czterech
wielkoformatowych prac tkackich z serii,
ktéra uosabia zycie i ziemie. Sploty czesci
materiatéw znalezionych na miejscu tworzg
wiszace naczynie, delikatnie nawigzujace
do tkania z powrotem do ziemi. Naczynia te
aktywuja koncepcje genius loci, przywotujac
ducha miejsca, ktére doprowadzito do po-
wstania tego dzieta; do ponownego pojmo-
wania i ucielesnienia tego, co przed nami,
i do odwdzieczenia sie Matce Ziemi za to, co
nam data; w stanie nieustannego odnawiania
i doceniania.

This installation explores the opportunity of
,place” as presented with possibility. Ear-
thWomb (Florence) is one of four large scale
weavings in a series that embodies life and
the land, weaving parts of the actual mate-
rials found on site to create a vessel that han-
gs and gently implies weaving back into the
ground. These vessels activate the concept
of ‘Genius Loci, evoking the spirit of a place
that led this piece to come into form; to re-
conceive and gestate that which is before us
and give back to mother earth with gratitude
for that which she has given to us; in a con-
stant state of renewal and appreciation.
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Bio | Dena Haden

Dena Haden jest artystka instalacji i witékien-
nictwa z New Bedford w stanie Massachu-
setts w USA. Poprzez celowe zbieranie, upra-
we i budowanie materiatdw organicznych,
Haden tworzy chwile w czasie, oddajac hotd
naturze. Jej prace powstajg w bardzo powol-
nym, medytacyjnym procesie, ktéry pozwala
kazdemu dzietu rozwing¢ sie; ucielesniajac
otwarte naczynie, w ktérym miesci sie prze-
strzen, swiatto i chwile uzdrowienia, a takze
to, jak ta ekspresja moze wygladac¢ w formie
fizycznej. Ukonczyta licencjat sztuk pieknych
na Uniwersytecie Massachusetts w Dartmo-
uth oraz magisterium sztuk pieknych na Pen-
sylwanskiej Akademii Sztuk Pieknych w Fila-
delfii. Ma bogaty dorobek wystawienniczy,
w tym wystawy indywidualne i
w Bostonie, Filadelfii i pdtnocno-wschod-
nich Stanach Zjednoczonych. Haden wysta-
wiata réwniez na arenie miedzynarodowej
w Europie: we Wioszech, Turcji i Japonii.
Niedawno wzieta udziat w rezydencji w Arro-
wmont w Tennessee, Baroque Blue Residen-
cy w Nardo we Wioszech, a obecnie pracuje
jako artystka-rezydentka w Maria Mitchell
w Nantucket w stanie Massachusetts, a tak-
ze w Primo Piano Projects w Lecce we Wto-
szech.

zbiorowe

Dena Haden is an installation and fiber artist
from New Bedford, MA USA. Through the
intentional act of collecting, growing and
building organic materials, Haden creates
moments in time to honor nature. Her works
are built in a very slow meditative process al-
lowing each piece to unfold; embodying an

open vessel to hold space, light, and mo-
ments of healing and what that expression
might look like in a physical form. She re-
ceived her BFA from UMass Dartmouth and
her MFA from the Pennsylvania Academy of
Fine Arts in Philadelphia. She has an exten-
sive exhibition record with solo and group
exhibitions in Boston, Philadelphia, and
around the Northeast of the United States.
Haden has also exhibited internationally in
Europe; Italy, Turkey and Japan. She was re-
cently enrolled in a residency at Arrowmont
in Tennessee, Baroque Blue Residency in Nar-
do, Italy and is currently working as an artist
in residence at Maria Mitchell on Nantucket,
MA as well as the Primo Piano Projects in
Lecce, Italy.
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Granice pamieci | Limits of Memory

Autorka/author: Aleksandra Kwiecien

Instalacja artystyczna ,,Granice pamieci” jest
tozsamosciowa egzemplifikacjg figury domu,
wtasnego miejsca i drogi do niego. Oddaje
stan nieustannego poszukiwanie miedzy tera-
Zniejszosci, a przesztosci. Instalacja wykorzy-
stuje fotografie z osobistych miejsc, a sama
umiejscowiona jest w przestrzeni bedacej dla
autorki rodzajem ,nie-miejsca”. Miejscem
anonimowym, przestrzenig publiczna. To jej
autorka przeciwstawia swoje miejsce, okresla
je ptaszczyznami pionowymi, przypominaja-
cymi uchylone okna lub drzwi, ktére zapra-
szaja do przestrzeni ,wtasnego domu”.

fot. M. Btazucki

Art installation ‘Limits of Memory’ is an iden-
tity exemplification of the figure of home,
one’s own place and the road to it. It reflects
my constant search between the present
and the past. In the installation, | use pho-
tographs from my places and the installation
itself is located in a space that is, for me, an
Augé’s ‘non-place’. An anonymous place,
a public space. In it | defy and embrace my
place. | define them as vertical planes, ana-
logous in appearance to tilted windows or
doors. They invite into the identity space of
‘my home’”.
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Bio | Aleksandra Kwiecien

Absolwentka Wydziatu Architektury Wnetrz
i Wzornictwa Przemystowego na Akade-
mii Sztuk Pieknych we Wroctawiu. Dyplom
w 1997 r. w Pracowni Projektowania Stano-
wiska Pracy u prof. Wilhelma Semaniszyna.
Aneks z malarstwa u prof. Mariana Wotczuka.

Obszar dziatalnosci tworczej: architektu-
ra wnetrz, design, kolaz, rysunek, dziatania

przestrzenne.

0Od 2002 r. zwigzana z Wydziatem Sztuki Uni-
wersytetu Humanistyczno-Technologicznego
w Radomiu. Obecnie zatrudniona w Katedrze
Architektury Wnetrz i Wzornictwa Ubioru na
Wydziale Sztuki Uniwersytetu Radomskiego.

2024 r. przewod doktorski z wyrdznieniem
pt. Przestrzef osobista, poszukiwanie wia-
snej tozsamosci w sztuce”, promotor dr hab.
Andrzej Brzegowy.

Udziat w wielu wystawach zbiorowych w Pol-
sce i za granicg, dwie wystawy indywidualne.

Born in Radom, she studied at the Faculty of
Interior Design and Industrial Design at the
Academy of Fine Arts in Wroctaw from 1991
to 1997. She obtained her diploma in 1997 in
the studio of Workstation Design under prof.
Wilhelm Semaniszyn. Annexe in painting un-
der prof. Marian Wotczuk.

Area of creative activity: interior architectu-
re, design, collage, drawing, spatial activities.

Since 2002, she has been affiliated with the
Faculty of Art at the University of Humanities
and Technology in Radom, and is currently
employed in the Department of Interior De-
sign and Fashion Design at the Faculty of Art
at the University of Radom.

2024 - doctoral thesis with distinction en-
titled ‘Personal Space, the Search for One’s
Own ldentity in Art’, supervisor dr. hab. An-
drzej Brzegowy

Participation in numerous group exhibitions
in Poland and abroad, two solo exhibitions.

fot. M. Btazucki -
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METROWKA 412 x sztuka | Meatre Measure 412 x piece
Autorka/author: ASP WAW Koto Naukowe | The ASP WAW Study Group

Projekt przestrzennej instalacji artystycznej
poruszajacej watki dialogu i dyskusji oraz roz-
nych uktaddw sit i pozycji w szeroko interpre-
towanych kontekstach.

Instalacja zbudowana z podstawowego na-
rzedzia projektanta, metréwki, przez swg
forme wchodzi w dialog z odwiedzajgcym.
Sciezka labiryntu zacheca go do odnalezie-
nia witasnej drogi, perspektywy czy punktu
widzenia przestrzeni eksploracji
space, w ktérej gaszcz metrowek ksztattuje
przestrzen. Zrdznicowanie natezenia rytmu
wptywa na odwiedzajacego i zacheca go do
wejscia w dialog z instalacja.

common

Autorki: Agata Cieslik, Ania Dudek, Emila
Lubanska, Julia Korzec, Julia Trzepizur, Mag-
dalena Kedzior, Ola Lewandowska, Stanislava
Danylenko, opiekunki: Patrycja Ochman-Tar-
ka, Matgorzata Zbroinska-Pigtek

A project for a spatial art installation dealing
with themes of dialogue and discussion and
different power arrangements and positions
in widely interpreted contexts.

The form of the installation, built from the
basic tool of every designer, the metre me-
asure, enters into a dialogue with the visitor.
The path of the labyrinth encourages them
to find their own path, perspective or point
of view of the space of exploration of the
Common Space, in which the thicket of me-
tre measure shapes the space around us. The
varying intensity of the rhythm influences
the visitor and encourages them to enter into
dialogue with the installation.

authors: Agata Cieslik, Ania Dudek, Emila
Lubanska, Julia Korzec, Julia Trzepizur, Mag-
dalena Kedzior, Ola Lewandowska, Stanislava
Danylenko, supervisors: Patrycja Ochman-
-Tarka, Matgorzata Zbroinska-Pigtek
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Bio | ASP WAW Koto Naukowe | The ASP WAW Study Group

ASP WAW Koto Naukowe to inicjatywa po-
wstata na Wydziale Architektury Wnetrz Aka-
demii Sztuk Pieknych w Krakowie. Skupia ona
osiem o0sob, ktérych wspdlng motywacja jest
pasja do architektury wnetrz, sztuki oraz réz-
norodnych dziatar artystycznych. Zespét two-
rzy inspirujgce Srodowisko sprzyjajgce kre-
atywnemu rozwojowi i wymianie pomystéw.
Celem WAW ASP Koto Naukowe jest nie tylko
pogtebianie wiedzy teoretycznej, ale réwniez
praktyczne eksplorowanie réznych aspek-
téw projektowania i tworzenia wnetrz oraz
promowanie innowacyjnosci i oryginalnosci
w podejsciu do sztuki i architektury. Ostatnie
zrealizowane projekty dwdch instalacji arty-
stycznych prezentowane podczas Open Eyes
Art Festival w pazdzierniku 2021 r.: ,,Jarema:
Dyskurs” oraz ,Color Challenge 4 Solar De-
cathlon”.

The ASP WAW Study Group is an initiative es-
tablished at the Faculty of Interior Design of
the Academy of Fine Arts in Krakéw. It brings
together eight people whose common moti-
vation is a passion for interior architecture,
art and a variety of artistic activities. The
team thus creates an inspiring environment
conducive to creative development and the
exchange of ideas. The aim of the WAW ASP
Study Group is not only to deepen theoreti-
cal knowledge, but also to explore various
aspects of interior design and creation in
practice, promoting innovation and origina-
lity in the approach to art and architecture.
Recent completed projects of two art installa-
tions presented at the Open Eyes Art. Festival
in October 2021: JAREMA: DISCUSSION and
COLOR CHALLENGE 4 SOLAR DECATHLON.

fot. M. Btazucki
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Przestrzen wspolna wymiany pogladéw

Autorka/author: Natalia Klisko-Walczak

Przestrzenn ksztattowana starymi meblami
przeznaczonymi do utylizacji. Stoty i krzesta
stajg sie modutem tworzgcym struktury przy-
pominajace formy organiczne. Celem dziata-
nia jest promocja zréwnowazonego rozwoju
poprzez ponowne wykorzystanie istniejgcych
mebli oraz zacheta do refleksji nad relacjg
cztowieka z natura. Prezentowana przestrzen
ma prowokowaé do wymiany pogladdw.

Dwie formy prezentacji koncepcji — wizualiza-
cja statyczna na planszy oraz panorama 360°
(przestrzen wirtualna) — pozwalajg doswiad-
czy¢ przestrzeni w rézny sposéb.

A space shaped by old furniture destined for
disposal. Tables and chairs become modules
that form structures reminiscent of organic
forms. The aim is to promote sustainability
through the re-use of existing furniture and
encourage reflection on the relationship be-
tween human and nature. The space created
is intended to provoke an exchange of views
on various topics.

Two forms of concept presentation: a static
visualisation on a board and a 360 panorama
(virtual space) allow to experience the space
in different ways.
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Bio | Natalia Klisko-Walczak

Projektant wnetrz, artysta, ekolog, nauczy-
ciel akademicki. Kierownik Pracowni Pro-
jektowania Ekologicznego na Uniwersytecie
Artystycznym im. Magdaleny Abakanowicz
w Poznaniu. Projektuje wnetrza mieszkalne
i uzytecznosci publicznej. Tworzac, przekra-
cza granice miedzy architekturg, sztuka i eko-
logia. Jej projekty zdobywajg nagrody w kon-
kursach miedzynarodowych.

Prowadzi badania naukowe z zakresu projek-
towania ekologicznego. Ich efektem s3 eko-
struktury tworzone z naturalnych materiatéw
oraz odpaddw. Tkanki ekologiczne umieszcza
w przestrzeniach inspirowanych s$rodowi-
skiem naturalnym.

Jej tworczosé prezentowana jest na wysta-
wach w Polsce oraz zagranica.

Interior designer, artist, environmentalist and
lecturer. Head of the Studio of Ecological De-
sign at the Magdalena Abakanowicz Univer-
sity of Arts in Poznan. She designs residential
and public interiors. By creating, she crosses
the boundaries between architecture, art
and ecology. Her designs win awards in inter-
national competitions.

She conducts research in the field of ecologi-
cal design, which result in eco-structures cre-
ated from natural materials and waste. She
places ecological tissues in spaces inspired by
the natural environment.

The compositions are presented at exhi-
bitions in Poland and abroad.

fot. M. Btazucki
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Pola czasu. Pola mysli Il | Time fields. Fields of thought Il

Autorka/author: Monika Wanyura-Kurosad

Instalacja artystyczna w formie tryptyku.
Praca inspirowana przestrzeniami pamieci,
przemijaniem czasu, wspofistnieniem prze-
sztosci, terazniejszosci i przysztosci w jednej,
scalajacej formie. Przestrzen wypetniona jest
stowami, obrazami, myslami. To konglomerat
migotliwych i ptynnych wrazen, ktére niesie-
my ze sobg przez zycie.

Artinstallation in the form of a triptych. Work
inspired by the spaces of memory, the pas-
sing of time, the coexistence of past, present
and future in a single, unifying form. The spa-
ce is filled with words, images, thoughts. It
is a conglomeration of shimmering and fluid
impressions that we carry with us through
life.
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Bio | Monika Wanyura-Kurosad

Grafik, scenograf. Absolwentka Wydzia-
tu Grafiki w Katowicach, Akademii Sztuk Piek-
nych w Krakowie, dyplom z wyrdznieniem.
Pracuje w Katedrze Scenografii na Wydziale
Malarstwa ASP w Krakowie. Zajmuje sie grafi-
kg, rysunkiem, scenografia, instalacja i sztukg
ksigzki. Jej twdrczos¢ inspirowana jest poezja,
przestrzeniami pamieci i czasu, doswiad-
czeniem metaforycznej podrozy przez zycie.
Tworzy rysunki wieloelementowe o otwar-
tych kompozycjach, instalacje, obiekty. W jej
realizacjach z zakresu grafiki cyfrowej wazny-
mi zagadnieniami sg $wiatto i przenikajgce sie
struktury przestrzenne.

Prace prezentowata na ponad 120 wysta-
wach w Belgii, Hiszpanii, Japonii, Kanadzie,
Macedonii Pétnocnej, Polsce, Rumunii, USA
oraz we Wtoszech. Jej prace znajdujg sie
w kolekcjach Muzeum Narodowego w Kra-
kowie, Muzeum Slgskiego, Muzeum Sztuki
i Techniki Japonskiej Manggha, Osten Mu-
seum of Drawing w Skopje, The Art Museum
of Cluj-Napoca i Brita Prinz Arte.

Scenograf i filmowy dekorator wnetrz. Pra-
cowata przy spektaklach teatru TV, serialach
fabularnych, filmach dokumentalno-fabular-
nych i przedstawieniach teatralnych.

Graphic designer, set designer. Graduate with
honours of the Faculty of Graphic Arts in Ka-
towice, Jan Matejko Academy of Fine Arts
in Krakéw. She works in the Department of
Set Design at the Faculty of Painting of the
Academy of Fine Arts in Krakdw. She works in
printmaking, drawing, set design, installation
and book art. Her work is inspired by poetry,
the spaces of memory and time, the expe-
rience of a metaphorical journey through
life. She creates multi-element drawings with
open compositions, installations, objects.
Light and interpenetrating spatial structures
are an important issue in digital graphics.

She presented her works at more than 120
exhibitions in Belgium, Spain, Japan, Canada,
North Macedonia, Poland, Romania, USA,
Italy. Her works can be found in the collec-
tions of the National Museum in Krakéw, the
Silesian Museum, the Manggha Museum of
Japanese Art and Technology, the Osten Mu-
seum of Drawing in Skopje, the Art Museum
Cluj-Napoca, Brita Prinz ARTE.

Set designer and film interior decorator. She
cocreated TV theatre productions, feature
series, docudrama films and theatre produc-
tions.
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Laureatka Lorenzo il Magnifico Award — In-
stallation Art na Florence Biennale (2023),
Golden Osten Award na Osten Biennial of
Drawing Skopje (2022), Special Award na
Osten Biennial of Drawing Skopje (2020),
wyrdznienia honorowego na Miedzynaro-
dowym Biennale Grafiki Cyfrowej w Gdyni
(2012), nagrody honorowej na Matrices 2010
International Exhibition of Small Form Elec-
trographic Art w Budapeszcie.

Winner of the Lorenzo il Magnifico Award
— Installation Art at the Florence Biennale,
2023; Golden Osten Award at the Osten Bien-
nial of Drawing Skopje 2022; Special Award at
the Osten Biennial of Drawing Skopje 2020;
Honorary Mention at the International Bien-
nial of Digital Graphics - Gdynia 2012; Award
of Honour at MATRICES 2010 International
Exhibition of Small Form Electrographic Art,
Hungary 2010.

fot. M. Btazucki
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Swiatowidy 4 | Svetovits 4

Autorka/author: Marta Weronika Wectawska-Lipowicz

4 formy stojacych 160-centymetrowych stu-
péw zwienczonych szesciennymi podswie-
tlanymi kostkami z autorskim odrecznym
rysunkiem twarzy na wysokosci oczu oséb
ogladajacych portrety. Praca jest elementem
doswiadczen z réznymi nosnikami, nadajacy-
mi za kazdym razem nowg wartos¢ rysunkom.
Tym razem umieszczono je na mlecznej plek-
si. Swiecace, patrzace w cztery strony $wiata
swoiste Swiatowidy ustawione s3 na planie
krzyza, aby podkresla¢ czworokierunkowos¢.

& fot. M. Btazucki

Four forms of 160-cm upright columns top-
ped by cubic illuminated cubes with the
author’s hand-drawn facial features at the
height of the faces of those viewing the por-
traits. The work is part of an experience with
different drawing media giving them new va-
lue. In this case, this media is opal plexiglass.
The luminous ‘Svetovits’, looking in the four
directions of the world, are arranged in the
shape of a cross to emphasise the quadrila-
teral directions.

Common Space — Lab | 2" edition of Open Call for work of art in space 73



8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz

Bio | Marta Weronika Wectawska-Lipowicz

Absolwentka Panstwowej Wyzszej Szkoty
Sztuk Plastycznych w Poznaniu, obecnego
Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu.
W 1990 r. obronita dyplom magisterski w za-
kresie architektury wnetrz oraz rysunku i zo-
stata zatrudniona na macierzystym wydziale.
Od 2003 r. prowadzi kierunkowa Pracownie
Projektowania Architektury Wnetrz 1l na
Wydziale Architektury Wnetrz i Scenografii.
Jest promotorem wielu prac dyplomowych;
licencjackich, magisterskich i doktorskich.
W 2021 r. otrzymata tytut profesora sztuki.

Polem jej zainteresowan twadrczych jest pro-
jektowanie przestrzeni, szczegdélnie w kon-
tekstach kulturowych, zwigzane z adaptacjg
nacechowanych historycznie i znaczeniowo
whnetrz, projektowanie mebla oraz wystaw.
Interesuje jg rysunek jako dziedzina pokrew-
na — réwniez silnie zwigzana z obserwacja,
interpretacjq i chwytaniem przestrzeni w ka-
drze — korzystajagca z podobnych narzedzi
w zapisie idei, przelewania mysli na arkusz
za posrednictwem reki. Jest autorkg szeregu
projektéw wnetrz, mebli i wystaw.

Prof. dr hab. Marta Weronika Wectawska-Li-
powicz

Graduate of the Academy of Fine Arts in Po-
znan, now the University of Arts in Poznan.
In 1990, she defended her master’s degree in
interior design and drawing and was employ-
ed at her home faculty. Since 2003, she has
led the directional studio of Interior Design Il
at the Faculty of Interior Design and Set Desi-
gn. She is the supervisor of many bachelor’s,
master’s and doctoral theses. She was awar-
ded the title of Professor of Art in 2021.

Her field of creative interest includes space
design, especially in cultural contexts related
to the adaptation of historically and seman-
tically influenced interiors, furniture design,
exhibition design and drawing as a related
field, also strongly related to observation,
interpretation and capturing space in the
frame, using similar tools in the recording of
ideas, transferring thoughts onto the sheet
by hand. She is the author of a number of
interior designs, pieces of furniture and exhi-
bitions.

fot. M. Btazucki >
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Proces | krétkometrazowy film o sztuce w drodze

Process | short film about art on the move

Autorki/authors: Jolanta Kwarciak, Aneta Lehmann, Martyna Rajewska, Magdalena Sadtowska

,Proces” to kréotkometrazowy film ukazu-
jacy wedrowke obrazéw malarki Magdale-
ny Sadtowskiej — obrazéw znajdujacych sie
W nieustannym tranzycie pomiedzy gdanska
pracownig artystki, jej domem, magazynami
a galeriami: w przestrzeniach wspétbycia,
przemieszczania, dawania i odbierania.

Film prezentuje to, co nie jest postrzegane
jako tresé¢ sama w sobie: sekwencje czynnosci
niezbednych do tego, by dzieto zawisto w ga-
lerii. Sztaluga w pracowni, stét warsztatowy.
Karton, folia, tasma, skrzynia. Przenoszenie
schodami, windg, po rampie. Az wreszcie
do bagaznika, na tylne siedzenie, czasem do
przedziatu pociggu. Czyjes rece chwyca, prze-
niosg, zawieszg lub postawia. Kto$ opisze na
nowo, wttoczy w kontekst. Ktos odwiedzi,
okrazy, przystanie obok. Film to pretekst do
tego, by przyjrzec sie sztuce jako rzeczy, a jej
drodze jako wspodtdzielonemu doswiadcze-
niu.

Procesowi towarzyszy¢ bedzie obraz-arte-
fakt, sprowadzony jedynie do roli sktadowej
transferu.

& fot. M. Btazucki

‘Process’ is a short film showing the jour-
ney of paintings by painter Magdalena Sa-
dtowska. The objects are in constant transit
between the artist’s studio in Gdansk, her
home, warehouses and galleries: spaces of
coexistence, movement, giving and receiving.

In the film, we present what is not seen as
content per se: the sequence of activities ne-
cessary for the work to be hang in the gallery.
An easel in the studio, a workbench. Cardbo-
ard, foil, tape, box. Transfer — by stairs, lift,
ramp. And finally to the boot, on the back
seat. Sometimes in the train compartment.
Someone’s hands will grab, carry, hang or
place. Someone will redescribe, put into con-
text. Someone will visit, circle, stop by. The
film is an excuse to look at art as a thing, and
look at its journey as sharing.

The process will be accompanied by an ima-
ge-artefact, which in this situation will only
become a component of the transfer.
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Bio | Martyna Rajewska

Architektka, wyktadowczyni, razem z pro-
fesorem Jackiem Dominiczakiem prowadzi
Pracownie Projektowania Wnetrz Miejskich
na Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku.
W 2016 r. ukonczyta studia na Wydziale Ar-
chitektury i Wzornictwa na ASP w Gdansku,
byta stypendystka Escola Superior de Artes e
Design w Portugalii i studiowata na kierunku
Social Design na Design Academy Eindhoven.
Pracowata w pracowniach architektonicznych
w Hiszpanii, Portugalii i Holandii, wspotpraco-
wata z Inside Outside Petry Blaisse przy pro-
jektach takich jak retrospektywna wystawa
biura dla GTA Zurich i na Triennale di Milano,
projekt biblioteki LocHal w Tilburgu czy Min-
gei Museum w San Diego. Obecnie wraz z Jo-
lantg Kwarciak wspottworzy kolektyw NeON,
pracujac nad projektami z dziedziny architek-
tury, architektury wnetrz i wystawiennictwa.
Zajmuje sie performatywng strong archi-
tektury i jej pozycjg w codziennych rytmach
uzytkownikdw. Dobrze zaprojektowana ar-
chitektura to dla niej narzedzie, ,,nowe oczy”.
Nowe zyciowe nawyki sg inspirowane przez
doswiadczenia, ktdérych dostarczajg zaprojek-
towane przestrzenie.

Architect, lecturer, together with Professor
Jacek Dominiczak, she runs the Studio of
Urban Interior Design at the Academy of Fine
Arts in Gdansk. In 2016, she graduated from
the Faculty of Architecture and Design at the
Academy of Fine Arts in Gdansk, was a scho-
larship holder at Escola Superior de Artes
e Design in Portugal and studied Social De-
sign at the Design Academy Eindhoven. She
worked in architectural studios in Spain, Por-
tugal and the Netherlands and has collabo-
rated with Inside Outside — Petra Blaisse on
projects such as the retrospective exhibition
of the office for GTA Zurich and at Triennale
di Milano, the LocHal library project in Til-
burg and the Mingei Museum in San Diego.
Currently, together with Jolanta Kwarciak,
she runs the NeON collective, working on
projects in the field of architecture/interior
architecture and art exhibition. She is concer-
ned with the performative side of architec-
ture and its position in the daily rhythms of
its users. For her, well-designed architecture
is a ‘new eyes’ tool, new habits of living are
encouraged by new experiences constructed
in designed spaces.
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Bio | Jolanta Kwarciak

Architektka wnetrz, wraz z dr hab. Katarzyng
Radecka prowadzi Pracownie Projektowania
Wnetrz na Wydziale Architektury i Wzor-
nictwa Politechniki Koszalinskiej. W 2014 r.
ukonczyta studia na Wydziale Architektu-
ry i Wzornictwa na ASP w Gdansku. Pro-
jekt dyplomowy ,Stara instalacja wojskowa
w Babich Dotach” otrzymat Nagrode Gtow-
ng w konkursie na najlepsze dyplomy Archi-
tektury Wnetrz ASP w Gdarisku na festiwalu
Gdynia Design Days. Efektem kontynuacji roz-
wazan na temat architektury postfunkcjonal-
nej jest obroniona w 2024 r. praca doktorska
pt. ,,Odnowiona wyobraznia. Laboratorium
architektury postfunkcjonalnej”. W latach
2013-2015 byta asystentka przy projektach
artystki Katarzyny Krakowiak. Jest autorka
i wspotautorka licznych projektéw z zakresu
architektury i wzornictwa, m.in. Wydziatu
Zabaw w Europejskim Centrum Solidarnosci
(we wspdtpracy z Grupa Smacznego). Obec-
nie razem z Martyng Rajewska wspéttworzy
kolektyw NeON zajmujacy sie projektami
z dziedziny architektury, architektury wnetrz
i wystawiennictwa. Jest certyfikowanym pilo-
tem drona. Poszukuje niezwyktych krajobra-
z6w w ,,zwyktej” codziennosci, rejestrujac je
W nieoczywisty sposéb. Lubi bawic sie Swiezg
perspektywa, ktéra przektada sie na wypra-
cowanie i rozwijanie nowego jezyka w jej pro-
jektowych przedsiewzieciach.

Interior designer, together with dr hab. Kata-
rzyna Radecka, she runs the Interior Design
Studio at the Faculty of Architecture and De-
sign at the Koszalin University of Technology.
In 2014, she graduated from the Faculty of
Architecture and Design at the Academy of
Fine Arts in Gdansk. Her diploma project Old
Military Installation in Babie Doty was awar-
ded the Grand Prize in the Best Diploma in
Interior Design competition of the Academy
of Fine Arts in Gdansk at the Gdynia Desi-
gn Days festival. Her further consideration
of post-functional architecture resulted in
a doctoral thesis defended in 2024 entitled.
‘Renewed Imagination. Post-Functional Ar-
chitecture Laboratory’. Between 2013 and
2015, she was an assistant on projects by
artist Katarzyna Krakowiak. She is the author
and co-author of numerous architecture and
design projects, including the Play Depart-
ment at the European Solidarity Centre in
collaboration with Grupa Smacznego. Cur-
rently, together with Martyna Rajewska, she
runs the NeON collective, which deals with
projects in the field of architecture/interior
architecture and art exhibition. She is a certi-
fied drone pilot. She looks for unusual land-
scapes in the ‘ordinary’ everyday, capturing
them in a non-obvious way. She likes to play
with fresh perspectives. This fresh perspec-
tive translates into the elaboration and de-
velopment of a new language in her design
endeavours.
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Bio | Magdalena Sadtowska

Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych
w Gdansku. Asystentka na Wydziale Architek-
tury i Wzornictwa Politechniki Koszalinskie;j.
W swojej pracy artystycznej wykorzystuje
rézne media: malarstwo, rysunek, obiekt
czy instalacje. W latach 2016-2021 byta re-
zydentka w Kolonii Artystéw — Dolne Miasto
w Gdansku. Laureatka stypendium Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Bratfa
udziat w licznych wystawach i przegladach
sztuki, m.in. w wystawach indywidualnych:
»Nowe kroje”, Krupa Gallery, Wroctaw; ,,Easy
steps to safe”, LKW Gallery, Centrum Sztuki
Wspdtczesnej taznia; ,, Cwiczka-¢wiczaca”,
Kolonia Artystow — Dolne Miasto, Gdansk
oraz wystawach zbiorowych: ,Slad”, Fabryka
Sztuki w todzi; Triennale Rysunku, BWA Wro-
ctaw; Gdanskie Biennale Sztuki, Gdariska Ga-
leria Miejska. W Ogdlnopolskim Studenckim
Konkursie Malarskim im. W. Fangora w Gdan-
sku uzyskata Nagrode Dziekana Wydziatu Ma-
larstwa.

Graduate of the Academy of Fine Arts in
Gdansk. Assistant at the Faculty of Architec-
ture and Design of the Koszalin University of
Technology. She uses various media in her
artistic work: painting, drawing, object, in-
stallation. From 2016 to 2021, she was a re-
sident at the Artists’ Colony - Dolne Miasto
in Gdanisk. Winner of a scholarship from the
Minister of Culture and National Heritage.
She participated in numerous exhibitions and
art reviews, including solo exhibitions: ‘Nowe
kroje’, Krupa Gallery, Wroctaw; ,Easy steps to
safe’, LKW Gallery, taznia Centre for Contem-
porary Art; ‘Cwiczka-éwiczaca’, Artists’ Colo-
ny — Dolne Miasto, Gdansk an collective exhi-
bitions: ‘SLAD’, Art Factory in tédz; Triennial
of Drawing, BWA Wroctaw; Gdansk Biennial
of Art, Gdansk City Gallery; in the nationwide
W. Fangor Competition of Painting in Gdansk,
where she was awarded the Prize of the Dean
of the Faculty of Painting.

fot. M. Btazucki -
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Bio | Aneta Lehmann

Z wyksztatcenia kulturoznawczyni i archi-
tektka wnetrz. W praktyce skupia sie przede
wszystkim na planowaniu i produkcji wyda-
rzen kulturalnych, edukacji architektonicznej
oraz badaniach miejskiej tkanki. Asystentka
w Pracowni Architektury Miasta w gdanskiej
Akademii Sztuk Pieknych. Od 2011 r. wspot-
pracuje z tréjmiejskimi instytucjami kultury.
W latach 2020-2023 byta zwigzana z Europej-
skim Centrum Solidarnosci. Obecnie pracuje
w Centrum Designu Gdynia. Wspottworzyta
pierwsze edycje festiwalu architektury i mia-
sta Open House Gdynia. W 2017 r. dotgczyta
do zespotu Open House Gdansk, w ktérym
obecnie petni funkcje kuratorki. Doswiadcze-
nie architektoniczne zdobywata w kilku pra-
cowniach, w tym w Kowalczyk-Gajda Studio
Projektowe oraz 4 Rooms Studio.

Graduate of Cultural Studies and Interior De-
sign. In practice, she focuses primarily on the
planning and production of cultural events,
architectural education and research into
the urban fabric. Assistant at the City Archi-
tecture Studio at the Academy of Fine Arts in
Gdansk. She has been working and collabo-
rating with Tricity cultural institutions since
2011. She was associated with the European
Solidarity Centre from 2020 to 2023. She cu-
rrently works in the Gdynia Design Centre.
She cocreated the first editions of the archi-
tecture and city festival Open House Gdynia.
In 2017, she joined the Open House Gdansk
team, where she is currently curator. She ga-
ined architectural experience in several stu-
dios, including Kowalczyk-Gajda Design Stu-
dio and 4Rooms Studio.
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Common Space — Spacescape / Spacexperience / Spacexperiment
8. edycja Konkursu dla Studentéw

Common Space — Spacescape / Spacexperience / Spacexperiment
8t edition of the Student Competition

Przedmiotem 8. Miedzynarodowego Kon-
kursu Studenckiego w 2024 roku byt projekt
wnetrza podworza nowo otwartej siedziby
Wydziatéw Architektury Wnetrz i Grafiki ASP
w Krakowie. Przestrzerh podwdrza przy ul. Sy-
rokomli 21 jest wiec wspdlna dla wydziatéw
reprezentujacych dyscypliny, ktére panujg
nad przestrzenig 2d i 3d. Lewe skrzydto bu-
dynku przypisane zostato Wydziatowi Archi-
tektury Wnetrz, prawe Wydziatowi Grafiki.

Zadanie konkursowe polegato na znalezie-
niu nowej projektowej odpowiedzi dla prze-
strzeni, ktora bedzie wspdlna, towarzyszaca,
otwierajgca na nowe funkcje i wspierajgcymi
budowanie relacji miedzy ludZzmi w oparciu
o sztuke — bycie jej twodrca i odbiorcg. Gtow-
nymi uzytkownikami zaprojektowanej prze-
strzeni mieli by¢ studenci i pracownicy tych
wydziatow.

The subject of the 8th International Student
Competition 2024 was the design (of the in-
terior) of the courtyard of the newly opened
premises of the Faculties of Interior Design
and Graphics of the Academy of Fine Arts in
Krakéw at 21 Syrokomli Street. The courtyard
space at 21 Syrokomla Street is shared. It is
shared by two faculties of the Academy of
Fine Arts - the Faculty of Graphic Arts and
the Faculty of Interior Design - disciplines
that control 2d and 3d space. The left wing
of the building is assigned to the Faculty of
Interior Design, the right wing to the Faculty
of Graphic Design.

The competition task was to find a new de-
sign answer to the definition of a space that
is communal, accompanying, opening up to
new functions that would support the buil-
ding of relationships between people based
on art - being its creator and receiver. The
main users of the designed space were to be
students and staff of these departments.
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spacescape | spacexperience | spacexperiment

Zadanie konkursowe stanowito:

e wyzwanie polegajgce na ucieczce (spa-
cescape) od standardowych definicji,
szablonow i skrotow myslowych — sche-
matdéw poznawczych, ktére przyjmujemy
jako pewnik, bezrefleksyjnie podchodzac
do projektowania;

e probe odkrycia niewydeptanej Sciezki
(spacexperiment), skrétu,
skoku w przysztos¢ niezdefiniowang
przez sztucznag inteligencje, ktdéra jest

znalezienia

zdolna wygenerowac jedynie sztuczne
rozwigzania faktycznych problemoéw pro-
jektowych;

e stworzenie projektu polegajacego na
zbudowaniu na nowo bliskosci; relacji
miedzy cztowiekiem i cztowiekiem, bez
posrednictwa wirtualnych protez. Prze-
strzen tego dziedzinca chce by¢ blisko lu-
dzi, chce sie da¢ doswiadczac (spacexpe-
rience).

Czy przestrzen sktada sie z powierzchni?

Przestrzern wewnetrznego dziedzirica budyn-
ku przy ulicy Syrokomli to wnetrze, ktére za-
wiera w sobie niewidzialne punkty wigzace je
w catos$¢; od poziomu ziemi po czwartg kon-
dygnacje. To obszar, ktdry styka sie z innymi,
znajdujacymi sie wewnatrz budynku, przez
85 $luz — okien. Mozna okresli¢ te przestrzen
poprzez powierzchnie, jakg zajmuje: dzie-
dziniec wewnetrzny to 698 m?, z czego na
powierzchni 82 m? wznosi sie wolnostojgcy
budynek — zwornik, jadro tej przestrzeni, czy
moze jej zator?

The competition task was:

e the challenge of escaping (spacescape)
from standard definitions, templates
and mental shortcuts, cognitive schemes
that we take for granted, unreflectively
approaching design;

e an attempt to discover the untrodden
path (spacexperiment), to find a short-
cut, a leap into a future undefined by ar-
tificial intelligence, capable only of gene-
rating artificial solutions to actual design
problems;

e to create a project that consists of re-
-building proximity, the relationship be-
tween people, without the mediation
of virtual prostheses. The space of this
courtyard wants to be close to people, it
wants to let itself be experienced (spa-
cexperience).

Does space consist of surfaces?

The space of the inner courtyard of the buil-
ding on Syrokomla Street is an interior that
contains invisible points that bind it together,
from ground level to the fourth storey. It is
an area that meets with other areas inside
the building through 85 locks - windows. The
space can be defined by the area it occupies:
the inner courtyard is 698 m? , of which 82
m2 is occupied by a free-standing building
- the keystone, the nucleus of this space, or
perhaps a jam?

86 Common Space — Spacescape / Spacexperience / Spacexperiment | 8. edycja Konkursu dla Studentéw



8t International Interior Design Biennal

Fot. E. Dufaj



8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz

Fot. Edyta Dufaj

Fot. E. Dufaj



8t International Interior Design Biennal

Czy przestrzen zbudowana jest z bryt?

Mozna opisaé przestrzen, postugujac sie
brytami, réwniez tymi zbudowanymi z po-
wietrza: obszar poddany opracowaniu ma
14 638 m? objetosci, a wykorzystanie tej
materii moze wymagac uruchomienia pracy
wszystkich zmystow.

Czy przestrzen jest n-wymiarowa?

Czym rdzni sie pusta przestrzen od przestrze-
ni n-wymiarowej? Jesli przestrzen jest wie-
lowymiarowa, a kazdy jej punkt (materialny
i niematerialny) charakteryzuje sie kilkoma
wspotrzednymi, to zadaniem konkursowym
staje sie odkrycie tych wspétrzednych — po-
zostajgcych w sferze materialnej (fizykalne
przejawy przestrzeni) i niematerialnej (proce-
sy i relacje, ktére generuje kazdorazowo od-
biorca w kontakcie z przestrzenig). Przestrzen
jest projektowana na podstawie zebranych
danych: wymiardw i parametréw (rzuty, prze-
kroje, widoki).

Czy przestrzen jest elastyczna?

Elastycznos¢ przestrzeni polega na nieogra-
niczonym zakresie petnionych przez nig funk-
cji (mobilnos¢ budujacych ja elementow,
ktérych zmienny uktad umozliwia swobode
uzytkowania). Zmienno$¢ wptywa na zmy-
stowe poznanie, doswiadczanie, odczuwanie,
interpretowanie, rozwijanie mechanizméw
percepcyjnych odbiorcy przestrzeni.

Is space made of solids?

It is possible to describe space using solids,
including those made of air: the area under
study has 14,638 m? in volume, and using this
matter may require the activation of all the
senses.

Is space n-dimensional?

How does empty space differ from n-dimen-
sional space? If space is multidimensional,
and each of its points (material and immate-
rial) is characterised by several coordinates,
then the competition task is to discover these
coordinates [remaining in the material (phy-
sical manifestations of space) and immaterial
spheres (processes and relations that are
generated each time the viewer comes into
contact with space)]. Space is designed on
the basis of collected data: dimensions and
parameters (projections, sections, views).

Is space flexible?

The flexibility of space consists of the un-
limited range of functions it performs (the
mobility of the elements that build it, who-
se variable arrangement enables freedom of
use). Variability influences sensory cognition,
experiencing, feeling, interpreting, develo-
ping the perceptual mechanisms of the per-
ceiver of space.
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Czy przestrzen jest natezeniem i wedrowka
Swiatta, poziomem hatasu i obecnoscia
ludzi?

Wartos$é przestrzeni jest tym wieksza, im
wiecej zmystéw potrzebnych jest do jej do-
gtebnego poznania. Posiada funkcje rozwi-
jania ludzkiej duszy. Mierzenie powierzchni
metrem przynosi zupetnie inne wymiary, niz
mierzenie jej krokami, kadrami dokumentacji
fotograficznej, szkicami, rozmowami z ludz-
mi, ktérzy pamietajg ja z innych czasow.

Obiekt przy ul. Syrokomli 21 w Krakowie zo-
stat wybudowany w latach 1913-1921 we-
dtug projektu architekta Jana Zawiejskiego.
W czasie | wojny swiatowej i tuz po niej pet-
nit role samoistnego przytutku dla jej ofiar.
Dopiero kilka lat pdzniej zostat wykonczo-
ny i przeksztatcony w szkote zawodowa dla
dziewczat. Do 2012 roku budynek byt siedziba
Zespotu Szkét Odziezowych nr 1 w Krakowie.
Trzy lata pdzniej stat sie wtasnoscig Akademii
Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie.
Od roku akademickiego 2023/2024, po grun-
townym remoncie i dostosowaniu do potrzeb
nowych uzytkownikdw, budynek stat sie sie-
dzibg Wydziatu Architektury Wnetrz i Wy-
dziatu Grafiki ASP w Krakowie.

Is space the intensity and migration of light,
the level of noise and the presence of pe-
ople?

Its value is greater the more senses are ne-
eded to explore it in depth. It has the function
of developing the human soul. Measuring
a space with a metre brings completely dif-
ferent dimensions than measuring it with
steps, frames (photographic documenta-
tion), sketches, conversations with people

who remember it from other times.

The building at 21 Syrokomla Street in Krakow
was built between 1913 and 1921 according
to a design by architect Jan Zawiejski. During
and just after the First World War it served
as a self-contained shelter for victims. It was
finished a few years later, becoming a voca-
tional school for girls. Until 2012, the building
was the headquarters of the Clothing School
Complex No. 1 in Krakdw. Three years later
it became the property of the Jan Matejko
Academy of Fine Arts in Krakéw. From the
academic year 2023/2024, after extensive
renovation and adaptation to the needs of
new users, the building became the seat of
the Faculty of Interior Design and the Facul-
ty of Graphics of the Academy of Fine Arts in
Krakow.
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Jury 8. Miedzynarodowego Konkursu Studenckiego

Jury of the 8th International Student Competition

prof. Andrzej Bednarczyk — JM Rektor ASP im. Jana Matejki w Krakowie

Prof. Andrzej Bednarczyk — His Excellency the Rector of the Jan Matejko Academy of Fine Arts
in Krakow

Prof. Takeshi Sukegawa — architekt | architect, China Academy of Art, Japonia/Chiny
Prof. George Katodrytis — architekt | architect, American University of Sharjah, ZEA
Leopold Ajami — filozof | philosopher, Novel Philosophy Academy, Liban/ZEA

dr hab. Szymon Hanczar, PhD — architekt wnetrz, Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i
Scenografii, ASP Wroctaw

Szymon Hanczar, PhD — interior architect, Faculty of Interior Architecture, Design, and Stage
Design, Academy of Fine Arts in Wroctaw

Katarzyna Ksiezopolska — redaktorka naczelna ,,Magazif” | Editor-in-Chief of Magazif

dr hab. Mateusz Wréblewski prof. UAP — architekt wnetrz, Wydziat Architektury i Wzornictwa,
UAP Poznan

Mateusz Wréblewski, PhD, Senior Lecturer at the University of Fine Arts in Poznan (UAP) —
interior architect, Faculty of Architecture and Design, UAP Poznan

prof. Tomasz Daniec — artysta grafik, Dziekan Wydziatu Grafiki ASP im. Jana Matejki Krakéw
Prof. Tomasz Daniec — graphic artist, Dean / Faculty of Graphic Arts, Academy of Fine Arts in
Krakow

prof. Marek Btazucki — architekt wnetrz, Dziekan Wydziatu Architektury Wnetrz ASP Krakéw

Prof. Marek Btazucki — interior architect, Dean / Faculty of Interior Architecture, Academy of
Fine Arts in Krakow

Sekretarz konkursu | Competition secretary: : mgr Paulina Pasztaleniec MA

Indentyfikacja wizualna | Visual identification: Prof. Barbara Widtak

Projekt wystawy | Exhibition design: dr Pawet Zelichowski, PhD, mgr Piotr Noga MA
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Do konkursu zgtoszono 51 prac.

Grand Prix 8. Miedzynarodowego Biennale
Architektury Wnetrz, 5 600 zt z puli spon-
sorskiej oraz nagrode specjalng 3 000 zt
ufundowang przez Polski Zwigzek Firm De-
weloperskich otrzymata Katarzyna Grzesiak
z Akademii Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
w Krakowie za prace nr 270703.

Il nagrode, 3 900 zt nagrode Dziekana WAW
oraz nagrode specjalng 2 000 zt ufundowana
przez Polski Zwigzek Firm Deweloperskich
otrzymata Katarzyna Gubata z Akademii Sztuk
Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie za pra-
ce nr101629.

Il nagrode, 3 400 zt z puli sponsorskiej oraz
nagrode specjalng 1 000 zt ufundowang przez
Polski Zwigzek Firm Deweloperskich otrzyma-
ty Matgorzata Danowska i Natalia Jaszczuk ze
Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego
w Warszawie za prace nr 101097.

| wyrdéznienie honorowe oraz 1 500 zt z puli
sponsorskiej otrzymata Klaudia Drabczyk
z Akademii Sztuk Pieknych im. Jana Matejki
w Krakowie za prace nr 522498.

Il wyrdznienie honorowe oraz 1 500 zt z puli
sponsorskiej otrzymata Wiktoria Bartczak
z Uniwersytetu Artystycznego im. Magdaleny
Abakanowicz w Poznaniu za prace nr 140658.

There were 51 works submitted to the com-
petition.

Grand Prix of the 8th International Interior
Design Biennial — PLN 5,600 from the sponsor
fund and a special prize of PLN 3,000 funded
by the Polish Association of Real Estate De-
velopers was awarded to Katarzyna Grzesiak,
Jan Matejko Academy of Fine Arts in Krakdw
(work no. 270703)

Second Prize — PLN 3,900 Award of the Dean
of the WAW and a special prize of PLN 2,000
funded by the Polish Association of Real Es-
tate Developers was awarded to Katarzyna
Gubata, Jan Matejko Academy of Fine Arts in
Krakéw (work no. 101629)

Third Prize — PLN 3,400 from the sponsor
fund and a special prize of PLN 1,000 funded
by the Polish Association of Real Estate De-
velopers was awarded to Matgorzata Danow-
ska, Natalia Jaszczuk, Warsaw University of
Life Sciences (work no. 101097)

First Honorary Mention — PLN 1,500 from the
sponsor fund was went to Klaudia Drabczyk,
Jan Matejko Academy of Fine Arts in Krakow
(work no. 522498)

Second Honorary Mention — PLN 1,500 from
the sponsor fund went to Wiktoria Bartczak,
Magdalena Abakanowicz University of Arts in
Poznan (work no. 140658)
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Miedzynarodowe Jury, oceniajac prace, bra- In assessing the entries, the international
fo pod uwage nastepujace kryteria oceny: jury took into account the following evalu-

e idea i wizjonerskie rozwigzania ation criteria:

projektowe; e idea and visionary design solutions

e mozliwoéé realizacji projektu; * project feasibility

. sse s 71 ° i i i i
o funkcjonalnoéc i réznorodnosé functionality and diversity of use

uzytkowania; e creative contribution to arranging the

. . . space for social/interpersonal relations
e  twodrczy wktad w aranzowanie

przestrzeni relacji spotecznych / * context of place and user
miedzyludzkich; e aesthetics
e  kontekst miejsca i uzytkownika; e consideration of social life

e the artistic and individual level of the
project presentation.

e  estetyka;
e uwzglednienie zycia spotecznego;

e  artystyczny i indywidualny poziom
prezentacji projektowej.

Fot. E. Dufaj
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Grand Prix

Katarzyna Grzesiak

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie | Jan Matejko Aca-
demy of Fine Arts in Krakow

praca nr | work no. 270703

W zwycieskim projekcie, wybranym jedno-
myslnie przez Jury, docenione zostaty przede
wszystkim multisensoryka, uzycie natural-
nych materiatéw, przeznaczeni przestrzeni
dla réznych grup uzytkownikéw oraz rézno-
rodnych aktywnosci, mozliwo$é jej adaptacji
do odmiennych potrzeb przy jednoczesnym
zachowaniu okreslonego charakteru miejsca.
Cechy te $wiadcza o dbatosci autorki o war-
tosci socjologiczne, poprzez tworzenie prze-
strzeni wspdlnej wymiany doswiadczen. Pro-
jekt uwzglednia wiele perspektyw, z jakich
przestrzen bedzie widziana, a rozktad $ciezek
oraz Swiadomy podziat materiatdw zaprojek-
towane s3 z widoczng dbafoscig o spojnosc
idei oraz uzyskanie atrakcyjnych kompozy-
cyjnie widokéw przestrzennych. Doceniona
zostafa réwniez atrakcyjna forma prezentacji
projektu.

The winning design, chosen unanimously by
the competition jury, was appreciated above
all for aspects such as the multisensory de-
sign, the use of natural materials, the dedi-
cation of the space to different user groups
and activities, the possibility of adapting it to
different needs while maintaining a specific
character, which demonstrates the author’s
attention to sociological value by creating
a space for the shared exchange of experien-
ces. The design takes into account the mul-
tiple perspectives from which the space will
be seen, while the layout of the paths and
the deliberate division of materials is desi-
gned with apparent care for a coherent idea
and compositionally attractive spatial views.
The attractive form of the project presenta-
tion was also appreciated.
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Il nagroda | Second Prize

Katarzyna Gubata

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie | Jan Matejko
Academy of Fine Arts in Krakdow

praca nr | work no. 101629

Nagradzajac projekt, Jury zwrdcito uwage na
spéjnosc idei i jednorodnosc srodkéw wyrazu
uzytych w kreowaniu charakteru projektowa-
nej przestrzeni, a takze na rozwigzania pole-
gajace na wprowadzeniu dwéch poziomdéw
uzytkowych o odmiennych funkcjach i wyra-
zie — jednego sprzyjajacego integracji i rozno-
rodnym aktywnosciom, drugiego tworzacego
enklawy zieleni, pozwalajagce na réwnocze-
sne spotkania wielu grup uzytkownikéw.

In the project that was awarded the Second
Prize, the jury emphasised the coherence of
the idea and the homogeneity of the means
of expression used to create the character of
the designed space, as well as the spatial so-
lutions consisting of the introduction of two
usable levels with different functions and
expressions — one conducive to integration
and the realisation of various activities, the
other creating enclaves of greenery that al-
low meetings of many groups of users.
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lll nagroda | Third Prize

Matgorzata Danowska, Natalia Jaszczuk

sity of Life Sciences

Szkota Gtéwna Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie | Warsaw Univer-

praca nr | work no. 101097

Nagroda przyznana zostata projektowi o wy-
raznie i czytelnie zaznaczonych strefach
funkcjonalnych, ktére jednak, dzieki zasto-
sowanych rozwigzaniach, moga sie przenikaé
i fatwo adaptowac do innych celéw. Pozo-
state docenione przez Jury cechy to dostep-
nos¢ i ekonomia realizacyjna oraz rzetelnosé
przedstawienia zatozen projektowych.

The third prize, by decision of the jury, was
awarded to a project with clearly and legibly
marked functional zones, but with a solution
allowing their interpenetration and easy ada-
ptation for other purposes. Other features
include accessibility and cost-effectiveness of
implementation, and reliability in the presen-
tation of the design assumptions.
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| wyréznienie honorowe | First Honorary Mention

Klaudia Drabczyk

praca nr | work no. 522498

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie | Jan Matejko
Academy of Fine Arts in Krakdow

Uwage Jury zwrdcita przemyslana siatka Scie-
zek komunikacyjnych pofaczona z azurows,
lekka strukturg, pozwalajaca na réznorodng
aranzacje elementami tekstylnymi, umozli-
wiajaca, zaleznie od potrzeb uzytkownika,
dzielenie badz tgczenie réinych stref funk-
cjonalnych, budujaca atmosfere prywatnosci
sprzyjajacej zaréwno relaksowi, jak i rézno-
rodnym aktywnosciom.

The jury’s attention in the project awarded
with the first mention was drawn by the well-
-thought-out grid of circulation paths combi-
ned with a light openwork structure, allowing
a variety of textile elements to be arranged,
making it possible, depending on the user’s
needs, to divide or combine various functio-
nal zones, creating an atmosphere of privacy
conducive to relaxation or the realisation of
various activities.
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Il wyréznienie honorowe | Second Honorary Mention

Wiktoria Bartczak

Uniwersytet Artystyczny im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu
| University of Arts in Poznan

praca nr | work no. 140658

Il wyrdznienie otrzymat projekt, ktéry w opi-
nii Jury cechuje spdjnos¢ formy, uzytych
srodkéw i rozwigzan przestrzennych, takze
w obrebie zastanych elewacji budynku ota-
czajgcego projektowang przestrzen. Czytel-
nie wyznaczone strefy funkcjonalne, wpisane
w geometryczny uktad projektowanych ele-
mentéw, wprowadzajg w zadang przestrzen
porzadek, jednoczesnie budujac interesujace
kontrasty kolorystyczne i formalne.

Second prize was awarded to a project that,
in the jury’s opinion, was characterised by
a consistency of form, means and spatial
solutions, also within the existing facades of
the building surrounding the designed space.
Clearly delineated functional zones, inscri-
bed in the geometric arrangement of the
designed elements, introduce order into the
given space while at the same time build up
interesting colour and formal contrasts.
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

Paulina Bednarz Martyna Bielak

Stanislava Danylenko Klaudia Drabczyk
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

Katarzyna Grzesiak Katarzyna Gubata

Anna Jaskowiec Aleksandra Jawdynska

Common Space — Spacescape / Spacexperience / Spacexperiment | 8t edition of the Student Competition 107



8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz

Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

Hanna Kasprzycka Julia Korzec

Sofiia Krasnovyd Anastasiya Matsiuk
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

Natalia Miga Patrycja Molska

Ariel Mohr Natalia Niznik
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

Anita Nowak Julia Nowak

Katarzyna Ortowska Barttomiej Pietryka
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

tukasz Pilecki Zuzanna Witkowska

Konrad Porebski Pauline Poux
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

Wioletta Stawek Oliwia Tasiemska

Katarzyna Tokarz Julia Trzepizur
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie

Julia Wozniak Mateusz Wrébel

Ines Zgrzywa
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku

Wiktor Boguszewski, Juliia Grygorehuk Joanna Brzozowska, Pawet Esnekier

Melania Bulczak, Sara Orlikowska Marta Dyk, Pola Osonicka, Maja Bazak
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku

Karolina Mastowska, Wiktoria Spychata Julia Nowicka, Wiktoria Wrébel

Julia Potulska, Paulina Nowakowska Julia Artieda Vila, Eider Lozano Carbajosa
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Akademia Sztuk Pieknych £édz im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

Sandra Matuszewska, Aleksandra Grabowska, Kamila Pietrzak, Martyna Zyrkowska, Karoli-
Oliwia Szopa na Burda

Uniwersytet Artystyczny im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu

Wiktoria Bartczak
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Uczestnicy wystawy / Participants of the exhibition

Szkota Gtéwna Gospodarstwa Wiejskiego Politechnika Slaska w Gliwicach
w Warszawie

Matgorzata Danowska, Natalia Jaszczuk Mateusz Singh, Wiktoria Podbiot

Politechnika Krakowska im. Tadeusz Kosciuszki w Krakowie

Anna Michalik
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Common Space — Forum | Miedzynarodowa konferencja naukowa

Common Space — Forum | International Science Conference

Common Space

... to przestrzen wspdlna, kolektywna, naleza-
ca do wszystkich i do kazdego z osobna.

... to przestrzenn powszednia, pospolita, zwy-
czajna.

... to przestrzen powszechna, uniwersalna,
dostepna dla wszystkich.

»2Common Space” jest pojeciem mogacym
zarowno przybieraé forme fizyczng dostepna
dla wszystkich, taka jak plac miejski, placéw-
ka edukacyjna, przestrzen ekspozycyjna czy
nowa wspolna siedziba Wydziatéw Archi-
tektury Wnetrz i Grafiki ASP w Krakowie, jak
i stad sie siecig ideowa rozpietg miedzy grupa
oséb, spotykajgcych sie w dwa kwietniowe
dni 2024 r. na konferencji naukowej.

Miedzynarodowa konferencja naukowa od-
byta sie w dniach 11 i 12 kwietnia 2024 r.
w ramach 8. Miedzynarodowego Biennale
Architektury Wnetrz organizowanego przez
Wydziat  Architektury Wnetrz Akademii
Sztuk Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie.
Uczestnicy wygtaszali referaty zdalnie oraz
stacjonarnie, w Matopolskim Ogrodzie Sztuki
w Krakowie, z rownoczesnym streamingiem
online. Indywidualne — badawcze oraz za-
wodowe (praktyczne) — interpretacje tematu
biennale, odnoszace sie do projektowania,
sztuki, nauki, natury, technologii, przestrzeni,
obrazu, dzwieku i relacji miedzyludzkich, zo-
staty zebrane w monografii pokonferencyjnej
»Common Space”.

Common Space

...isa shared, collective space that belongs to
every single individual and to all at the same
time.

... is an everyday, ordinary, regular place.

... is truly common, universal and accessible
for everyone.

,Common Space” is a concept that can take
the form of a physical space accessible to
everyone, such as a town square, an educa-
tional institution, an exhibition venue or the
new joint headquarters of the Faculties of In-
terior Design and Graphic Design of the Aca-
demy of Fine Arts in Krakow, or it can become
an ideological network spanning a group of
people coming together for a scientific con-
ference on two April days in 2024.

The international scientific conference took
place on 11-12 April 2024 as part of the 8th
International Interior Design Biennial organi-
sed by the Faculty of Interior Design of the
Jan Matejko Academy of Fine Arts in Krakow.
Participants presented their papers in per-
son and remotely at the Matopolska Garden
of Arts in Krakdw with simultaneous on-line
streaming. The individual academic and pro-
fessional (practical) interpretations of the
theme of the biennial, pertaining to design,
art, science, nature, technology, space, ima-
ge, sound, and interpersonal relationships,
have been compiled in the post-conference
monograph titled ,Common Space”.
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Autorzy artykutéw odnoszg sie zarowno do
przestrzeni architektonicznej rzeczywistej,
projektéw koncepcyjnych, jak i obszaréw wir-
tualnych, istniejgcych jako zamyst.

Przemierzymy z nimi przestrzenie miejskie
Bydgoszczy — przeznaczone do rewitaliza-
cji i objete projektami, nie zawsze trafnymi
i niekoniecznie korzystnymi dla wszystkich,
jak rowniez poznamy autorski projekt prze-
strzeni dialogu miedzy projektantami i miesz-
karicami miasta zwanego Wenecjg Pdtnocy.
Wecielimy sie w postaé fldneura zachwyca-
jacego sie wielowymiarowoscig zurbanizo-
wanych przestrzeni wspolnych — jak pisze
autorka artykutu — czesto niedostepng we
wspotczesnych smart cities. Wkroczymy do
Swiata osob z niepetnosprawnosciami dzie-
ki analizie projektu koncepcyjnego wnetrz
domu opieki wytchnieniowej dla dzieci oraz
trzech zrealizowanych projektow architek-
tonicznych przeznaczonych dla oséb nie-
widomych i stabowidzacych, niestyszacych
oraz dzieci i mtodziezy z réznymi rodzajami
niepetnosprawnosci. Nasuwajgca sie natural-
nie tematyka projektowania uniwersalnego
zostanie przedstawiona poprzez oméwienie
zagadnien prawnych,
projektow koncepcyjnych, a nastepnie po-
gtebiona o projektowanie przestrzeni inklu-
zywnych, uwzgledniajacych neurordznorod-
nos¢ uzytkownikdw, na przyktadzie projektu
wystawienniczej przestrzeni eksperymental-
no-edukacyjnej. Tematyke ekspozycji konty-
nuuje artykut dotyczacy metody projektowej
design thinking i jej zastosowaniu w projek-
towaniu wystaw dostepnych dla szerokiego
grona odbiorcow. Poznamy réwniez metody
twércze wykorzystujgce réznorodnie cyfrowe

teoretycznych oraz

The authors of the included papers tackle
the issues of both the actual architectural
space, conceptual designs, as well as virtual
spaces that exist only as ideas.

We will explore the urban spaces of Byd-
goszcz with them, including areas earmarked
for revitalisation and included in projects
that are not always appropriate or beneficial
for everyone. We will also learn about an ori-
ginal project of a space for dialogue between
designers and residents of the city known
as the Venice of the North. We will take on
the role of a fldneur marvelling at the mul-
tidimensionality of urbanised public spaces
— as the author of the paper puts it — often
inaccessible in contemporary smart cities.
We will venture into the world of people
with disabilities by analysing the conceptu-
al design of a respite care home for children
and three completed architectural designs
for blind and visually impaired people, the
d/Deaf, as well as children and young pe-
ople with various kinds of disabilities. The
somewhat obvious issue of universal design
will be introduced through a discussion of le-
gal and theoretical concerns and conceptual
designs, and then explored in greater depth
with the design of inclusive spaces that take
into account the neurodiversity of users, ba-
sed on the example of an experimental and
educational exhibition space. The topic of
the exhibition is continued in a paper on the
Design Thinking method and its application
in designing exhibitions accessible to a wide
audience. We will also learn about creative
methods that use various digital data fields
to enrich architectural space designs.
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pola danych do wzbogacania projektow prze-
strzeni architektonicznej oraz zanurzymy sie
w nierzeczywistych, aczkolwiek zamieszka-
tych przestrzeniach wirtualnych $wiata gier
komputerowych.

Zebrane w tomie teksty odnoszg sie do tema-
tu konferencji w sposéb bardziej lub mniej
bezposredni. Staraja sie odpowiedzieé na py-
tania generowane hastem ,,Common Space”:
czy przestrzen wspdlna powinna zmuszac
ludzi do kontaktu, czy umozliwia¢ réwniez
samotne jej doswiadczanie? Jak twdrca rozu-
mie pojecie uniwersalnosci? Czy jest w stanie
0siggnac jg, odnoszac sie do wtasnego jezyka
form? Czy przestrzenn powszechna moze by¢
unikatowa?

,Common Space — Forum” to przestrzen
wspolna architektéw wnetrz,
akademickich, studentéw oraz przedstawi-
cieli firm z branzy, stuzgca wymianie wiedzy,
pogladdéw i doswiadczen, ktdre sg widziane/
doswiadczane/styszane, analizowane, zapa-
mietywane i przetwarzane. Przez dwa kwiet-
niowe dni byta przestrzenig rzeczywista:
namacalng, styszalng i widzialng. Teraz, za-
posredniczona w jezyku, pozostata utrwalona
na papierze w formie monografii, by trwaé
w $wiecie idei.

nauczycieli

Littera scripta manet — stowo zapisane pozo-
staje.

dr Joanna tapinska

kuratorka biennale /
autorka merytorycznych
zatozen konferencji naukowej

The papers collected in this volume refer to
the topic of the conference in a more or less
direct manner in an attempt to answer the
guestions raised by bringing up the issue of
,Common Space” - should a shared space
force people to interact with each other, and
should it be open to being experienced on
one’s own? How do the creators understand
the notion of commonness and versatility?
Can they achieve it based on their personal
language of forms? Can a shared space be
unique at the same time?

,Common Space — Forum” is a shared spa-
ce for interior designers, academic staff,
students and industry representatives. It is
a platform for the exchange of knowledge,
views and experiences that are seen/expe-
rienced/heard, analysed, remembered and
processed. Throughout the two April days, it
was a real, tangible space that could be he-
ard, touched and seen. And now, conveyed
through language, it has been preserved on
paper in the form of a monograph, to live on
in the world of ideas.

Littera scripta manet — the written letter re-
mains.

Joanna tapinska

curator of the biennale /
substantive development

of the conference guidelines
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Fot. E. Dufaj
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Agnieszka Mierzwa Common space in urban interiors in Bydgoszcz

Agnieszka Mierzwa

Jan and Jedrzej Sniadecki University of Technology, Bydgoszcz

Common space in urban interiors in Bydgoszcz

Abstract

There is an ongoing discussion on the quality of common spaces in the cities. The creation
of good practices and standards in the design, revitalisation and adaptation of urban interior
spaces, in line with the spirit of inclusivity and sustainable design, is a major challenge. The
accessibility of the city’s social, cultural, leisure and entertainment functions should be com-
parable for users with different needs.

Common spaces in Bydgoszcz coexist with the Brda River and the Bydgoszcz Canal. Historic
documentation, notes, old photographs and oral transmission show a socially and culturally
vibrant city called Little Berlin or Venice of the North. The potential of areas along the water
in the city is huge, but there are still degraded spaces that need attention. Projects completed
to date such as the Mill Island and the Rother’s Mills provide the impetus for further action.

Keywords
common space, identity, revitalization, Bydgoszcz
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Agnieszka Mierzwa Przestrzen wspdlna we wnetrzach miejskich Bydgoszczy

Agnieszka Mierzwa

Politechnika Bydgoska im. Jedrzeja i Jana Sniadeckich

Przestrzen wspdlna we wnetrzach miejskich Bydgoszczy

Abstrakt

W miastach toczy sie dyskusja nad jakoscig przestrzeni wspélnych. Tworzenie dobrych praktyk
i standardéw w projektowaniu, rewitalizacji i adaptacji przestrzeni wnetrz miejskich, zgodnych
z duchem projektowania inkluzywnego (witaczajgcego) i zrownowazonego, stanowi wielkie
wyzwanie. Dostepnosc¢ funkcji spotecznych, kulturalnych, rozrywkowych i rekreacyjnych mia-
sta powinna by¢ poréwnywalna dla uzytkownikdw o réznorodnych potrzebach.

Bydgoskie przestrzenie wspdlne zwigzane s3 z rzekg Brdg i Kanatem Bydgoskim. Pozostata do-
kumentacja, zapiski, stare fotografie i przekazy ustne sktadaja sie na obraz tetnigcego zyciem
towarzyskim i kulturalnym miasta zwanego Matym Berlinem czy Wenecja Pétnocy. Potencjat
obszaréw wzdtuz wody w miescie jest bardzo duzy, ale i wcigz wymagajg uwagi zdegradowa-
ne przestrzenie. Zrealizowane do tej pory projekty jak Wyspa Mtyriska i Mtyny Rothera daja
asumpt do dalszego dziatania.

Stowa kluczowe
przestrzen wspdlna, tozsamosé, rewitalizacja, Bydgoszcz
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Rys historyczny i tozsamosciowy miasta Bydgoszczy

Poszukiwania tozsamosci i przywracania dziedzictwa kultury swojego miejsca pochodzenia
rozpoczetam 15 lat temu. Bydgoszcz przez dziesieciolecia byta miastem zaniedbanym, wrecz
brzydkim. Brakowato jednolitej koncepcji przywrdcenia dawnej swietnosci miasta, dla mnie
istniejgcej wytacznie w przekazie ustnym prababci i dziadka. Podejmujac sie kolejnych, zwia-
zanych z projektami studenckimi, wyzwan w przerdznych przestrzeniach miejskich zaczetam
poszukiwaé, sprawdzac, zagtebia¢ sie w archiwalne dokumenty i zbiory zgromadzone przez
mito$nikéw miasta.

Dzieki gtebszej analizie zebranych materiatdw oraz mglistych wspomnien rodzinnych, odkry-
tam Bydgoszcz jako piekne, znaczace miasto, zwane Matym Berlinem czy Wenecjg Pétnocy,
potozone wzdtuz rzeki Brdy i Kanatu Bydgoskiego taczacego Wiste z Odra, z rozwinietym trans-
portem rzecznym i kontaktami z catym swiatem. W latach najwiekszego rozkwitu transportu
rzecznego w Bydgoszczy (kanat powstat pod koniec XVIII w., a w okresie miedzywojennym
uznawany byt za najpiekniejsza i najsprawniejszg droge wodng) mozna byto tu naby¢ produkty
z catego swiata. W delikatesach mojej prababci dostepna byty kawa, herbaty, tytonie, kapary,
oliwki czy egzotyczne przyprawy, a w restauracjach zupa zétwiowa. W przekazie ustnym, we
wspomnieniach sg wyraznie obecne miejsca w tkance miejskiej, ktore tworzyty zycie towarzy-
skie, spoteczne, kulturalne, rozrywkowe.

Il. 1 Zatadunek towaréw w Starym Porcie, zrédto: W. Banach, Czas odnaleziony: Bydgoszcz na
dawnych pocztéwkach (1894-1945)

Kanat Bydgoski oprécz podstawowej funkcji, jaka byt transport, petnit rowniez funkcje spo-
teczng i kulturalng. W parku zwanym Plantami Kanatu istniaty liczne kawiarnie i restauracje
Rasmusa i Krugera, Ogrdd Patzera, Ogrdd Klienerta. Odbywaty sie tu dansingi na tzw. deskach,
teatry letnie, plenery malarskie, wystawy. Dostepne byty réwniez tereny do gry w badmin-
tona, tenisa, golfa. Latem odbywaty sie sptywy kajakowe i spacery wodne gondolami, a zima
bydgoszczanie wykorzystywali zamrozong tafle wody do jazdy na tyzwach. Wzdtuz rzeki Brdy
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réwniez toczyto sie zycie towarzyskie. Jednym z legendarnych miejsc byta Cafe Bristol z weran-
da zawieszong nad rzeka. Budynek zostat zburzony podczas Il wojny Swiatowe].

1. 2 Planty Kanatu Bydgoskiego, zrédto Muzeum Kanatu Bydgoskiego

Ze wzgledu na zmiane sposobu transportu towardw, kanat stracit swoja kluczowa role. W la-
tach 70. XX wieku czes$¢ kanatu zostata zasypana. Pozostata infrastruktura przemystowa jak
mityny, spichrze, manufaktury czekaty kilkadziesiat lat na adaptacje na nowe funkcje.

Nowe funkcje poindustrialnej infrastruktury nadbrzeinej

Bydgoszcz szuka swojej nowej tozsamosci. Wsrdd form adaptacji poprzemystowych obiektow
najpopularniejsze sg te na funkcje gastronomiczne i mieszkaniowe. Swietnymi przyktadami sa
Wenecja Bydgoska, ktdérg niegdys tworzyty manufaktury, a dzi$ wypetniaja restauracje i kluby,
czy stara farbiarnia przebudowywana na luksusowy apartamentowiec Lofty Farbiarnia.

Przestrzenie wspdlne w miescie , aby mogty zosta¢ oddane mieszkaricom, wymagaty catkowi-
tej rewitalizacji. Najlepszym jej przyktadem jest Wyspa Mtynska i Miyny Rothera. Mtyny miaty
zostac przekazane w rece prywatne i zamienione w hotel. Na szczescie dla Bydgoszczy miyny
i wyspa pozostaty w rekach miasta. Catg przestrzen przekazano mieszkaricom, ktérzy na co
dzien wykorzystujg wyspe do celéw rekreacyjnych: piknikow, gier i zabaw, warsztatéw. Oka-
zjonalnie odbywaja sie tu koncerty, spektakle, pokazy. Mtyny to forum dla wystaw, sympozjéw
i konferencji.
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Niemniej istotnym swiadectwem tozsamosci miasta sg barki. Produkowane w legendarnej fa-
bryce Lloyda do lat 70. XX w. petnity funkcje transportowa. Zycie barkarzy zostato wspaniale
udokumentowane i ukazane w Muzeum Wodniakéw i Mitosnikdw Szyperstwa mieszczagcym
sie na barce Lemara. Pod poktadem, w tadowniach mozna pozna¢ historie barkarzy: ich zycie
zawodowe i rodzinne. Inng znang barka jest Ella, ktéra zacumowana obecnie w Brdyujsciu
niszczeje. Wraz ze studentami od 2 lat tworze projekty adaptacji Elli na przerdine funkcje,
chocby na klub morséw, coworking, piekarnie, wedzarnie ryb, bar sushi czy centrum spa. Od-
restaurowana barka mogtaby zacumowac w $cistym centrum Bydgoszczy i wzbogacona o nowa
funkcje stanowi¢ wielka atrakcje, stuzac jednoczesnie odtworzeniu obrazu miasta sprzed lat.

Oproécz architektonicznych zatozen, ktérych celem jest odbudowanie tkanki miejskiej, orga-
nizowane sg wydarzenia promujace dziedzictwo kulturowe i wzmacniajgce jego znaczenie.
W Muzeum Kanatu Bydgoskiego mozna zobaczy¢ statg wystawe prezentujgcy historie kanatu
oraz wypozyczy¢ kajaki, by przeptynaé kilkoma trasami (wszystko zalezy od funkcjonowania
$luz, ktére sg w permanentnym remoncie), delektujac sie widokiem wody i roslinnosci. Wypo-
zyczalnia sprzetéw wodnych istnieje rowniez przy Marinie. Przeptyniecie rzeki kajakiem, todzig
czy rowerem wodnym pozwala na spojrzenia na miasto z perspektywy Brdy. Mozna réwniez
skorzysta¢ z tramwaju wodnego, a przy Wyspie Miynskiej zacumowane sg tzw. houseboaty,
ktére mozna wynajgé na imprezy okolicznosciowe czy nocleg.

W okolicy wszystkich tych obiektéw, wykorzystujac lokalny potencjat, odbywaja sie liczne
wydarzenia promujgce miasto. Jednym z najwazniejszych jest Ster na Bydgoszcz 53°N, 18°E
organizowany od 2008 roku. Przyptywajacy na festiwal z catego Swiata goscie i mieszkancy
przez kilka dni korzystaja z licznych atrakc;ji jak prezentacje jednostek ptywajgcych, zawody, gry
i zabawy sportowe, koncerty i wystawy.

Bydgoszcz, szukajac tozsamosci kulturowej, wraca do swoich tradycji. Jednak ten proces wy-
maga nie tylko analizy historycznej i tozsamosciowej, ale i szerokiej dyskusji spotecznej. Po-
trzeby nowego pokolenia generuja wytyczne projektow uniwersalnych.

Swiadomos$¢ — budowanie i wzmacnianie

W Bydgoszczy istnieje kilka jednostek zajmujgcych sie budowaniem miasta, jego tozsamosci
i Swiadomosci mieszkancéow. Sg to: Miejska Pracownia Urbanistyczna, Miejski Konserwator
Zabytkow, Plastyk Miasta, Rada ds. Estetyki oraz Menedzer Starego Miasta i Srédmiescia. Jest
to niezwykle rzadka sytuacja, biorgc pod uwage chociazby sasiedni Torun, w ktdrym rzadzi
wyfacznie Miejski Konserwator Zabytkdw. W Bydgoszczy odbywajg sie dyskusje spoteczne
i to czesto w bardzo ciekawych formach: spaceréw, wizyt w trakcie realizacji inwestycji, gier
miejskich, konkurséw, nagréd dla prac dyplomowych i innych aktywnosci. Na ich podstawie
tworzone sg przez Rade Miasta wytyczne. Jednak na wielu przyktadach moge wykazaé, ze nie
zawsze proces ten prowadzi do petnego sukcesu.
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Przestrzen zyskuje dodatkowe cechy podczas uzytkowania, odzwierciedla swoich uzytkowni-
kéw. Dlatego budowanie swiadomosci mieszkaricdw, konfrontowanie sie z odmiennymi ob-
razami $wiata jest duzym wyzwaniem, kluczowym w tworzeniu przestrzeni wspdlnych miast.
Wprowadzenie gwattownych zmian w funkcjonowaniu i wygladzie miasta bez wyjasnien czy
konsultacji spotecznych, prowadzi do ogdlnego poruszenia, niezgody, wzajemnych pretens;ji.
Postuze sie dwoma przyktadami, ktore z racji osobistego zaangazowania sg mi dobrze znane.

Pierwszy to projekt koncepcyjny rewitalizacji placu Piastowskiego — praca magisterska Karo-
liny Sommerfeld. Projekt uzyskat kilka wyrdznien w tym Il Nagrode Prezydenta Miasta Byd-
goszczy w kategorii najlepsze prace dyplomowe na rzecz miasta Bydgoszczy; Najlepsze Dyplo-
my w kategorii Wnetrza w magazynie branzowym , Architektura & Biznes” oraz wysoka ocene
w srodowisku akademickim. Projekt byt rowniez szeroko komentowany na tamach lokalnych
mediow. Niegdys plac byt centrum nowej sSrddmiejskiej parceli, petnit funkcje rekreacyjne
i stuzyt tymczasowemu handlowi. Wspoétczesny plac od kilkudziesieciu lat wpisat sie w toz-
samos$¢ miasta jako targowisko, ale jakos¢ tej przestrzeni pozostawia wiele do zyczenia pod
wzgledem funkcjonalnym i estetycznym. Dyplomantka, podejmujac temat, przeprowadzita
szereg analiz funkcjonalnych, spotecznych, komunikacyjnych i architektonicznych. Przywréce-
nie funkcji rekreacyjnej, ktérej bardzo w tej parceli miasta brakuje, zachowanie funkcji han-
dlowej oraz rozwigzanie pilnego zapotrzebowania na parking staty sie gtéwnymi zatozeniami
projektu. Sommerfeld spotkata sie z duzym dystansem, a wrecz niechecia sprzedawcow. Wy-
dzwiek internetowych komentarzy niektdrych srodowisk miat znamiona hejtu, ktéry wymagat
interwencji. W wyniku rewitalizacji placu dzierzawcom moze zostaé podniesiony czynsz, czesé
stoisk — np. tych z bielizng — moze ze wzgleddw estetycznych zosta¢ usunieta, a kontrabanda
zlikwidowana. Zaproszenie sprzedawcéw do konsultacji, zaproponowanie rozwigzan i ich wy-
ttumaczenie mogtoby zredukowaé agresywne zachowania i stworzy¢ pole do rozwoju prze-
strzeni waznej dla tkanki miejskie;j.

Innym przyktadem problemdéw komunikacyjnych miedzy spotecznoscia, projektantem a inwe-
storem jest adaptacja starej hali targowej. Pierwotna funkcja handlowa tracita tu na wartosci
od poczatku lat 2000. ze wzgledu na wyludnianie sScistego centrum i tworzenie przestrzeni
biurowych oraz rozpoczety proces zamykania tej strefy dla ruchu kotowego. Przez lata miasto
prowadzito dyskusje spoteczne, spacery oraz zorganizowato ogdlnopolski konkurs na zagospo-
darowanie hali. W wyniku tych dziatan zostaty sporzadzone przez Rade Miasta Bydgoszczy wy-
tyczne dla przysztego dzierzawcy. Wytyczne okreslaty wielofunkcyjnos¢ przestrzeni z miejscem
na dziatalnos¢ gastronomiczna, rozrywkowsg, kulturalng. Otwarcie hali po remoncie odbyto
sie w latem 2023 roku, nadano jej jedynie funkcje gastronomiczng. Uzytkownicy narzekali na
nude, hatas i duzy dyskomfort cieplny, a najemcy na nieuregulowane warunki organizacyjne
i finansowe. Koncept hali po kilku miesigcach upadt, a na forum miasta przetoczyta sie burz-
liwa dyskusja, w ktorej wiekszos$¢ pretensji kierowano do dzierzawcy, ktéry nie zastosowat
sie do wytycznych wtadz oraz nie zaspokoit potrzeb mieszkancéw Bydgoszczy. W chwili pi-
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sania tego artykutu planowane jest ponowne uruchomienie hali pod nazwg Gwar Foodhall.
Czy zatem wybranie dwdéch mankamentéw hali — funkcji gastronomicznej i ztej akustyki — ma
zapewnic tym razem sukces? Jakg role i mozliwosci decyzyjne majg w tej sytuacji miasto i jego
mieszkancy?

Wymienione doswiadczenia miasta w wprowadzaniu zmian i rewitalizacji przestrzeni wspol-
nych moga zosta¢ wykorzystane przy okazji przeprowadzania konkursu na zagospodarowanie
placu Teatralnego, ktéry ma sie w najblizszym czasie odby¢. Niegdy$ plac stanowit o prestizu
wielokulturowego miasta. Majestatyczny budynek teatru byt wizytdwka Bydgoszczy. Ucierpiat
w trakcie Il wojny Swiatowej i wyburzono go zaraz po niej. Obecnie plac nazywany jest ,dziurg
wstydu”, ze wzgledu na catkowicie przypadkowe i niewystarczajgce zagospodarowanie. Zmie-
nita sie dominanta w tej przestrzeni — powstata Opera Nova, trwa budowa czwartego kre-
gu opery, ktéry ma petni¢ funkcje kongresowo-wystawiennicza. Sam teatr zostat przeniesio-
ny w zupetnie inng lokalizacje. Na jego miejscu pozostata wiec przestrzen wyjatkowo wazna
i atrakcyjna, wprowadzajaca gosci do Starego Miasta. W ramach wspétpracy Pracowni Urbani-
stycznej, SARP i Stowarzyszenia Mito$nikéw Miasta Bydgoszczy rozpoczeto dyskusje spoteczng
nad funkcja placu Teatralnego. Jako lokalna patriotka obserwuje przebieg procesu tej rewita-
lizacji i chciatabym wzig¢ udziat w konkursie, proponujgc wielofunkcyjne Ogrody Teatralne.
Ciekawa jestem, czy miasto w zatozeniach konkursowych da mozliwos¢ udziatu kazdemu, dla
kogo temat bedzie wazny, czy natozy dodatkowe warunki jak cztonkostwo w izbach, uprawnie-
nia, zawod np. urbanisty (ktéry od kilku lat niestety stracit status i, podobnie jak w przypadku
architektéw wnetrz, nie posiada oficjalnej reprezentaciji).

Dostepnosé przestrzeni wspodlnych

Warsztatowy audyt dostepnosci miasta pod katem barier architektonicznych i dostosowania
przestrzeni wspolnych do potrzeb oséb z ograniczeniami percepcji czy neuroatypowych wy-
kazat niestety catkowity brak takiej dostepnosci. O ile same budynki sg coraz lepiej przysto-
sowywane do specyficznych potrzeb, przestrzenie wspdlne Bydgoszczy wymagajg catkowitej
zmiany.

Dobre praktyki w projektowaniu przestrzeni wspdlnych opierajg sie na zasadzie zapewnienia
poréwnywalnych doswiadczen w korzystaniu z takich miejsc przez uzytkownikéw z odmienny-
mi potrzebami.

Przed Bydgoszcza stoi zatem wyzwanie tworzenia miasta z okreslong tozsamoscig kulturowa
oraz troska nad dziedzictwem i historig, jednak z uwzglednieniem potrzeb réznorodnej spo-
tecznosci w zréwnowazonym, spokojnym $rodowisku. Srodowisku przyjaznym budowaniu
mostow ,,miedzy horyzontami”.
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Horyzonty — autorski projekt adaptacji barki Ella

Koncepcja mojego autorstwa jest projekt adaptacji wspomnianej barki Ella do funkcji forum
dyskusyjnego, zacumowanego w $cistym centrum miasta. Nazwa inspirowana Heidegerow-
skim rozumieniem stowa , horyzonty”, interpretowanego jako obrzeza niemozliwe do przed-
stawienia na planie, pochodne edukacji, doswiadczenia czy codziennych zdarzen, wptyw
rodziny i otoczenia. Horyzonty zapetniajg realne i wyobrazone obecnosci, ktére pozwalaja
jednostce identyfikowac sie z nimi.

Il. 3 Horyzonty — barka Ella adaptowana do funkcji forum dyskusyjnego, zrédto: materiaty wtasne

Projekt ma dwa cele. Pierwszy z nich to stworzenie forum dla mieszkaricdw do prowadzenia
warsztatow, doswiadczen czy dyskusji wzmacniajgcych ich Swiadomos¢ spoteczng, uwrazliwia-
jacych na rézne potrzeby, angazujgcych bydgoszczan w dziatania. Drugim celem jest stwo-
rzenie wytycznych dla miasta i inwestoréw prywatnych do dobrych praktyk w procesie pro-
jektowania przestrzeni wspdlnych — od wstepnych dyskusji, przez koncepcje az do realizacji.
Projekty powinny odbywac sie w interdyscyplinarnych zespotach sktadajacych sie z architek-
tow, spotecznikdw, a rowniez lekarzy.

IIl. 4. Horyzonty — barka Ella adaptowana do funkcji forum dyskusyjnego, zrédto: materiaty wtasne
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Barka o wymiarach okoto 8 x 55 m ma wielotonowa wypornos¢, co daje nieograniczone moz-
liwosci w jej aranzacji i uzytkowaniu. Ciekawostka jest, ze jako jednostka wodna barka nie
podlega przepisom i normom budowlanym. Niemniej méj projekt zaktada podziat funkcjonal-
ny, ktéry zapewnia petny komfort dla oséb z trudnosciami w poruszaniu, dla matek z dzieémi
i 0sdb neuroatypowych. Sale warsztatowe i konferencyjne majg mozliwos¢ podziatu dosto-
sowanego do biezgcych potrzeb. Zewnetrzny poktad barki mogtby by¢ wykorzystywany do
prowadzenia relacji medialnych, tym bardziej, ze zaprojektowane lustrzane oktadziny scienne
atrakcyjnie odbijatyby otoczenie. Na poktad barki mozna wejs¢ zaréwno z brzegu, jaki i z po-
ziomu rzeki z platformy wodnej.

Toczacy sie w miescie dialog mogtby znalez¢ swoje miejsce na barce, miejscu silnie wpisanym
w tozsamos¢ Bydgoszczy.
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Agnieszka Mierzwa, dr sztuki

Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie na kie-
runku Architektura Wnetrz. W 2019 r. obronita prace dok-
torska na Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku.

Prowadzi autorskie studio projektowe, zajmuje sie projek-
towaniem wnetrz mieszkalnych i uzytecznosci publiczne;j.
W pracy badawczej podejmuje sie projektéw rewitaliza-
cji i adaptacji wnetrz miejskich w Bydgoszczy wzdtuz rzeki
i kanatu w duchu inkluzywnosci, poszanowania tozsamosci
miejsca oraz aspektow kulturalnych, rekreacyjnych i ekolo-
gicznych.

Od 2010 roku pracuje na Politechnice Bydgoskiej na Wydziale Sztuk Projektowych. Prowadzi
pracownie projektowania wnetrz oraz pracownie dyplomowa.

dr Agnieszka Mierzwa
Graduate in Interior Design at the Academy of Fine Arts in Krakéw. In 2019, she defended her
doctoral thesis at the Academy of Fine Arts in Gdarisk.

She runs her own design studio and designs residential and public interiors. In her research
work, she undertakes projects for the revitalisation and adaptation of urban interiors in Byd-
goszcz along the river and canal in the spirit of inclusivity, respect for the identity of the place
as well as cultural, recreational and ecological aspects.

Since 2010, she has been working at the Bydgoszcz University of Technology at the Faculty of
Design Arts. She runs an interior design studio and a diploma studio.
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Aleksandra Gajzler-Baranowska

E. Geppert Academy of Fine Arts in Wroctaw

Exercises in empathy. Designing exhibition spaces using design
thinking tools

Abstract:

In my text, | will show design practices found on the Design Thinking method, which are based
on building sustainable relationships between people and the exhibition space. Empathy is
understood here as the ability to feel and share the emotional experience of space. | will de-
scribe in turn the activities undertaken by the Exhibition Space Design Studio of the The Euge-
niusz Geppert Academy of Art and Design in Wroclaw in order to link the educational program
with the market: workshops on the Design Thinking methodology, visiting exhibitions located
in Wroctaw’s facilities, cooperation with external entities. | will prove that DT is an ideal tool
to support project teams in the process of creative work on exhibition issues.

Keywords
Design Thinking, empathy, design workshops, exhibition design
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Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu

Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii

Cwiczenia z empatii. Projektowanie przestrzeni wystawienniczych
z wykorzystaniem narzedzi design thinking

Abstrakt:

W tekscie zaprezentuje praktyki projektowe bazujgce na metodzie design thinking, ktére
opieraja sie na budowaniu zréwnowazonych relacji na ptaszczyznie cztowiek — przestrzen wy-
stawiennicza. Empatia rozumiana jest tu jako umiejetnos¢ odczuwania i dzielenia sie emo-
cjonalnym doswiadczaniem przestrzeni. Opisze kolejno dziatania, ktére podejmuje Pracownia
Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych wroctawskiej ASP, majgce na celu powigzanie
programu dydaktycznego z rynkiem: warsztaty z metodologii design thinking, zwiedzanie
ekspozycji wystawienniczych zlokalizowanych we wroctawskich placéwkach, wspétpraca
z podmiotami zewnetrznymi. Udowodnie, ze DT jest idealnym narzedziem wspomagajacym
zespoty projektowe w procesie pracy twérczej nad zagadnieniami natury wystawienniczej.

Stowa kluczowe
design thinking, empatia, warsztaty projektowe, przestrzenie wystawiennicze
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Pracownia Projektowania Przestrzeni Wystawienniczych wroctawskiej ASP w ramach zaje¢
realizuje program oparty o klasyczne zadania dydaktyczne z obszaru wystawiennictwa takie
jak: stoiska targowe, pawilony wystawiennicze, instalacje przestrzenne, czasowe lub state
wystawy problemowe, scenografie koncertow i pokazow mody. Od kilku lat osobiscie podej-
me préby zwigzania programu dydaktycznego Pracowni z rynkiem i lepszego przygotowania
absolwentéw do pracy w zawodzie. Nadrzednym celem jest przyblizenie studentom procesu
projektowania i produkcji wystaw. Staram sie osiggna¢ go poprzez nastepujace dziatania:

1. Warsztaty z metodologii design thinking, podczas ktorych studenci rozwijajg umiejetnos¢
kreatywnego myslenia, pracy w grupie, pracy pod presjg czasu i doskonalg umiejetnosci
autoprezentacji. Poznajg tez konkretne metody i narzedzia DT stuzace do generowania po-
mystow, takie jak: piramida skojarzen, pytania Osbourna, burza mézgéw. Zyskuja tez wiedze
z zakresu metod badania potrzeb odbiorcéw za pomoca narzedzi takich jak wysoce skontek-
stualizowane wywiady pogtebione, mapa podrézy klienta, mapa empatii, badania etnograficz-
ne, tworzenie persony, service safari.

2. Zwiedzanie ekspozycji zlokalizowanych w placéwkach we Wroctawiu (np. Muzeum Archi-
tektury, Centrum Historii Zajezdnia, Centrum Poznawcze Hali Stulecia). Wizytom towarzyszg
analizy przyktadowych wystaw w oparciu o osobiste refleksje studentéw.

3. Wspotpraca miedzy Pracownig a podmiotami zewnetrznymi (instytucjami kultury, ktére
w ramach swojej dziatalnosci zajmujg sie miedzy innymi produkcja wystaw. Przyktadem ta-
kiego nowego porozumienia jest podpisanie umowy z Osrodkiem ,,Pamiec i Przysztos¢” we
Wroctawiu. Wspdtpraca ta ma na celu gtéwnie przyblizenie procesu produkcji ekspozycji oraz
relacji miedzy projektantem a instytucjg.

Projektowanie wystaw to obszar, ktéry winien mozliwe w jak najszerszym zakresie czerpac
z metodologii dizajnu skoncentrowanego na uzytkowniku, czyli human-centered design. Cytu-
jac Dietera Ramsa :,Nie mozesz zrozumie¢, czym jest dobry projekt, jesli nie rozumiesz ludzi”.
W tym kontekscie nalezy przywota¢ termin ,empatia”, ktéry oznacza zdolno$é do wczuwania
sie w stany emocjonalne innych oséb, umiejetnosc przyjecia ich sposobu myslenia, spojrzenia
zich perspektywy na rzeczywistoscl. A jesli mowa o empatii, to na tej wtasnie wartosci zbudo-
wano jedna z najpopularniejszych i najskuteczniejszych metod rozwijania innowacji czyli desi-
gn thinking. Dzieki ,,swej uniwersalnej specyfice, ma szerokie zastosowanie w sektorach, ktére
poszukujg innowacji, ale nie poprzez powielanie tego, co dobrze znane, ale przez wdrozenia
oryginalnych rozwigzan opartych na gteboko rozpoznanych potrzebach uzytkownikéw”. W DT
pierwszoplanowg role odgrywa dziatanie zespotowe, praca w grupach multidyscyplinarnych
faczacych specjalistdw z réznych — czesto odlegtych — dziedzin. Metodologia design thinking
wdrozona do procesu twdrczego wpisuje sie w nurt popularnych obecnie tendencji zwigza-

1 D. Szczepan-Jakubowska, J. Jakubowski, Jak cwiczyé i rozwija¢ empatie?, https://akcja-empatia.
pl/2019/09/16/jak-cwiczyc-i-rozwijac-empatie/, [dostep: 29.05.2024].
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nych z dizajnem takich jak projektowanie doswiadczenia uzytkownika (user experience desi-
gn), projektowanie partycypacyjne (participatory design) czy projektowanie zorientowane na
uzytkownika (user centered design). Wszystkie wymienione praktyki odnoszg sie do szeroko
pojmowanej empatii oraz dgzg do wytworzenia emocjonalnej wiezi z jednostkg. DT opiera sie
na pieciu etapach, ktdre muszg zostaé zrealizowane w sposob liniowy, w okreslonej kolejno-
$ci: empatyzacja, definiowanie problemu, generowanie pomystéw, budowanie prototypow,
testowanie?. (il.1)

II. 1. Etapy procesu design thinking, zrodto: grafika autorska na podstawie https://miro.medium.
com/v2/resize:fit:3840/0*rMLfWv7gEnqRb35I

Jako pasjonatka metody DT i wielokrotna moderatorka warsztatéw zadaje sobie pytanie,
w jaki sposob praktyke DT mozna wdrozy¢ w projektowaniu wystaw, aby wygenerowac idee
jak najlepiej odpowiadajgce na potrzeby instytucji oraz zwiedzajacych.Punktem wyjscia i zara-
zem podstawa do dziatan warsztatowych przeprowadzanych w Pracowni sg materiaty zebrane
samodzielnie przez studentéw: wywiady przeprowadzone z potencjalnymi uzytkownikami,
ankiety, opinie ekspertéw i specjalistow z danej dziedziny, sugestie edukatoréw i nauczycieli.
Duzg role odgrywa na tym etapie dostepnos¢ pracownikdw instytucji, dla ktérej projektowa-
na jest wystawa i mozliwos¢ odbycia rozmowy z kuratorem, zespotem odpowiedzialnym za
produkcje, montaz i obstuge ekspozycji. Zwracam szczegdlng uwage na poprawnie skonstru-
owanie briefu projektu, ktéry powinien zawiera¢ fundamentalne elementy takie jak: cele, in-
teresariuszy i ich role, budzet, o$ czasu i harmonogram. Kolejnym krokiem jest przeprowadze-
nie dogtebnego researchu, podzielonego na 3 czesci: analize problemu, analize konkurencji,
szukanie inspiracji. Wspotpraca z instytucjami kultury pozwala studentom zgtebic proces po-
wstawania wystawy ,,0d podszewki” — poznac relacje pomiedzy poszczegdlnymi podmiotami,

2 https://designthinking.pl/, [dostep: 29.05.2024].
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interesariuszami zaangazowanymi w proces. Mianem interesariuszy okresla sie wszystkie oso-
by lub ich grupy, ktére majg wptyw na funkcjonowanie projektu, ustugi, produktu, firmy itp.
Interesariuszami sg wiec zaréwno osoby uczestniczgce w procesie tworzenia danego projektu,
jak i jego uzytkownicy. Pojecie ,interesariusze” zostato uzyte po raz pierwszy w 1963 roku
przez badaczy ze Stanford Research Institute.

Il. 2. Mapa interesariuszy w procesie tworzenia wystawy, zrodto: grafika autorska

Interesariusze przy tworzeniu wystawy (l1.2):
1. Instytucja kultury / muzeum — zamawiajgcy wystawe

2. Kurator — dostawca tresci, meteorytyki, idei, tresci niematerialnych i materialnych — arte-
faktow (koncepcja, wybodr obiektow, przygotowanie tekstéw i promocja wystawy w mediach)

3. Koordynator / producent — prowadzgcy proces przygotowania wystawy od strony organiza-
cyjno-administracyjnej

4. Projektant — dostawca projektu sktadajacego sie z wielu elementdw: programu funkcjonal-
nego przestrzeni, ergonomii, projektu konstrukcji elementéw wystawienniczych, zestawienia
materiatdw, projektu oswietlenia, scenariusza zwiedzania, projektu komunikacji wizualnej,
projektu poszczegdlnych stanowisk — dziatanie, budowa, tresc itd.

5. Producent — wykonawca (budowa i montaz wystawy)
6. Uzytkownik, zwiedzajacy — odbiorca

Dodatkowo mogg sie pojawic specjalisci z réznych dziedzin, konsultanci jak np.: historyk, psy-
cholog, pedagog dzieciecy, lekarz czy terapeuta.
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Po skonstruowaniu briefu, przeprowadzeniu researchu i okresleniu interesariuszy nastepuje
etap empatyzacji. Jest to faza, w ktdrej wszyscy cztonkowie zespotu muszg wczu¢ sie w sytu-
acje uzytkownika/zwiedzajgcego; szczegdlnie tego, ktory ma specyficzne potrzeby (np. jest
dzieckiem niepotrafigcym czytaé, osobg z niepetnosprawnoscia, seniorem). Kluczowg role od-
grywajg tu dwa stowa: ,,obserwacja” i ,empatia”. Jedng z metod wspomagajacych ten proces
jest service safari. To narzedzie stanowi potgczenie autoetnografii z analizg zastanych infor-
macji — polega na tym, ze cztonkowie zespotu badawczo-projektowego odwiedzajag mozliwie
najwiekszg liczbe miejsc oferujgcych ustuge pokrewng do projektowanej (czyli np. placowki
muzealne z podobng ofertg edukacyjng), starajac sie jak najbardziej przyja¢ perspektywe uzyt-
kownika. (ll. 3)

II. 3. Service safari — zdjecie z wizyty w Centrum Historii Zajezdnia, Zrédto: materiat wtasny

Korzystnie na efektywnos¢ badania wptywa celowe wprowadzanie utrudnien — spacer z tor-
ba podrdzng, na wdzku inwalidzkim, z wézkiem dzieciecym itp. Wykorzystuje sie tez znana
w marketingu technike shadowing czy technike spaceru badawczego praktykowang w ani-
macji kulturowej. Polegajg one na wizytach z badang osobag w roli ,cienia”, czyli $ledzac jej
zachowania oraz zadajac pytania. Dobrze znana metoda wywiaddéw pogtebionych ma charak-
ter kontekstowy (chodzi o notowanie wrazen i refleksji bezposrednio podczas wykonywania
czynnosci, albo w czasie trwania konkretnej interakcji osoby z obiektem, instalacja, animacjg).
Nalezy pamietaé, aby bacznie monitorowac sposoby uzywania przestrzeni, ekspozytordw, po-
mocy dydaktycznych. Istotne jest takze notowanie, nagrywanie za pomoca telefonu czy dyk-
tafonu refleksji, mysli, skojarzen, emocji lub wspomnien, ktére pojawiajg sie u uzytkownika
w czasie poznawania wystawy. Oczywiscie przy tego typu badaniu pojawiajg sie tez problemy,
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z ktorymi mierzg sie zwiedzajacy, a ktére moga wynikaé z rozmaitych okolicznosci: zle zapro-
jektowanej komunikacji wizualnej, awarii elektroniki, niedostatecznego oswietlenia, braku
instrukcji obstugi itp. Kazda taka wskazéwka jest bardzo cenna i powinna stymulowac zespét
do opracowywania lepszych rozwigzan usprawniajgcych proces zwiedzania i niwelujacych za-
istniate niedogodnosci. Shadowing pomaga rowniez przy konstruowaniu mapy podrozy uzyt-
kownika, co wydaje sie niezbedne w fazie generowania pomystow.

Kolejny etap to porzgdkowanie i usystematyzowanie obserwacji. W tym celu najczesciej two-
rzy sie persony — prawdopodobnie to narzedzia najlepiej znane i kojarzone z metodologia DT,
ktdére polegajg na naszkicowaniu portretdw okreslonych typdw osdb. Personom nadaje sie
imiona, przypisuje konkretny wyglad, cechy spoteczne i demograficzne, a nastepnie analizuje
ich marzenia, potrzeby i problemy. Niestety, czesto popetnianym btedem jest kreowanie per-
son na samym poczatku procesu badawczego. Tymczasem powinno sie je budowac dopiero
jako podsumowanie badar etnograficznych i wywiaddw pogtebionych. Jesli zespoty rozpoczna
od kreowania person na samym poczatku empatyzacji, istnieje wysokie ryzyko stworzenia po-
staci, ktore sg ucielesnieniem stereotypowych zachowan i Swiatopogladdw, a co za tym idzie
moga generowac btedne wnioski. Persony powinny by¢ wiec klamra spinajaca etap wielowat-
kowej empatyzacji. Po fazie eksploracyjnej dobrze jest podsumowaé wszystkie wytaniajace sie
typy aktorow?. Profesjonalnie zbudowane persony sg tworzone na podstawie analizy danych
demograficznych, psychograficznych i behawioralnych, a takze badan rynkowych i wywiadéw
z klientami. Przyktady person stworzonych przez studentéw podczas warsztatéw (l1. 4).

3 M. Skowronska, Miasto i myslenie projektowe. Design thinking jako skrzynka narzedziowa, ,Cztowiek i
Spoteczenstwo” 2019, nr 48, s. 84.
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II. 4. Persona — przyktad, Zrédto: materiat wtasny

Proces — generowanie pomystéow

Przy generowaniu pomystéw najchetniej wykorzystywanymi narzedziami sg metody takie
jak piramida skojarzen, pytania Osbourna czy burza mdzgdéw. Podobnie jak w przypadku fazy
empatyzacji, takze tu celem jest maksymalne pogtebianie procesu, stuzgce wygenerowaniu
jak najwiekszej ilosci trafnych kreatywnych rozwigzani. Jedng ze stuzacych temu technik jest
ELITO* Po identyfikacji w rezultatach badan najwazniejszych obserwacji, nalezy wpisa¢ je
w tabele jedna pod drugg. Nastepnie uzupetnia sie matryce o elementy takie jak: subiektywne
opinie/wnioski dotyczgce obserwacji (judgement), najistotniejsze wartosci wigzace sie z za-
obserwowanym zjawiskiem (value), kierunek projektowy dla rozwigzania problemu (concept)
oraz metafore naprowadzajgcg w strone rozwigzania. Najpopularniejsze w omawianej fazie
jest (w przypadku projektowania wystaw) tworzenie scenariuszy projektowych — wstepnych
pomystéw na innowacje — najpierw indywidualnie, nastepnie poprzez szukanie analogii, zbiez-
nosci, dgzenie do syntezy. Ten etap konczy sie kolejnym podsumowaniem — najczesciej wy-
borem jednego scenariusza projektowego (bedacego na ogdt kompilacjg kilku lub kilkunastu
innych). Nastepnie zespdt przechodzi do ostatniego etapu, jakim jest budowanie prototypu.
(1. 5)

4 B. Martin, B. Hanington, Universal Methods of Design: 100 Ways to Research Complex Problems, Develop
Innovative Ideas, and Design Effective Solution, Beverly 2012, s. 70.
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Il. 5. Praca w grupie — etap generowania pomystow, zrodto: materiat wtasny

Proces prototypowania

W metodyce DT prototypowanie odgrywa role kluczowa — powszechny jest poglad, ze inno-
wacje powstajg w dziataniu. Gtéwne zatozenie tej fazy polega na budowaniu szybkimi i tani-
mi metodami roboczych makiet jako narzedzi do testowania i badania zachowan uzytkowni-
kéw. Techniki mogg by¢ rézne: budowanie z klockdw, klejenie papierowych makiet i kolazy,
lepienie z modeliny i gliny, rysowanie, odgrywanie scenek. Prototyp moze by¢ niedokfadny
a nawet prymitywny, przede wszystkim powinien jednak by¢ zrozumiaty dla uzytkownika, kto-
ry wchodzi z nim w interakcje. Gtdwnym zadaniem tego przedmiotu jest bycie testowanym.
W zaleznosci od rodzaju prototypu sposobéw testowania jest kilka. W przypadku projektowa-
nia wystaw mogg to by¢: budowanie wielu alternatywnych scenariuszy i sciezek zwiedzania,
weryfikowanie pomystdw na scenariusz i interakcje z potencjalnymi uzytkownikami, praca na
rzutach i makietach przestrzennych (najczesciej studenci ptynnie przechodza od szkicéw do
modelowania w srodowisku 3D), pozycjonowanie wzgledem siebie w przestrzeni okreslonych
stanowisk i stref wystawy, projektowanie obiektow i przestrzeni interaktywnych oraz préoby
ich zamakietowania w srodowisku 3D, a dalej testowanie i poréwnywanie proporcji, ergo-
nomii, oswietlenia, kolorystyki poszczegélnych elementéw budujgcych przestrzen ekspozycji.

Powstate modele sg w kolejnych fazach poddawane ocenie zespotu kuratorskiego oraz wery-
fikowane przez wykonawcow. Efektem makietowania jest wygenerowanie przez kazda grupe
badawczga jednego projektu przestrzeni wystawienniczej wraz z opisem jego najistotniejszych
zatozen. Caty proces projektowy jest na biezgco dokumentowany i omawiany na forum grupy.
Przyktady efektow pracy nad prototypowaniem przedstawiajg ilustracje 6i 7.
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Il. 6. Prototypowanie — wizualizacja wystawy skierowanej do dzieci, autorzy: Wiktoria Biatas,
Przemystaw Brzyszcz, Joanna Furmanowicz, Gabriela Kordeusz
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Il. 7. Prototypowanie — wizualizacja wystawy edukacyjnej dot. mechanizmoéw zjawiska fast fa-
shion, autorki: Julia Sottysiak, Magdalena Paszkowska, Oliwia Polus, Monika Staniec

Osrodek ,,Pamiec i Przysztosc”, z ktérym wspodtpracujemy, to wyjgtkowe miejsce na mapie Wro-
ctawia. Zlokalizowany jest w budynku zajezdni tramwajowej z korica XIX wieku — miejscu, ktdre
byto swiadkiem skomplikowanej historii miasta. Niemieckie Stadtische StraBenbahn Breslau
po 1945 roku zastgpione zostato przez polskie Miejskie Przedsiebiorstwo Komunikacyjne. Po-
lacy odbudowali czesciowo zniszczone zabudowania, ktére odtad stuzyty wroctawskim auto-
busom. To tu w sierpniu 1980 roku rozpoczat sie strajk wspierajgcy robotnikdw Wybrzeza,
rodzita sie wroctawska ,,Solidarnosé¢”. Misjg placowki jest dokumentowanie i popularyzowanie
wiedzy o powojennej historii Wroctawia i Dolnego Slaska. Jak instytucja informuje na swojej
stronie internetowe;j
Pokazujemy historie w zywy, fascynujacy i budzacy emocje sposéb (...). Chcemy zarazac

innych pasja do unikatowej historii Dolnego Slaska. Poprzez podejmowanie wielu dziatari —
nietypowe wystawy, wciggajgce akcje edukacyjne czy ciekawe wydawnictwa, docieramy do
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odbiorcy w sposdb niekonwencjonalny i sprawiamy, ze wydarzenia z przesztosci przestaja
by¢ ponure i zasnute mgta podrecznikowej nudy®.
Osrodek oferuje zwiedzanie ekspozycji statej ,Wroctaw 1945-2016", a takze organizuje wiele
czasowych wystaw narracyjnych. W ciggu kilku ostatnich lat byty to: ,Wrastanie. Ziemie Za-
chodnie i Pétnocne. Poczatek”, ,,Raj doczesny komunistow”, ,,Solidarnos¢ norwesko-polska”,
»,Odra most. Odra granica”.

Umowa, podpisana w zesztym roku przez Pracownie Projektowania Przestrzeni Wystawienni-
czych z Osrodkiem ,,Pamiec i Przysztos¢”, okresla warunki wspotpracy pomiedzy podmiotami.
Jej celem jest wymiana informacji i wspdlne wykonywanie prac w obszarze projektowania wy-
staw czasowych. Ostatnio realizowany projekt to praca koncepcyjna nad ekspozycjg ,,Freedom
climbers — Wroctawianie w Gérach Wysokich”. Dokonania polskich alpinistow i himalaistéw
sg szeroko znane i doceniane w Swiecie. W odbiorze spotecznym najwiekszy oddzwiek maja
sukcesy tzw. ztotej ery polskiego himalaizmu (druga potowa lat 70. i lata 80. XX w.). Studen-
ci otrzymali materiaty wyjsciowe przygotowane przez zespdl kuratorski: ramowy scenariusz
wystawy, zatozenia wstepne, zatozenia merytoryczne, liste eksponatdéw i plany przestrzeni.
Mieli mozliwos$¢ pozyskania informacji podczas konsultacji z zespotem odpowiedzialnym za
produkcje, montaz, obstuge i promocje wystawy. W procesie twoérczym wykorzystywali wyzej
opisane narzedzia z metodologii DT.

Podsumowanie

Projektowanie wystaw to niezwykle ztozony proces, ktérego gtdwnym sktadnikiem jest ekspe-
ryment. Proces bazuje na obserwacji zachowan uzytkownikéw, analizie efektu zaimplemento-
wanych rozwigzan, kolekcjonowaniu doswiadczen, $ledzeniu technologii, badaniu rozwigzan
wdrazanych w przesztosci, szukaniu nieoczywistych inspiracji, skojarzen, zaleznosci i metafor.
Projektant wystaw powinien posiada¢ umiejetnos¢ analitycznego i kreatywnego myslenia,
odrzucajgc przy tym wtasne uprzedzenia, utarte schematy i stereotypy. Metodologia design
thinking wydaje sie by¢ idealnym narzedziem wspomagajgcym zespoty projektowe w procesie
pracy tworczej nad zagadnieniami natury wystawienniczej. Projekty koncepcyjne przestrze-
ni ekspozycyjnych, przy ktérych tworzeniu miatam okazje wspédtpracowac, sa dowodem na
ogromny potencjat pracy zespotowej realizowanej za pomoca narzedzi DT. Kooperacja, komu-
nikacja i zdolnos¢ do wspdlnego, kolektywnego rozwigzywania problemoéw przyczyniajg sie
do osiggania lepszych rezultatéw w procesie tworczym. Jest to takze szansa na rozwdj umie-
jetnosci poszczegdlnych cztonkéw zespotu, okazja do wymiany doswiadczen, przyspieszenia
tempa pracy oraz procesu uczenia sie. Innym, niezwykle cennym w moim odczuciu, skutkiem
wynikajacym z przeprowadzenia warsztatéw przy uzyciu narzedzi DT, jest uswiadomienie stu-
dentom architektury wnetrz koniecznosci ciggtego poszerzania wiedzy na temat potrzeb uzyt-

5 https://zajezdnia.org/, [dostep: 29.05.2024].
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kownikéw — tych indywidualnych i spotecznosci. Pojawia sie pytanie: czy empatii mozna sie
nauczy¢? Prof. dr hab. inz. arch. Ewa Kurytowicz uwaza, ze:
Oczywiscie mozna. Uczy sie jej, jak piszag Dorota Szczepan-Jakubowska i Jacek Jakubow-
ski, poprzez realizacje trzech gtéwnych elementéw: poprzez trening uwagi, aktywne stu-
chanie, poprzez pogtebianie samoswiadomosci, uczué, emocji i doznan ptynacych ,z ciata”
oraz, jako trzeci element, poprzez nauke komunikowania sie®.
Po odbyciu warsztatéw z DT studenci, zainspirowani wywiadami przeprowadzanymi z uzyt-
kownikami przestrzeni, bardziej Swiadomie wybierali tematy dyplomowe. Tematy te oscylo-
waty wokét projektowania uwaznego, skoncentrowanego na okreslonej grupie odbiorcéow ze
specjalnymi potrzebami, czesto wokédt oséb wykluczonych spotecznie, z zaburzeniami poznaw-
czymi lub z ograniczeniami fizycznymi. Przyktadowymi tematami byty: ,,Autyzm od wewnatrz.
Wystawa edukacyjna dla Fundacji Synapsis”, ,,Architektura wnetrz w terapii zaburzen psychicz-
nych”, ,,Projekt wnetrz Osrodka Wsparcia Zdrowia Psychicznego dla Dzieci i Mtodziezy”, ,,Czy
architektura moze leczy¢? Wptyw architektury i architektury wnetrz na dobrostan cztowieka”.
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Dominika Zawojska-Kuriata

Academy of Art in Szczecin

NeuroDiver — Comfort Space LAB
Experimental and educational space and Architectural ToolKit

Design team: Zuzanna Bogucka, Katarzyna Sentycz, Ireneusz Kuriata
Production team: Anna Petersburska, Anna Gregorczyk

Consultations: Aleksandra Rodzewicz

Abstract

The NeuroDiver - Comfort Space LAB project focuses on the inclusive design of public spaces
to support neuroatypical people. Inclusiveness is different from universal design, which stri-
ves for a one-size-fits-all solution. The goal is to create environments that minimize sensory,
motor, social and spatial barriers, taking into account neuropsychological diversity. Through
an interactive exhibition and educational tools, the project aims to increase social awareness
and sensitivity to the needs of neuroatypical people, promoting the creation of spaces that
provide a sense of belonging and comfort for all users.

Keywords
neurodiversity, inclusive design, public space, comfort, interior design
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NeuroDiver — Comfort Space LAB
Przestrzen eksperymentalno-edukacyjna i ToolKit architektoniczny

Zespdt projektowy: Zuzanna Bogucka, Katarzyna Sentycz, Ireneusz Kuriata
Zespot realizatorski: Anna Petersburska, Anna Gregorczyk

Konsultacje: Aleksandra Rodzewicz

Abstrakt:

Projekt NeuroDiver — Comfort Space LAB skupia sie na inkluzywnym projektowaniu przestrze-
ni publicznych, aby wspiera¢ osoby neuroatypowe. Inkluzywnos¢ rdzni sie od uniwersalnego
projektowania, ktdre dazy do jednego rozwigzania dla wszystkich. Celem jest stworzenie $ro-
dowisk, ktére minimalizujg bariery sensoryczne, ruchowe, spoteczne i przestrzenne, uwzgled-
niajac réznorodnos¢ neuropsychologiczna. Za pomocg interaktywnej wystawy oraz narzedzi
edukacyjnych projekt ma na celu zwiekszenie spotecznej $wiadomosci i wrazliwosci na potrze-
by oséb neuroatypowych, promujgc tworzenie przestrzeni, ktére zapewniajg poczucie przyna-
leznosci i komfortu dla wszystkich uzytkownikéw.

Stowa klucze
neuroréznorodnos¢, projektowanie inkluzywne, przestrzen publiczna, komfort, projektowanie
architektury wnetrz.

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 149



Dominika Zawojska-Kuriata NeuroDiver — Comfort Space LAB

Projektowanie inkluzywne ma jeden nadrzedny cel. Jest nim budowanie poczucia przyna-
leznosci wszystkich cztonkéw spofeczenstwa. Budowanie poczucia przynaleznosci sprzyja
wzmacnianiu poczucia bezpieczenstwa i wspieraniu uczestnictwa w zyciu spotecznym. Nie
da sie ich osiggngc bez zapewnienia komfortu, czyli optymalnych warunkéw funkcjonowania
podczas realizowania swoich potrzeb i plandw. W efekcie uczestnicy zycia spotecznego czuja
sie bezpieczni, akceptowani i widziani w catym spektrum swojej réznorodnosci.

Projektowanie inkluzywne nie jest tym samym, co projektowanie uniwersalne. To drugie prze-
kuwa sie w ,,standardy dostepnosci”, majgce na celu udostepnianie terendw i miejsc mozliwie
najszerszemu gronu odbiorcow bez koniecznosci adaptacji. Celem jest tu zaproponowanie roz-
wigzania odpowiedniego dla wszystkich (one-size-fits-all). W projektowaniu inkluzywnym wy-
chodzi sie od zatozenia, ze jedno rozwigzanie jest odpowiednie dla jednej osoby (one-size-fits-
-one). Nie chodzi o tworzenie rzeczy dla wszystkich ludzi, lecz o projektowanie réznorodnosci
sposobow partycypacji w zyciu spotecznym, dzieki ktérym kazdy ma poczucie przynaleznosci.

Na czym polega neurordéznorodnosc i neuroatypowos¢? Réznimy sie na wiele sposobdw. Czesé
z tych réznic jest tatwiej dostrzegalna (np. niepetnosprawnosci ruchowe i percepcyjne, po-
chodzenie etniczne), inne pozostajg przez wiekszos¢ czasu niezauwazalne (jak np. czes$¢ zabu-
rzen neurorozwojowych, zaburzenia psychiczne, ograniczenia wynikajace z przebytych choréb
czy wieku). Dostrzezenie ich wszystkich i rozumienie, jak wptywaja na nasze funkcjonowanie
w Srodowisku i w spoteczenstwie, jest wyzwaniem.

Realizacja zatozen dostepnosci architektonicznej sprowadzana jest przewaznie do udostep-
niania terendw i obiektéw osobom z dysfunkcjami ruchowymi, percepcyjnymi i intelektual-
nymi. Spoteczny model rozumienia niepetnosprawnosci przypisuje jg nie tyle nam samym, co
niedopasowaniu miedzy réznymi cechami i elementami srodowiska a naszymi mozliwo$ciami
i potrzebami.

Neurordznorodnosé i projektowanie inkluzywne wykraczajg poza spoteczny model niepetno-
sprawnosci. Biorg pod uwage fakt, ze wszyscy jesteSmy neurordznorodni. Termin ten dotyczy
réznorodnosci funkcjonowania ludzi na poziomie neuronalnym, ktéra przektada sie m.in. na
réznice w reaktywnosci na bodzce, w percepcji, koncentracji uwagi, uczeniu sie, przetwarzaniu
informacji czy reakcjach na sytuacje spoteczne.

Natomiast okreslenie ,,neuroatypowos¢” odnosi sie do osdb, ktére przejawiajg atypowy spo-
sob funkcjonowania uktadu nerwowego, stanowigcy biologiczng podstawe réznych zaburzen.
Neuroatypowos¢ moze byé uwarunkowana genetycznie, wynika¢ z zaburzen neurorozwojo-
wych (np. ADHD, spektrum autyzmu, ADD, dysleksja, dysortografia, dyskalkulia i dyspraksja),
neurodegeneracyjnych (np. choroba Alzheimera, choroba Parkinsona, demencja), nabytych
choréb (np. powodujgcych zaburzenia pracy nerwu btednego, ktory decyduje o mozliwosciach
utrzymania rownowagi). Ponadto wiele oséb mierzacych sie z trudnosciami w funkcjonowaniu
w srodowisku spotecznym nie ma formalnej diagnozy zaburzen w przetwarzaniu bodzcéw.
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Niektdre z tych oséb sg diagnozowane dopiero w wieku dorostym, a do tego czasu zmagaja sie
z trudnos$ciami w funkcjonowaniu bez znajomosci ich przyczyn i bez wsparcia w niwelowaniu
tych trudnosci.

W odniesieniu do srodowiska, w ktérym zyjemy, nasza neuroréznorodnosé¢ i neuroatypowosc
moze objawiac sie w reaktywnosci na bodzZce z otoczenia. Kazdy z nas ma charakterystyczng
dla siebie wrazliwos¢ na rézne bodzce. W przypadku oséb neuroatypowych czesciej niz u resz-
ty populacji wystepuje nadwrazliwos¢ (hypersensitivity) lub niedowrazliwos¢ (istotnie nizsza
wrazliwos¢ na bodzice, hyposensitivity). Szacuje sie, ze w populacji oséb neuroatypowych
wiekszos$¢ doswiadcza nadwrazliwosci. W zwigzku z tym, ksztattujgc srodowisko zapewniajgce
komfort, wiekszg uwage poswieca sie nadwrazliwosci na bodZce i unika przestymulowania.
Komfort, rozumiany jako optymalna stymulacja, nie oznacza tych samych warunkéw dla nas
wszystkich.

Wiemy juz, ze ludzie majg rézny poziom wrazliwosci na bodzce. Zastanéwmy sie, jakie sg zré-
dta tych bodzcéw, ktére wptywajg na nasze funkcjonowanie w srodowisku.

Wyrdzniamy trzy gtdwne zZrédta stymulacji doswiadczanej w kontakcie ze Srodowiskiem: zmy-
sty, ruch i sytuacje spoteczne. Mozemy na nie wptywaé bezposrednio lub posrednio poprzez
to, jak ksztattujemy $rodowisko. Dodatkowo, komfort naszego funkcjonowania w danym
otoczeniu zalezy od tatwosci przetwarzania informacji na jego temat i efektywnego dziata-
nia w nim. Konieczna jest zrozumiato$¢ tego srodowiska, poruszania sie po nim, znajdowania
drogi. Dlatego tez do podstawowych Zrédet stymulacji, ktére odnosza sie do fizycznych reakcji
naszego organizmu, dodajemy orientacje przestrzenng, ktéra wptywa na nasze procesy po-
znawcze — przetwarzanie informacji o srodowisku.

Swiat 0séb neuroatypowych jest peten barier. Nie chodzi tu o przeszkody bedace fizyczna
przegroda czy blokada utrudniajgcy dostep do danego miejsca (jak np. brak podjazdu dla oséb
poruszajacych sie na wdzkach lub nieoznaczone i nieodrdzniajace sie od reszty podtoza przej-
Scie dla pieszych, stwarzajgce zagrozenie dla oséb niewidomych i stabowidzacych). Barierami
dla oséb nieuroatypowych sa takie wtasnosci srodowiska, ktére komplikuja lub uniemozliwiajg
funkcjonowanie w danym miejscu — utrudniajg przetwarzanie informacji, wykonywanie zapla-
nowanych czynnosci i uczestnictwo w zyciu spotecznym.

Mechanizm barier w kontekscie neuroréznorodnosci

Wysoka wrazliwos$¢ sensoryczna w odpowiedzi na rézne bodzce i ich natezenie moze prowa-
dzi¢ do wysokiego, wykraczajgcego poza strefe komfortu, poziomu pobudzenia — przecigze-
nia. To nadmierne pobudzenie w konsekwencji wywotuje stres srodowiskowy. Na poziomie
fizjologicznym moze objawiac sie on podwyzszonym pulsem, sptyconym i przyspieszonym
oddechem, wzrostem ci$nienia tetniczego, poczuciem dezorientacji, lekiem. W stanie stresu
srodowiskowego (napiecia wywotanego czynnikami srodowiskowymi) obniza sie sprawnos¢
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w przetwarzaniu informacji (np. rozumienie komunikatéw pisemnych, stownych i dzwieko-
wych), pogarsza sie orientacja przestrzenna i koncentracja uwagi. Mamy tez trudnosci z wcho-
dzeniem w interakcje spoteczne i nawigzywaniem relacji z innymi.

W przypadku oséb neuroatypowych — zwtaszcza tych w spektrum autyzmu — przecigzenie
wywofane stresem sSrodowiskowym moze prowadzi¢ do skrajnej sytuacji, w ktérej uktad
nerwowy nie jest w stanie poradzi¢ sobie z nadmiarem stymulacji ze srodowiska. Skutkuje to
zatamaniem nerwowym, ktére jest réwnoczesnie mechanizmem ochronnym organizmu przed
dodatkowymi bodzcami z zewnatrz. Jedng z form takiego zatamania jest meltdown, w dostow-
nym ttumaczeniu: roztopienie, w czasie ktdrego wystepujg bardzo intensywne reakcje — choc¢-
by werbalne, jak np. krzyk, czy ruchowe, np. zachowania agresywne i autoagresywne. Druga
skrajng forma zatamania w odpowiedzi na przestymulowanie jest shutdown — zamkniecie.
Polega ono na odcieciu sie od otoczenia, wycofaniu z aktywnosci i zaprzestaniu kontaktowania
z innymi.

Obydwie te skrajne reakcje na przecigzenie s3 mimowolnymi mechanizmami obronnymi orga-
nizmu chronigcymi uktad nerwowy przed nadmiarem bodzcow. Sg przy tym bardzo wyczerpu-
jacymi fizycznie i bolesnymi (tez psychicznie) doswiadczeniami.

Celem projektowania inkluzywnego, wrazliwego na neuroréznorodnos¢ i specyfike funkcjono-
wania 0s6b neuroatypowych, bedzie zatem ksztattowanie srodowiska tak, by minimalizowac
przekraczanie poziomiu pobudzenia generujgcego stres srodowiskowy (by nie doprowadzaé
do przecigzenia — przestymulowania), a tym samym utatwia¢ funkcjonowanie w srodowisku
i mozliwie petne uczestnictwo w zyciu spotecznym. Trzeba przy tym pamietaé, ze projektujac
inkluzywne srodowisko, ktére odpowiada na potrzeby oséb neuroatypowych, nie poprawiamy
komfortu funkcjonowania wytgcznie tej grupy uzytkownikéw, lecz nas wszystkich. Srodowisko,
zwtaszcza miejskie, na co dzien ,bombarduje” nas réznego rodzaju bodzcami i informacjami.
Poszukiwanie sposobdw zmniejszania intensywnosci stymulacji, ktdra czesto w przestrzeniach
publicznych jest nam narzucana, stanowi korzys¢ dla nas wszystkich.

Rodzaje barier do zaadresowania w projektowaniu inkluzywnym

Rodzaje barier, ktére chcemy redukowa¢, by zminimalizowa¢ stres srodowiskowy, wynikaja
wprost z wymienionych wczesniej zrodet stymulacji sensorycznych, ruchowych i spotecznych
oraz z naszego funkcjonowania przestrzennego — orientacji przestrzenne;.

Bariery sensoryczne
Zmystami istotnymi z punktu widzenia ksztattowania Srodowiska i funkcjonowania w nim s3:

wzrok, wech, stuch i dotyk (zmyst haptyczny) oraz propriocepcja i kinestezja — swiadomos¢
ciata, jego pozycji i ruchu w przestrzeni (wigza sie one zaréwno z umiejetnoscig zachowania
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réwnowagi, zwigzang z pracg uktadu przedsionkowego, jak i ze Swiadomoscig lokalizacji i po-
zycji czesci ciata). Dla oséb neuroatypowych, zwtaszcza w spektrum autyzmu, bardzo istotne
jest tez odczuwanie temperatury.

W odniesieniu do stymulacji zmystowej podstawowg zasada bedzie dazenie do minimaliza-
cji nadmiernie intensywnych bodZcéw oraz zbyt duzego ich nattoku. Cel ten mozna osiggac,
dostarczajac narzedzia kontroli zrédta bodzca (np. umozliwiajgce zmiane barwy i natezenia
Swiattfa, wytaczenie zrédta dzwiekdw, regulacje temperatury w pomieszczeniu) lub stwarzajac
mozliwo$¢ odizolowania od bodzcdw, jesli nie da sie manipulowac samymi ich zrédtami.

W przypadku oddziatywania srodowiska na nasze ciato w zakresie kinestezji i propriocepcji,
wazne jest stwarzanie warunkéw, ktdre stymulujg uktad przedsionkowy i doswiadczenia z cia-
fa, takie jak poczucie ruchu i zmiany pozycji ciata, rbwnowage i orientacje w przestrzeni czy
odczuwanie zmian temperatury i tekstur, wptywajgce pozytywnie na rozwdj psychoruchowy
i funkcjonowanie uktadu nerwowego. Rdwnoczesnie istotne jest unikanie przestymulowania,
prowadzi ono bowiem do trudnosci z utrzymaniem rownowagi wtedy, gdy cztowiek sie tego
nie spodziewa, lub ma z tym trudnosci, jak np. osoby z dyspraksja.

Bariery wynikajace z ruchu

Bariery ruchowe mogg tworzy¢ efekty nadmiaru lub niedoboru. Nadmiar koniecznego ruchu
przy realizowaniu swoich dziatan i potrzeb w danym miejscu wigze sie z wiekszym niz ko-
nieczny wysitkiem. Moze on wynika¢ z barier architektonicznych utrudniajacych mobilnos¢,
jak np.: zmiany wysokosci posadzki, brak lub zbyt dtugie rampy i podjazdy, zbyt waskie kory-
tarze, skomplikowane ukfady przestrzenne stref komunikacyjnych, ktére wydtuzajg trase lub
mogg powodowa¢ btadzenie. Nadmiar ruchu moggy generowac tez rozwigzania zaburzajgce
réwnowage.

Odczucie niedoboru jest wypadkowa zapotrzebowania na ruch, ktdre jest cechg indywidual-
na. Na przyktad osoby z ADHD mogg mie¢ wieksze zapotrzebowanie na aktywnos¢ ruchowa
niz te neurotypowe. Natomiast osoby w spektrum autyzmu mogg potrzebowac stimowania,
czyli wykonywania powtarzalnych ruchow rekami lub catym ciatem, ktére ma na celu redukcje
stresu, napiecia i przecigzenia bodZcami ze srodowiska.

W sytuacjach, gdy miejsce zmusza do nadmiaru ruchu, celem jest redukowanie wysitku,
upraszczanie przemieszczania sie i dostarczanie mozliwosci wyboru form poruszania sie. Ce-
lem w redukowaniu niedoboru ruchu bedzie zas taka aranzacja przestrzeni, ktéra umozliwi
realizowanie indywidualnych potrzeb ruchowych przy jednoczesnym zaznaczeniu ich spotecz-
nego wymiaru.
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Bariery spoteczne

Redukowanie tych barier sprowadza sie do poszukiwania odpowiedzi na pytanie, jak aranzacja
i wystréj danego miejsca mogg wspiera¢ nasze funkcjonowanie i tym samym uczestnictwo
w zyciu spotecznym.

Dla oséb neuroatypowych interakcje miedzyludzkie potrafig by¢ ogromnym wyzwaniem i wig-
za¢ sie z wysokim poziomem stresu. Zeby $rodkami architektonicznymi i przestrzennymi uta-
twia¢ wchodzenie w interakcje miedzyludzkie, a przynajmniej dodatkowo ich nie utrudniac,
potrzebujemy w rozwigzaniach projektowych zapewni¢ komfort w obrebie komunikacji wer-
balnej, kontaktu wzrokowego, dystansu — bliskosci fizycznej i prywatnosci — oraz przewidywal-
nos¢ sytuacji spotecznych i tatwos¢ ich odczytania, a wiec zrozumienia zasad postepowania.

Orientacja przestrzenna

Orientacja przestrzenna jest umiejetnoscig okreslania swojego potozenia wzgledem innych
elementdéw srodowiska. Jej efektywnosé i umiejetnos¢ znajdowania drogi sg z jednej strony
uwarunkowane indywidualnymi mozliwosciami jednostki, z drugiej zas zalezg od wtasciwosci
przestrzeni, ktéore mogg utatwiac lub utrudniaé¢ funkcjonowanie w niej. Wyniki badan wska-
zuj3, ze np. dzieci z diagnozg ADHD i osoby w spektrum autyzmu mogg miec stabsze wyniki
w orientacji i zadaniach przestrzennych niz osoby neurotypowe.

Cel utatwiania orientacji przestrzennej i znajdowania drogi mozna realizowac¢ za pomocg roz-
wigzan projektowych odnoszacych sie zaréwno do organizacji, a wiec uktadu przestrzennego
pomieszczen i stref komunikacyjnych oraz czytelnego podziatu stref funkcjonalnych, jak i arty-
kulacji — detalu architektonicznego i systemu oznaczen zwiekszajacych spdjnosc i zrozumiatosé
srodowiska.

Strefowanie to ogdlne zasady ksztattowania srodowiska, ktdre redukujg bariery wynikajace ze
stymulacji i orientacji przestrzenne;j.

Wsréd ogdlnych zasad wspierajacych funkcjonowanie oséb neuroatypowych znajduja sie:
przewidywalno$é, réznorodnosé, stopniowanie i odizolowanie. Przewidywalno$¢ tego, co
i gdzie moze sie wydarzy¢, pozwala przygotowac sie na prawdopodobny poziom i charakter
wrazen w danym miejscu, ewentualnie podjg¢ decyzje o nie wchodzeniu w strefe oddziaty-
wania danych bodZcow. Stopniowanie poziomow i rodzajéw pobudzenia, podobnie jak ich
przewidywalnos$¢, umozliwia przygotowanie sie i adaptacje do rosngcej intensywnosci do-
Swiadczen. Réznorodnosé wyboru mozliwosci pozwala jednostce znalezé odpowiednie dla niej
miejsce lub sposdb spedzania czasu w danej przestrzeni. Dzieki niemu mozemy mieé kontrole
nad tym, jakiego poziomu i rodzaju stymulacji chcemy doswiadcza¢ lub jestesmy w stanie wy-
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trzymad. Odizolowanie jest sktadowg réznorodnosci. Polega ono na mozliwosci odizolowania
siebie od otoczenia, ktére nas przestymulowuje, lub na odizolowaniu zrédet bodzcéw od nas.

Projekt NeuroDiver — Comfort Space LAB kwestionuje prymat ,wiekszosci” w kontekscie pro-
jektowania, koncentrujac sie na neuroréznorodnosci. Jego celem jest wyznaczenie nowych
kierunkéw w ksztattowaniu przestrzeni publicznych jako dostepnych i bezpiecznych dla oséb

neuroatypowych.
Przyjeta formuta wystawy dostarczy widzom nie tylko doswiadczen i wiedzy, ale tez narzedzi

pozwalajgcych uwzgledniaé potrzeby oséb neuroréznorodnych w procesie ksztattowania $ro-

dowiska.

Il. 1 NeuroDiver — Comfort Space LAB — Przestrzen eksperymentalno-edukacyjna, zrodto: mate-

riat wtasny

Il. 2 NeuroDiver — Comfort Space LAB — Przestrzen eksperymentalno-edukacyjna, zrédto: mate-
riat wtasny
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Przestrzen sktada sie z trzech czesci, ktére przeprowadzajg odbiorcéw przez empiryczny pro-
ces dochodzenia do inkluzywnosci w ksztattowaniu srodowiska. Proces ten przebiega w trzech
stadiach — od braku poczucia bezpieczeristwa i przynaleznosci bedgcych doswiadczeniem
0séb neuroatypowych, przez odzyskanie poczucia sprawczosci w ksztattowaniu srodowiska,
po ,,powrdt do spoteczenstwa” ze zdobytym doswiadczeniem i wiedzg, ktore pozwalajg bu-
dowac poczucie przynaleznosci. Te trzy stadia procesu sg odzwierciedlone w trzech czesciach
wystawy.

Pierwsza, empiryczna czes$¢ to przestrzen zanurzenia w doswiadczeniach oséb neuroatypo-
wych. Pozwala zwiedzajgcym doswiadczyé¢ srodowiska w sposéb mozliwie najbardziej zblizony
do odczuwania przez osoby neuroatypowe trudnosci, z jakimi mierza sie w przestrzeniach
publicznych. Przestrzen ta prowadzi odbiorcéw przez kolejne strefy, w ktérych ich uwaga na-
kierowywana jest na rdzne grupy barier (sensorycznych, spotecznych, wynikajgcych z ruchu
i zwigzanych z orientacjg przestrzenng). Bezposrednie doswiadczenie perspektywy oséb o in-
nych wrazliwosciach sensorycznych i mozliwosciach percepcyjnych jest nie do przecenienia za-
réwno w budowaniu Swiadomosci i wrazliwosci, jak i w ksztattowaniu postaw i podejs¢ do pro-
jektowania inkluzywnego srodowiska zbudowanego. Druga, edukacyjna czes¢ to przestrzen
koncepcyjnych rozwigzan. Odbiorcy wystawy, a w szczegdlnosci projektanci i inni interesariu-
sze procesu ksztattowania srodowiska, poznajg w tym miejscu zasady inkluzywnego ksztatto-
wania przestrzeni publicznych. Mogg rowniez przetestowad koncepcyjne rozwigzania, pozwa-
lajace zniwelowac bariery i zredukowaé trudnosci, ktérych doswiadczali w pierwszej czesci
wystawy. To bezposrednie przejscie — od doswiadczenia trudnosci do rozwigzan dostarczanych
za pomoca Srodkéw architektonicznych — stwarza unikatowe warunki uczenia sie. Pozwala
przy tym na transformacje bezradnosci doswiadczanej w czesci pierwszej wystawy w poczucie
sprawczosci i bezpieczenstwa. Trzecia, integracyjna czesc to przestrzen dyskusji i uczestnictwa
w projektowaniu — jest miejscem zaangazowania spotecznego i budowania poczucia przyna-
leznosci. W ramach tego ostatniego etapu wystawy zapraszamy widzéw do podzielenia sie
wrazeniami (udziatu w dyskusjach i badaniu mierzagcym oddziatywanie wystawy na jej odbior-
cow) oraz do préb zastosowania zdobytych doswiadczen i wiedzy w zadaniach projektowych.
W tej czesci uczestnicy beda mieli tez okazje przetestowac opracowywane przez nasz zespot
narzedzie edukacyne (ToolKit) wspierajgce proces projektowania inkluzywnego wrazliwego na
neuroréznorodnos¢.

ToolKit w swoich zatozeniach jest narzedziem do projektowania dla studentéw architektury
i architektury wnetrz, pewnego rodzaju zabawka edukacyjna wyjasniajgca problem projekto-
wy, ktérego dotyczy catosciowo nasz projekt badawczy.
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1. 3 ToolKit architektoniczny, Zrédto: materiat wtasny

Il. 4 ToolKit architektoniczny, zrédto: materiat wtasny
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Przyjeta przez nas formuta przestrzeni edukacyjno-eksperymentalnej stwarza unikalng okazje
do integracji doswiadczenia, teorii i praktyki. Odbiorcy wystawy beda mieli okazje wzig¢ udziat
zaréwno w eksperymencie spotecznym, jak réwniez w procesie tworzenia inkluzywnych roz-
wigzan projektowych dla przestrzeni publicznych.

Proces projektowania wystawy oraz towarzyszacych jej narzedzi i dziatan edukacyjnych reali-
zujemy w paradygmacie projektowania opartego na wiedzy naukowej (evidence-based desi-
gn). Pracom projektowym od samego poczatku towarzyszy program badan, ktére pozwalaja
pozyskiwaé wiedze zardwno od ekspertow, jak i samych oséb neuroatypowych. Planowane
dziatania edukacyjne mieszcza sie w trzech obszarach: innowacji i badan naukowych, edukacji
w projektowaniu i zaangazowania spotecznosci. W obszarze innowacji i badan projekt repre-
zentuje podejscie interdyscyplinarne, taczac neurologie, psychologie srodowiskowa i projek-
towanie.

Projekt NeuroDiver — Comfort Space LAB jest efektem utworzenia sieci wspotpracy miedzy
ekspertami z réznych dziedzin i wyrazem wspdlnej odpowiedzialnosci za swiat, w ktérym zy-
jemy. Ponadto, wystawa wraz z towarzyszacymi jej narzedziem projektowym i dziataniami
edukacyjnymi (wyktady, warsztaty, spotkania i partycypacyjne projekty artystyczne) oraz ba-
dawczymi prowokujg zmiane w percepcji krajobrazu spotecznego, uwrazliwiajac odbiorcéw na
neuroréznorodnos¢. Jednoczesnie NeuroDiver — Comfort Space LAB dostarcza praktycznych
rozwigzan, ktére pozwalajg projektantom i innym interesariuszom ksztattujagcym srodowisko
na wcielanie projektowania inkluzywnego. Bez niego zas nie mozna mdéwic o zréwnowazonym
spotecznie Srodowisku.

II. 5 NeuroDiver — Comfort Space LAB — Przestrzen eksperymentalno-edukacyjna. Realizacja pod-
czas £6dz Design Festival 2024, zrédto: materiat wtasny
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Poprzez réznorodnos¢ srodkow i metod projekt NeuroDiver — Comfort Space LAB ma szanse
aktywizowad i angazowac rézne grupy spoteczne (wtgcznie z uzytkownikami koricowymi pro-
jektowanych przestrzeni) w budowanie sieci wspotpracy wokét wspéttworzenia sSrodowiska
zapewniajgcego poczucie przynaleznosci i bezpieczenistwa, wrazliwego na potrzeby mniejszo-
sci.

»
- S

Il. 6 i 7 NeuroDiver — Comfort Space LAB — Przestrzen eksperymentalno-edukacyjna. Realizacja

podczas todz Design Festival 2024, zrodto: materiat wiasny
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W 2012 r. ukonczyta studia licencjackie w Akademii Sztuki
w Szczecinie, specjalizujac sie w Architekturze Wnetrz i Prze-
strzeniach Wystawienniczych. Dyplom magisterski zrealizo-
wata w 2014 r. na Uniwersytecie Artystycznym w Poznaniu,
na kierunku Architektura Wnetrz i Scenografia. W 2019 r. uzy-
skata stopien doktora sztuki na Uniwersytecie Artystycznym
w Poznaniu, badajac adaptacje wnetrz dworcow kolejowych.
Od 2019 r. byta kierowniczkg Katedry Architektury Wnetrz,
a od 2021 r. dziekanem Wydziatu Architektury Wnetrz (dzisiaj
Architektury Wnetrz i Scenografii) na Akademii Sztuki w Szcze-
cinie. Jej projekty zostaty zrealizowane m.in. w Szczecinie, Po-
znaniu, Warszawie i Berlinie, prezentowane na krajowych i za-
granicznych wystawach indywidualnych i zbiorowych, a takze
na konferencjach architektonicznych oraz niejednokrotnie nagradzane w konkursach miedzy-
narodowych. Specjalizuje sie w projektowaniu architektury wnetrz, przestrzeni publicznej
i wystawiennictwie.
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in Interior Architecture and Art Exhibition Spaces. She completed her Master’s degree in 2014
at the University of Arts in Poznan in Interior Design and Set Design. In 2019, she obtained her
doctorate in art at the University of Arts in Poznan, researching the adaptation of railway sta-
tion interiors. From 2019, she was Head of the Department of Interior Design, and from 2021.
Dean of the Faculty of Interior Design (today Interior Design and Set Design) at the Academy
of Art in Szczecin. Her projects were realised, among others, in Szczecin, Poznan, Warsaw and
Berlin, presented at national and international individual and collective exhibitions, as well
as at architectural conferences, and frequently awarded in international competitions. She
specialises in interior architecture, public space and art exhibition design.
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Beata Ludwiczak

E. Geppert Academy of Art and Design in Wroctaw

Interior design of Respite Home ,Kokoszka’ as an example of
a multisensory space adapted to children with disabilities

Abstract

Between 2022 and 2023, the E. Geppert Academy of Art and Design in Wroctaw carried out
aresearch and implementation project involving the development of interiors and visual com-
munication for the Respite Home ‘Kokoszka’ in collaboration with the Wroctaw Hospice for
Children Fund.

The project involved a team of 10 lecturers and 24 students from the Faculty of Interior Archi-
tecture, Design and Scenography, who, after an in-depth analysis and, in particular, detailed
interviews with patients, parents and staff, designed and realised (or supervised the realisa-
tion of), among other things: eight themed rooms, two playrooms and four medical rooms, as
well as additional room features.

During the realization of the project, the design team utilized the Human-Centered Design
methodology to create a friendly space, enhancing the development and therapy of young
people. The design of the interior and furnishings made use of, among others, various sensory
stimuli.

Keywords
design, interior architecture, respite home, children with disabilities
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Beata Ludwiczak

Akademia Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu

Projekt wnetrz Domu Opieki Wytchnieniowej ,, Kokoszka” jako
przyktad wielosensorycznej przestrzeni przystosowanej dla dzieci
z niepetnosprawnosciami

Abstrakt

Projekt wnetrz Domu Opieki Wytchnieniowej , Kokoszka” to projekt badawczo-wdrozeniowy
zrealizowany przez zespét dydaktykéw i studentéw Akademii Sztuk Pieknych im. E. Gepperta
we Wroctawiu we wspodtpracy z fundacjg Wroctawskie Hospicjum dla Dzieci.

Obejmowat on opracowanie wnetrz oraz komunikacji wizualnej dla osrodka opieki wyrecza-
jacej. Podczas realizacji zadania zespot projektowy zastosowat metodologie projektowania
skoncentrowanego na cztowieku, aby stworzy¢ przestrzen przyjazng, wspierajacg rozwdj i te-
rapie mtodych ludzi. W projekcie i wyposazeniu wnetrz wykorzystano miedzy innymi rézne
bodZce sensoryczne.

Stowa kluczowe
projektowanie, architektura wnetrz, dom wytchnieniowy, dzieci z niepetnosprawnoscia
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Wstep

Projekt wnetrz Domu Opieki Wytchnieniowej ,Kokoszka” byto to przedsiewziecie badaw-
czo-wdrozeniowe zrealizowane przez zespo6t dydaktykow i studentow Wydziatu Architektury
Whnetrz, Wzornictwa i Scenografii Akademii Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu
w okresie od listopada 2022 roku do lutego 2023 roku.

Projekt obejmowat opracowanie wnetrz oraz komunikacji wizualnej dla powstajgcego na wro-
ctawskich Sottysowicach osrodka opieki wyreczajacej. Przy realizacji zadania wspotpracowano
z fundacjg Wroctawskie Hospicjum dla Dzieci.

W projekcie wykorzystano rézne bodZce sensoryczne stuzgce do zbudowania przyjaznej, koja-
cej, wspierajgcej rozwoj i terapie przestrzeni.

1. Domy opieki wytchnieniowej jako nowa forma pomocy osobom chorymiiich
rodzinom

Dopiero od niedawna w polskich programach ustug wspomagajacych opieke nad osobami nie-
samodzielnymi funkcjonuje koncepcja opieki wytchnieniowej i to okreslenie jest stosowane
w porzadku prawnym naszego kraju (czasem bywa zastepowane ,,opieka wyreczajacg”)'.

Wedtug autoréw poradnika dla opiekundw oséb niesamodzielnych:

Opieka wyreczajaca jest wspomagajacg i czasowq (krétkotrwatg) forma zewnetrznej po-

mocy dla opiekundw formalnych i nieformalnych oséb niesamodzielnych, polegajaca na

czasowym przejeciu odpowiedzialno$ci i samej pieczy nad osobg wymagajaca statej opieki’.
Istnieje kilka form opieki wytchnieniowej. Moga nig by¢ zapewnienie wytchnienia w ramach
pobytu dziennego w miejscu zamieszkania osoby niepetnosprawnej lub w osrodku wsparcia,
jak rowniez w ramach pobytu catodobowego w osrodkach wsparcia lub w mieszkaniach chro-
nionych?.

Autorzy poradnika podkreslaja, ze skuteczna opieka wyreczajgca moze odbywac sie tylko
w specjalnie do tego przeznaczonych osrodkach, gdyz skuteczne wytchnienie wymaga separa-
cji rodzicédw lub opiekunéw od podopiecznych®.

1 K. Nawrocki, E. Zdebska, W. Glac, Opieka wyreczajgca nad przewlekle i nieuleczalnie chorymi dziecmi,
Krakéw 2019, s. 17, https://mhd.org.pl/wp-content/uploads/2020/05/Opieka_wyreczajaca-Narwocki-
-Zdebska-Glac.pdf [dostep: 10.06.2024].

2 K. Nawrocki, E. Zdebska, W. Glac, Opieka wyreczajqca..., s. 17 is. 21.

K. Nawrocki, E. Zdebska, W. Glac, Opieka wyreczajqca..., s. 34.

4 K. Nawrocki, E. Zdebska, W. Glac, Opieka wyreczajqca..., s. 35.

w
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1.1 Domy opieki wytchnieniowej na swiecie

Podobnie rozumiana jest opieka wyreczajgca w innych krajach, takze w tych, w ktérych to
pojecie i ustugi wprowadzono wczesniej niz w Polsce. Przyktadowo wedtug rozumienia stoso-
wanego w Kanadzie:

Opieka wytchnieniowa to termin uzywany do okreslenia czynnosci pozostawienia ukocha-

nej osoby ze szczegdlnymi potrzebami pod czasowa opiekga innej osoby lub oséb. Zapewnia

to opiekunowi okresowg ulge od fizycznych i emocjonalnych wymagan zwigzanych z opieka

nad bliskg osobg oraz czas na zajecie sie innymi obowigzkami®.
Zblizone interpretacje sg stosowane w innych krajach, natomiast dostepnos¢ i standardy takiej
opieki bywajg rézne. Organizatorzy opieki wyreczajgcej w USA podkreslajg, ze to panstwo,
ktérego populacja jest pieciokrotnie wieksza od populacji Wielkiej Brytanii, powinno posia-
dad 266 tego typu placdéwek, a tymczasem w chwili sporzgdzania opracowania byto ich tylko
szesct.

Powotywanie sie na Wielkg Brytanie jest na pewno uzasadnione — to wzorcowy kraj pod
wzgledem zapewniania osobom niepetnosprawnym, w tym dzieciom, opieki wytchnieniowe;j.
Brytyjska opieka wyreczajaca obejmuje réznorodne formy ustug, miedzy innymi tzw. wakacje
wytchnieniowe w specjalnie przystosowanych do pobytu dzieci osrodkach’.

Ten wazny model opieki zostat zapoczatkowany w Anglii na poczatku lat 80. i obecnie Wiel-
ka Brytania posiada ponad 54 domy, z ktérych mogg korzysta¢ rodziny®. Inne kraje w Euro-
pie i poza nig korzystajg z modelu brytyjskiego, stopniowo rozwijajac ten istotny komponent
wsparcia rodzin, opiekunéw oraz samych oséb chorych i z niepetnosprawnosciami.

1.2 Domy opieki wytchnieniowej w Polsce

W naszym kraju placowki $wiadczace ustugi pobytu catodobowego w osrodkach wsparcia
jako forme pomocy wyreczajacej zaczety powstawac w ostatnich latach, po wprowadzeniu
odpowiednich norm prawnych.

5 ,Respite care is the term used to denote the act of leaving a loved one with special needs in the tem-
porary care of another party. This provides care-givers with temporary relief from the physical and
emotional demands involved in caring for their loved ones, and time to attend to other responsibilities”.
Respite Carein Canada, Ottawa 2012, s.4, (za: K. Nawrocki, E. Zdebska, W. Glac, Opieka wyreczajgca...,s. 21).
Wszystkie ttumaczenia: B. Ludwiczak.

6 Children’s Respite Homes of America, https://childrensrespitehomes.org/ [dostep: 10.06.2024].

7 K. Nawrocki, E. Zdebska, W. Glac, Opieka wyreczajgca nad przewlekle i nieuleczalnie chorymi dziecmi,
https://mhd.org.pl/wp-content/uploads/2020/05/Opieka_wyreczajaca-Narwocki-Zdebska-Glac.pdf
[dostep: 10.06.2024], s. 36.

8 Children’s Respite Homes of America...: ,These important care models started in England in the early
1980’s, and today the UK has over 54 homes providing access to families. Other countries including
Canada, have also recognized the need and expanded access”.
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Wspomniana wczesniej publikacja poswiecona opiece wyreczajgcej nad przewlekle i nieule-
czalnie chorymi dzieémi jest zwigzana z realizacjg ustug przez Centrum Opieki Wyreczajgcej
dla Przewlekle i Nieuleczalnie Chorych Dzieci im. Hanny Chrzanowskiej w Krakowie. W interne-
cie mozna znalez¢ informacje na temat Centrum Opieki Wytchnieniowej w Gdansku®, a takze
placéwki w Poznaniu, na osiedlu Swierczewo™.

Fundacja Wroctawskie Hospicjum dla Dzieci we wspdtpracy z powiatem trzebnickim stworzyta
w Zmigrodzie pierwszy na Dolnym Slgsku Dom Opieki Wytchnieniowej, a nastepnie, we wspot-
pracy m.in. z wtadzami wojewddztwa dolnoslgskiego, Dom Opieki Wytchnieniowej (DOW)
,Kokoszka” we Wroctawiu.

Liczba tego typu osrodkéw w Polsce na pewno nie jest wystarczajaca. Istotnym zagadnieniem
zwigzanym z ich zaktadaniem jest zapewnienie odpowiedniego srodowiska przebywajacym
tam czasowo pacjentom.

2. Wptyw otoczenia pacjentéw na ich dobrostan i proces leczenia

Wspétczesnie dominuje holistyczne podejscia do opieki medycznej. Chodzi w nim o zatroszcze-
nie sie nie tylko o najwyzsze standardy terapii, ale takze przemyslenie wszystkich aspektéw
doswiadczenia chorej, hospitalizowanej osoby. Przyjmowanemu do szpitala, hospicjum lub
osrodka wsparcia dziecku powinno sie minimalizowac traume zwigzang z chorobg oraz z prze-
bywaniem w obcym, nieznanym srodowisku. Duzg role ma tutaj do odegrania architektura
wnetrz'!.

Otoczenie, w jakim przebywa osoba chora i niesprawna, wywiera istotny wptyw na pacjenta,
szczeg6lnie mtodego pacjenta: (...) poprawia gotowos¢ dziecka do przyjecia terapii, redukuje
lek i niepokdj, odcigga uwage od choroby, wzbudzajac pozytywne uczucia i przy$pieszajac pro-

ces leczenia” 2.

9 Czym jest opieka wytchnieniowa?, https://opiekawytchnieniowa.pl/o-nas/czym-jest-opieka-wytchnie-
niowa/ [dostep: 10.06.2024].

10 T. Wierzbicki, Dom Opieki Wytchnieniowej, https://swierczewo.poznan.pl/dom-opieki-wytchnieniowej/
[dostep: 10.06.2024].

11 F. Vavili, Children in hospital: a design question, https://www.researchgate.net/publication/12117815_
Children_in_hospital_a_design_question [dostep: 10.06.2024].

12 »(...)enhance the child’s ability to receive treatment, reduce their fear and anxiety and distract
them from the disease, which provokes positive feelings and helps them to recover quickly”
T. Mohamed Kaim, S. Hisham Hameed, Sensory stimuli that support a child’s recovery in the therapeutic
environment, ,,Journal of Namibian Studies”, 2023, nr 3351, s. 1, https://www.researchgate.net/publica-
tion/370863485_Sensory_stimuli_that_support_a_child%27s_recovery_in_the_therapeutic_environ-
ment [dostep: 10.06.2024].
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2.1 Dobroczynny wptyw bodzcéw sensorycznych

W architekturze istnieje koncepcja ,leczacej architektury”, czyli takiej, ktéra ,wptywa na pro-
ces leczenia u pacjentéw poprzez zmiane parametrow architektonicznych oddziatujgcych na
procesy lecznicze. Parametry te podzielono na trzy grupy: odnoszace sie do ciata, relacji i bez-
713 Parametry odnoszace sie do ciata pozostajg w relacji do zmystéw, a przez to
bezposrednio do dobrostanu pacjenta. Nalezg do nich dzwiek, o$wietlenie i estetyka”'4. Szcze-
gblnie w przypadku dzieci stymulacja sensoryczna zapewnia dobrg jakos$¢ pobytu w osrodku,

pieczenstwa

wspiera rozwéj, pozwala sie zrelaksowaé i odwrdci¢ uwage od stresujgcych doswiadczen.

Wiele projektdw wnetrz uwzglednia terapeutyczng i uspokajajaca role natury; w budynkach
projektuje sie okna z odpowiednim widokiem, rosliny czy sadzawki we wnetrzach, dba sie
takze, aby odgtosy lub zapachy przyrody docieraty do zmystéw pacjentéw. Zrédtem bodzcow
sensorycznych moga by¢ zjawiska naturalne, ale tez elementy wyposazenia wnetrz, intencjo-
nalnie wprowadzone przez projektantdw i wykonawcow.

2.2 Pokoje sensoryczne

W ramach zainteresowania dobroczynnym wptywem bodzcow sensorycznych na cztowieka
rosnie popularnos¢ pokojéw sensorycznych.
Pokéj sensoryczny to specjalny pokdj przeznaczony do rozwijania zmystéw danej osoby,
zwykle poprzez specjalne oswietlenie, muzyke i przedmioty. Moze by¢ stosowany jako tera-
pia dla dzieci z ograniczonymi umiejetnosciami komunikacyjnymi'>.
W wielu hospicjach i domach wytchnieniowych w Wielkiej Brytanii funkcjonujg takie pomiesz-
czenia. Jak podano na stronie internetowej hospicjum dzieciecego South West:

nasz pokdj multisensoryczny moze poprawié¢ doswiadczenia dzieci i mtodych
ludzi, dla ktérych doswiadczanie sensoryczne jest wyzwaniem. Pokoje sg spe-
cjalnymi pomieszczeniami zaprojektowanymi tak, aby stworzy¢ stymulujaca,
a jednoczesnie uspokajajgca atmosfere dla dzieci i mtodych ludzi z rozmaitymi

13 ,That architecture can influence the healing process in patients through alterations of the architectural
parameters that affect the healing process. The parameters are placed into three groups: body, relations,
and safety”, M. Poulsen, M. A. Knudstrup, P. Hoff, M. Lund, Future design of a children’s hospice, s. 5,
https://www.researchgate.net/publication/323129403_Future_design_of_a_Children%27s_Hospice
[dostep: 10.06.2024].

14 ,For example, those of the body relate to the senses, and therefore relate directly to the wellbeing of
the patient. These are factors such as sound, light, and aesthetics”, M. Poulsen, M. A. Knudstrup, P. Hoff,
M. Lund, Future design of a children’s hospice, kwieciern 2017, s. 5, https://www.researchgate.net/publi-
cation/323129403_Future_design_of_a_Children%27s_Hospice [dostep: 10.06.2024].

15 A sensory room is a special room designed to develop a person’s sense, usually through special lighting,
music, and objects. It can be used as a therapy for children with limited communication skills”, https://
en.wikipedia.org/wiki/Sensory_room [dostep: 10.06.2024].
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schorzeniami. Obejmuja t6zko wodne, lampe babelkowg, wiele Swiatet interak-
tywnych i miekkich miejsc do zabawy?.

Zalety pokojow sensorycznych sg omawiane w prasie!’, na rynku dziata wiele firm oferujacych
wyposazenie, czy wrecz catosciowa realizacje takiego pomieszczenia.

Jednak, jak zauwazajg autorzy przegladu badan na temat skutecznosci dziatania pokojow
sensorycznych'®, popularnos¢ tych pomieszczen rosnie szybciej niz rozwdj badan naukowych
na ich temat. Niebezpieczenstwo polega na tym, ze przeznaczane na urzadzanie takich pokoi
srodki sg wydawane dos$¢ przypadkowo, a planowania i uzytkowania nie wspiera wiedza na-
ukowa. Moze to prowadzi¢ do wydawania Srodkéw finansowych bez gwarancji otrzymania
zadowalajacych rezultatéw.

Jednakze wspomniany przeglad badan potwierdzit tez, ze w pewnych sytuacjach tzw. srodo-
wiska wielosensoryczne okazujg sie przynosi¢ obiecujgce rezultaty. Dzieje sie tak, gdy sa ele-
mentem szerszego zakresu dziatan terapeutycznych, czy sposobem na poprawe nastroju i by¢
moze wynikdw w nauce. Sprawdzajg sie takze jako bezpieczne przestrzenie do przyjemnego
spedzania wolnego czasu przez ludzi z niepetnosprawnoscia intelektualng i trudnosciami roz-
wojowymi czy ich rodzin'.

Polskie osrodki opieki wytchnieniowej z reguty nie podkreslajg zalet wystroju swoich wnetrz.
Zdjecia umieszczone w internecie pokazujg pokoje umeblowane skromnie, z pewng liczbg ko-
lorowych sprzetow czy zabawek®. Na tym tle projekt wnetrz Domu Opieki Wytchnieniowej
»Kokoszka” stanowi godny podkreslenia wyjatek.

16 https://www.chsw.org.uk/our-care/care-therapies/multi-sensory-therapy [dostep: 4.07.2024], ,Our
multi-sensory rooms can enhance the experiences of children and young people who have sensory chal-
lenges. They are very special environments designed to create a stimulating yet calming atmosphere for
children and young people with a variety of disabilities. They feature a waterbed, a bubble lamp, many
interactive lights and soft play areas”.

17 E. Abbott, Multisensory room gives children respite from hospital treatments, https://www.wrvo.org/
health/2012-12-28/multi-sensory-room-gives-children-respite-from-hospital-treatments [dostep:
4.07.2024].

18 A. Cameron, P. Burns, A. Garner, S. Lau, R. Dixon,Carly Pascoe & Michael Szafraniec, Making Sense of
Multi-Sensory Environments: A Scoping Review, ,International Journal of Disability Development and
Education” 2020, nr 2 (67), s. 21-23, https://www.researchgate.net/publication/334068328_Making_
Sense_of_Multi-Sensory_Environments_A_Scoping_Review [dostep: 4.07.2024].

19 A. Cameron, P. Burns, A. Garner, S. Lau, R. Dixon,Carly Pascoe & Michael Szafraniec, Making Sense of
Multi-Sensory Environments..., s. 23 [dostep: 4.07.2024].

20 Fundacja Laba, ktéra zajmuje sie prowadzeniem na Swierczewie Domu Dziennej Opieki Wytchnieniowej
dla 0s6b z niepetnosprawnosciami, podkresla, ze w pracy z pacjentami sg wykorzystywane rézne meto-
dy, m. in. hortiterapia, estetoterapia, a takze elementy integracji sensorycznej.
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3. Projekt Domu Opieki Wytchnieniowej ,,Kokoszka”
3.1 Zakres projektu

Zakres projektowy DOW Kokoszka obejmowat znaczgcg powierzchnie okoto 1500m?, w tym
8 pokoi tematycznych, 2 bawialnie, 4 gabinety lekarskie, sale konferencyjng, pokoje socjalne,
korytarze, klatki schodowe, system oznakowania przestrzeni, a takze dodatkowe elementy
wyposazenia pokoi. Do wspotpracy zaproszono 10 wyktadowcdéw z ASP we Wroctawiu, spe-
cjalizujacych sie w architekturze wnetrz, projektowaniu produktu, w tym mebli i obiektéw
interaktywnych, zagadnieniach haptycznych i sensorycznych, a takze komunikacji wizualne;j.
W zespole projektowym pracowato takze 24 studentéw studiujgcych na kierunkach architek-
tura wnetrz, wzornictwo oraz projektowanie mebla.

3.2 Projektowanie skupione na cztowieku

W podejsciu projektowym zastosowano metodologie projektowania skupionego na cztowieku
(human-centered design, HCD). Przeprowadzono bardzo doktadng analize zagadnienia, obej-
mujaca okreslenie grupy docelowej, rozmowy z personelem w podobnym osrodku w Zmi-
grodzie, wywiady z rodzicami/opiekunami potencjalnych pacjentéw. Wywiady i ankiety byty
bardzo doktadne, a kontakt ze wszystkimi interesariuszami utrzymywano przez caty czas reali-
zacji projektu. W ten sposdb, zgodnie z przyjetg metodologig, koncepcje projektowe mozna
byto przez caty czas weryfikowac i modyfikowa¢ na kolejnych etapach iteracji.

W wyniku przeprowadzonych analiz pojawity sie wnioski, z ktérych najwazniejsze zakwali-
fikowano do dwdch grup. Pierwsza dotyczyta obserwacji, ze potrzeby pacjentdw, ktérzy beda
korzysta¢ z domu opieki wytchnieniowej, sa bardzo zréznicowane. Dom opieki wytchnienio-
wej z definicji przeznaczony jest do krotkoterminowego pobytu pacjentdw, ktérych schorzenia
obejmujg bardzo szeroki zakres. Znaczaca jest rdwniez rozpietos¢ wieku korzystajgcych z cen-
trum oséb — od pierwszych lat zycia do okofo trzydziestu. Druga grupa obserwacji dotyczyta
zréznicowanych potrzeb personelu, jako osobnej grupy docelowe] korzystajacej z projekto-
wanego wnetrza. Personel, oprocz dbania o zaspokojenie podstawowych potrzeb pacjentow,
jak zywienie czy higiena, zajmuje sie tez rehabilitacjg i kontynuuje prowadzone na co dzien
leczenie. Wnetrza muszg zatem wspomagac¢ optymalna realizacje tych zadan i spetniaé specja-
listyczne wymagania medyczno-sanitarne.

3.3 Faza projektowa

Ztozonos¢ projektu, réznorodnosc aspektow, duza powierzchnia objeta projektowaniem oraz
liczba zaangazowanych osdb zdeterminowaty podziat catego zespotu na 4 grupy projektowe
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i tzw. zespdt ds. komunikacji wizualnej. Kazda grupa pracowata pod kierunkiem opiekuna —
pedagoga z ASP.

W wyniku rozmow z personelem placéwki ustalono, ze projektowane pokoje bedzie cechowac
z gbry zatozona, dostosowana do potrzeb ekspresja. | tak cztery pomieszczenia miaty mieé
charakter neutralny (pokoje Lama, Kot, Zyrafa i Foka), dwa — wyciszajacy (pokoje: Pingwin
i Mis), i dwa — pobudzajacy (pokoje: Tygrys i Wiewidrka).

Zespdt projektowy ds. komunikacji wizualnej pracowat jednoczesnie nad systemem moduto-
wych elementéw identyfikacji wizualnej, do zastosowania na korytarzach i klatce schodowej.

3.4 Faza realizacyjna

Na etapie realizacji projektu niezbedna byta weryfikacja zapotrzebowania, ktére skonsulto-
wano z opiekunami i personelem placéwki, nastepnie weryfikacja rynku dotyczaca sprzetu
oraz selekcja i sprawdzenie dostepnosci materiatéw spetniajacych wymogi sanepidu. Prze-
prowadzano takze wizje lokalne na budowie. W warsztatach ASP wykonano cze$¢ elementéw
wyposazenia — niektére lampy, sufitowe elementy dekoracyjne, zabawke Lame czy parawan
mobilny?'.

4. Bodzce sensoryczne wykorzystane w projekcie Domu Opieki Wytchnieniowej
,Kokoszka”

Projekt domu wytchnieniowego Kokoszka przewidywat wykorzystanie wielorakich bodzcéw
sensorycznych we wnetrzu w celu osiaggniecia zatozonych celdw, takich jak stworzenie domo-
wej, przytulnej atmosfery, zainteresowanie pensjonariuszy, pobudzenie badz tez, przeciwnie,
ukojenie i uspokojenie pacjentéw.

4.1 Bodzce wizualne

Gtéwnym zmystem, do jakiego odnosi sie projekt wnetrza DOW ,,Kokoszka”, jest wzrok. Na
scianach umieszczono kolorowe postaci zwierzat, tematycznie dopasowane do nazw pokojéw.
Jak pisze dr hab. Marta Ptonka, jedna z kierowniczek projektu, zdecydowano sie nie nawigzy-
wac do zadnej postaci ze znanych kreskowek, miedzy innymi ze wzgledu na szerokg rozpietosc
wiekowa pensjonariuszy. Intencjg zespotu projektantdw byto stworzenie wnetrz o uniwersal-
nym, nieinfantylnym charakterze. Sylwetki zwierzat zostaty poprowadzone w sposéb ptaski,
nierealistyczny, tworzgc duze elementy wizualne przyciggajace wzrok.

Jednoczesnie charakter zwierzecych postaci odpowiada réznorakim funkcjom samych pokoi.
Pokéj Lama (Il. 1) jest neutralny, zatem zostat utrzymany w spokojnej tonacji bezow i brgzéw,

21 Finalista konkursu make me! na t6dz Design Festival 2024. Projekt: W. Lenart, A. Brozyna, J. Sliwowski,
S. lIwanowska, M. Fraszczak. Producent: Akademia Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu.
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Sciany i sufit pokryto umiarkowang liczba motywow, dominuja jasne powierzchnie Scian
i uSmiechniete postaci zwierzat przedstawionych w statycznych pozycjach. Dekoracje umiesz-
czone na suficie nie odcinajg sie mocno od jego powierzchni, cato$¢ jest spokojna i kojaca.

Il. 1 Pokéj Lama. Z prawej: zabawka Lama, Zrédto: Dom Opieki Wytchnieniowej , Kokoszka”,
fot. Jakub Bauke (Bauke Group)

Podobnie neutralny jest pokdj Kot (ll. 2). Tutaj schematyczna sylwetka zwierzecia zajmuje
cata powierzchnie sciany, symbolicznie obejmujac soba lokatoréw pokoju. Jedynym optycznie
dynamicznym elementem jest falujaca siers¢ kota, lecz jest to falowanie, czy raczej drganie,
o niewielkiej amplitudzie, zachecajgce do spokojnej obserwacji. Jasna kolorystyka poteguje
wrazenie spokoju.
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1. 2 Pokdj Kot, zrodto: Dom Opieki Wytchnieniowe;j , Kokoszka”, fot. Jakub Bauke (Bauke Group)

Jako neutralny zaprojektowano tez pokdj Zyrafa (Il. 3), w ktérym oprécz sylwetek zwierzat zna-
lazty sie na Scianach réwniez uproszczone elementy roslinne, gatazki czy abstrakcyjne koliste
ksztatty, oraz pokoj Foka, udekorowany rzedem fok w pastelowych kolorach.

Il. 3 Pokdj Zyrafa, zrédto: Dom Opieki Wytchnieniowe] ,Kokoszka”, fot. Jakub Bauke (Bauke Gro-
up)

Pokoje wyciszajace to Pingwin i Mi$, natomiast w wyraznym kontrascie do reszty pozostaja
dwa pobudzajgce pokoje — Tygrys i Wiewidrka. Sylwetka Tygrysa (ll. 4) zostata narysowana

172 8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa



Beata Ludwiczak Projekt wnetrz Domu Opieki Wytchnieniowej , Kokoszka” jako przyktad...

w orientacji skosnej, a wiec wyrazajacej dynamike — bieg lub skoki —i wypetniona mocnym, na-
syconym pomaranczowym kolorem. Na suficie znalazty sie wyraziste, energetyzujgce zielone
ksztatty, potegujace wrazenie pobudzenia i energii. W pokoju Wiewidrka (Il. 5) zwraca uwage
burza mocnych koloréw i dynamicznych, ukosnych ksztattéw, cho¢ samg wiewidrke reprezen-
tuje jedynie pomaranczowy, wystajacy zza drzewa ogon.

1. 4 Pokdj Tygrys, zrédto: Dom Opieki Wytchnieniowej ,Kokoszka”, fot. Jakub Bauke (Bauke Group)

Il. 5 Pokdj Wiewidrka, zrédto: Dom Opieki Wytchnieniowej , Kokoszka”, fot. Jakub Bauke (Bauke
Group)
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Waznym elementem wzbogacajacym strone wizualng wnetrz sg sufity. Stanowia wprawdzie
naturalne dopetnienie dekoracji $cian, ale szczegdlny nacisk na ich zagospodarowanie wyni-
ka ze specyfiki pacjentéow DOW ,Kokoszka” — czesto to dzieci lezgce. Ich oczy sg nieustannie
zwrécone ku goérze, stad bogactwo elementédw dwu- i tréjwymiarowych na powierzchni sufi-
towej kazdego z pokojow.

Sufit pokoju Kot otacza olbrzymi ogon tego zwierzecia, jednoczesnie petnigcy funkcje ,listwy”,
w ktérej ukryto ogdlne odwietlenie. Na suficie pokoju Zyrafa znajduja sie promieniscie rozto-
zone trojkatne ksztatty, przywodzgce na mysl promienie storica, a lampy wiszgce nawigzuja do
estetyki afrykanskich wyrobdw. Sufit pokoju Mis przeciety jest brgzowa $ciezka szesciokatnych
elementdw, ktérych ksztatt powtarzajg lampy-plafoniery. Korona drzewa, za ktérym kryje sie
wiewidrka w swoim pokoju, rozcigga sie na sufit, gdy tymczasem w pokoju Foki pod sufitem
podwieszono przyciggajgce wzrok chmurki.

Projektanci twérczo wykorzystali mozliwosci oswietlenia, spetniajgc réwnoczesnie wymogi
placéwki wykonujacej funkcje medyczne, wymagajgce czasami bardzo dobrej widocznosci.
Ciekawym pomystem jest wprowadzenie motywu lusterka, na ktéry bardzo dobrze reagowa-
li pensjonariusze oraz proby budowania atmosfery za pomoca oswietlenia w nawigzaniu do
charakteru pokoju (afrykanskie storice w pokoju Zyrafa).

4.2 Bodzce taktylne

W architekturze wnetrz czesto zdarza sie, ze realizacja rézni sie od uprzedniego projektu. Zmia-
ny i modyfikacje s3 wymuszane przede wszystkim przez ograniczenia finansowe, bywajg wy-
nikiem negocjacji pomiedzy réznymi interesariuszami. Podobnie byto tez w przypadku DOW
,Kokoszka”. Liderzy projektu zachecali studentdéw do przygotowania koncepcji jak najlepszej
i najpetniej, ale tez do opracowania alternatywnej wersji — skromniejszej, mozliwej do wdro-
zenia, gdyby klient nie zaakceptowat budzetu. Nalezy tu doda¢, ze w zwigzku z wysoka inflacjg
w Polsce w latach 2022-2023, projektanci i wykonawcy musieli zmagac sie ze stale rosngcymi
cenami nawet podstawowych materiatow, takich jak sklejka. Z tego wzgledu cze$¢ koncepcji
zwigzanych z dziataniem wielosensorycznym nie zostata wdrozona, cho¢ byty uwzglednione
w projekcie i stanowity jego integralng czes¢.

Przyktadowo w pokoju Wiewidrka, na tzw. drzewie 3D planowano zawieszenie tréjwymiaro-
wych elementéw, a sam ogon wiewidrki miat by¢ wtochaty, aby wzbogaci¢ wnetrze o aspekt
taktylnosci, choéby miat byé odbierany przez pacjentéw tylko wizualnie. ,Jednak z uwagi na
funkcje i charakter tego pokoju zrezygnowalismy z niektérych pomystéw, poniewaz to po-
mieszczenie przeznaczone jest dla dzieci w ciezszym stanie, gtéwnie lezgcych.”?

22 Z rozmowy autorki z Karoling Parys, jedng z projektantek.

174 8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa



Beata Ludwiczak Projekt wnetrz Domu Opieki Wytchnieniowej , Kokoszka” jako przyktad...

Zabawke taktylng udato sie zrealizowa¢ w pokoju Lama. Byt to pomyst studencki, ktéry od
razu zostat zaakceptowany przez caty zespot. Na $cianie umieszczono sylwetke lamy wykonanag
z wyktadziny dywanowej. Do lamy mozna przyczepiac piteczki, bawiac sie i nimi, i zmiennym
wygladem zwierzatka (Il. 1).

Trzeba podkresli¢, ze dla pacjentéw lezacych mozliwosci dotykania ograniczone sg do zasie-
gu ramion. Dlatego do obiektéw dotykowych mozna zaliczyé znajdujacy sie blisko pacjentéw
parawan mobilny, zaprojektowany i zrealizowany przez studentéw pod nadzorem pedago-
gdéw. Parawan stuzy do dzielenia sali na mniejsze, zapewniajgce prywatnos¢ przestrzenie. Jest
miejscem do przechowywania osobistych rzeczy, jak tablet, lusterko czy fotografie bliskich,
moze tez stuzy¢ jako stojak na akcesoria medyczne, jak réwniez do transportu niektérych
obiektow. Znajdujacy sie blisko pacjenta parawan jest dodatkowym Zrédtem bodzcow dotyko-
wych dla osoby w duzej mierze ich pozbawionej (Il. 6).

Il. 6 Parawan mobilny, projekt: A. Brozyna, , S. Iwanowska, M. Fraszczak, J. Sliwowski, Zrédto:
Mateusz Fraszczak

4.3 Bodzce dZwiekowe

W projekcie DOW , Kokoszka” znalazty sie propozycje oddziatywania na zmyst stuchu. Przykta-
dowo w pokoju Wiewidrka wspotprojektowanym przez studentke Karoline Parys, miaty poja-
wiac sie delikatne dzwieki lasu.

Jeszcze ambitniejszym pomystem miat by¢ tak zwany soundscape lub stuchowisko dzwieko-
we. Na korytarzu osrodka, na wysokosci gtéw pacjentéw planowano umieszczenie gtosnikow,
ktére wtaczatyby sie w momencie przejazdu osoby na tézku. Pacjent styszatby dZwieki natu-
ry, na przyktad odgtosy lasu, szum drzewa, krople deszczu czy gtos kukutki. Gtosniki bytyby

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 175



Beata Ludwiczak Projekt wnetrz Domu Opieki Wytchnieniowej , Kokoszka” jako przyktad...

umieszczone na niskiej wysokosci, zeby nie nuzyé pracownikéw, i wiaczatyby sie w momencie
pojawienia sie ruchomego obiektu.

W realizacji tego projektu przeszkodzity, poza wzgledami finansowymi, te natury praktycznej,
a wiec miedzy innymi koniecznos$¢ regularnego serwisu technicznego czy konieczno$é zamo-
cowania balustrady na wysokosci wczesniej planowanych gtosnikow (dom wytchnieniowy
musi spetniac rygory placowki medycznej).

W projekcie zatozono tez wykorzystanie dzwiekdéw wydawanych przez przedmioty czy zapro-
jektowane zabawki, na przyktad w przypadku odczepiania kulek od zabawki nasciennej Lama
(1. 1).

4.4 Inne — wyposazenie bawialni duzej i matej

Jesli chodzi o inne bodice sensoryczne, projektanci zaproponowali wyposazenie bawialni
w sprzety, ktére pozwolityby na dziatanie terapeutyczne réwniez przez stymulacje innych zmy-
stéw, jak propriocepcja czy rdwnowaga. Byly to na przyktad pitki do ¢wiczen, materace czy
trampolina. Z zaproponowanych przez zespét projektowy propozycji kadra DOW ,,Kokoszka”
wybrata te najbardziej odpowiednie pod wzgledem funkcjonalnym i ekonomicznym.

W bawialni duzej zesp6t pod kierunkiem dr Patrycji Mastej zaprojektowat okragty basen z kul-
kami, wykonane na wymiar materace w ksztatcie lisci i tzw. interaktywng instalacje magne-
tyczna.

Il. 7 Projekt duzej bawialni Domu Opieki Wyreczajacej , Kokoszka” opracowany przez zespot pro-
jektowy w sktadzie: dr Patrycja Mastej, Wiktoria Biatas, Joanna Furmanowicz, Gabriela Korde-
usz. W tle projekt instalacji magnetycznej autorstwa dr Patrycji Mastej, zrealizowany we wspot-
pracy z Julig Zwolinska, zrodto: Patrycja Mastej
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Materace w ksztatcie lisci zostaty wykonane z pianki tapicerowanej tatwa do dezynfekcji der-
ma. Ich modutowe ksztatty pozwalajg na uzytkowanie w funkgji siedzisk lub utozenie w wieksza
powierzchnie przeznaczong do lezenia. Z kolei interaktywna instalacja magnetyczna® — ,$cia-
na magnetyczna” — jest zabawka przeznaczong zaréwno dla dzieci chorych, jak i odwiedzaja-
cego je rodzenstwa.

Wyposazenie bawialni duzej i matej nie tylko zatem angazuje bodzce wzrokowe, dotykowe
i dzwiekowe, ale takze daje mozliwos¢ ¢wiczenia propriocepcji czy rownowagi.

Zakonczenie

Zmiany w ustawodawstwie sprawity, ze w naszym kraju opieka wytchnieniowa zaczyna sie
dynamicznie rozwija¢. Mozna zatozy¢, ze bedzie powstawato coraz wiecej osrodkow, ktdrych
celem jest niesienie tego typu pomocy rodzinom i opiekunom chorych oséb. Architektura
i projekt wnetrz sg kluczowe dla stworzenia odpowiednich i zachecajgcych do skorzystania
z pobytu warunkéw. W przypadku matych pacjentéw szczegélnie wazne jest zwrdcenie uwagi
na sensoryczne bogactwo tworzonej przestrzeni, czego przyktadem moze by¢ projekt Domu
Opieki Wytchnieniowej ,, Kokoszka” we Wroctawiu.

Dziekuje paniom dr Adzie Brozynie, dr hab. Marcie Ptonce, dr Patrycji Mastej i Karolinie Parys
za podzielenie sie ze mng wiedzg i refleksjami na temat projektu DOW ,, Kokoszka”.

23 Zrealizowana we wspoétpracy dr Patrycji Mastej z Julig Zwoliriskg, umozliwia komponowanie zaskakujg-
cych pofaczen wizualnych, mieszajac ze sobg fragmenty zwierzat zilustrowanych przez Julie Zwolifska
oraz czesci strukturalnych form roslinnych wg. algorytmu wizualnego przygotowanego przez dr Patrycje
Maste;j.
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Beata Ludwiczak Design of a respite home “Kokoszka” as an example of ...

Dr Beata Ludwiczak

Akademia Sztuk Pieknych im. Eugeniusza Gepperta
we Wroctawiu

Adiunkt w Katedrze Wzornictwa. Jej zainteresowa-

nia naukowe obejmuja teorie i historie wzornictwa,

a szczegdlnie semantyke w designie oraz jego aspekt

spoteczny. Praktycznym projektowaniem zajmuje sie

realizujgc projekty z zakresu projektowania ustug,
zaréwno dla organizacji spotecznych, jak i komercyjnych. Do swoich aktywnosci badawczych
zalicza kuratorstwo, ktére pozwala na pogtebiong analize przedstawianych na wystawach pro-
jektow w relacji do tendencji we wspotczesnym i historycznym wzornictwie, jak réwniez zja-
wisk i dylematéw towarzyszacych ludziom w XXI w. Organizowanie wystaw, wyktady i artykuty
pozwalajg jej tez na edukowanie na temat dobrego wzornictwa, w co angazuje sie z przekona-
niem, ze istnieje ku temu wazna spoteczna potrzeba.

Dr Beata Ludwiczak
Eugeniusz Geppert Academy of Fine Arts in Wroctaw

Dr Beata Ludwiczak — assistant professor in the Department of Design at the E. Geppert Aca-
demy of Fine Arts in Wroctaw. My research interests include design theory and history, parti-
cularly semantics in design and the social aspect of design. | do practical design by delivering
service design projects for both community and commercial organisations. My research acti-

vities include curating, which allows for an in-depth analysis of the projects presented in exhi-

bitions in relation to trends in contemporary and historical design, as well as the phenomena
and dilemmas accompanying people in the 21st century. Organising exhibitions, lectures and
articles also allows me to educate about good design, which | engage in with the conviction
that there is an important social need for this.

8th International Interior Design Biennal | International Academic Conference




Natalia Hudzik Spaces dedicated to people with perceptual limitations

Natalia Hudzik
Politechnika Opolska

Spaces dedicated to people with perceptual limitations

Abstract:

Through using senses the public buildings’ users receive information about the space they are
in. Owing to the sensory channels they understand and identify these spaces. People with per-
ception limitations have difficulty and do not wholly function in spaces dedicated to able-bo-
died users. Contemporarily, there are approaches assuming that the target users are people
with perceptual limitations. A case study of the Gallaudet University campus, the LightHouse
organizational building in San Francisco and Hazelwood School in Glasgow was analyzed to as-
sess the feasibility of such solutions in real space based on criteria in the context of perceptual
systems. Conclusions enable us to define the common features of the analyzed examples and
to indicate correct and wrong solutions in relation to a particular group and all users.

Keywords
space perception, multisensory, person with disabilities
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Natalia Hudzik
Politechnika Opolska / Wydziat Mechaniczny / Wydziat Budownictwa i Architektury

Przestrzenie dedykowane osobom posiadajagcym ograniczenia
percepcyjne

Abstrakt:

Uzytkownicy budynkdéw uzytecznosci publicznej za pomoca systemow percepcyjnych odbiera-
ja informacje na temat przestrzeni, w ktérej sie znajduja; rozumiejg jg i identyfikujg. Wykorzy-
stujg przy tym kanaty sensoryczne. Osoby z ograniczeniami percepcyjnymi napotykajg trudno-
sci i nie sg dla nich funkcjonalne przestrzenie, ktére byty projektowane dla petnosprawnego
uzytkownika. Wspoétczesnie istniejg podejscia, ktdre za docelowych uzytkownikéw przyjmuja
osoby posiadajace ograniczenia percepcyjne. W celu oceny mozliwosci zastosowania takich
rozwigzan w realnej przestrzeni i w oparciu o kryteria odnoszace sie do systemdéw percep-
cyjnych, dokonano analizy studium przypadkéw kampusu Uniwersytetu Gallaudeta, budynku
organizacji LightHouse w San Francisco oraz Szkoty Hazelwood w Glasgow. Wyciggniete wnio-
ski pozwolg na zdefiniowanie cech wspdlnych analizowanych przyktadéw oraz na wskazanie
dobrych i ztych rozwigzan w odniesieniu zaréwno do konkretnej grupy odbiorcéw, jak i ogétu
uzytkownikow.

Stowa kluczowe
percepcja przestrzeni, multisensorycznos$¢, osoby z niepetnosprawnosciami

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 181



Natalia Hudzik Przestrzenie dedykowane osobom posiadajacym ograniczenia percepcyjne

1. Wstep

Cztowiek za pomocg zmystédw pozyskuje informacje na temat przestrzeni, w ktérej sie znajduje.
Juz na etapie koncepcyjnym projektu powinno sie dokonac¢ analizy percepcji architektury. Zda-
niem Katarzyny Stuchockiej ,,Skuteczny sposdb ksztattowania produktu, opiera sie na wykorzy-
stywaniu przez projektantéw oraz producentéw preferencji narzgdéw zmystow”!. Zmysty sg
niezbedne w odbiorze informacji. W przypadku, gdy nie s3 w petni sprawne, informacja moze
by¢ btednie przekazana lub nie zosta¢ przekazana wcale. W przypadku przestrzeni uzyteczno-
sci publicznej, docelowymi uzytkownikami sa osoby w petni sprawne oraz te z ograniczeniami
percepcyjnymi. Z tego powodu zauwaza sie mozliwos¢ wystepowania réznych utrudnien w jej
odbiorze. Réznorodnos¢ form percepcji przez uzytkownikdw przestrzeni oraz zastosowanych
rozwigzan architektonicznych to zagadnienie, ktdre jest przedmiotem niniejszej analizy.

2. Metodologia

Przyjeta metoda badan opiera sie analizie literatury poswieconej zagadnieniu sensorycznej
percepcji przestrzeni oraz na bazujgcym na niej i scisle z nig powigzanym badaniu licznych
studiow przypadku architektury przeznaczonej do uzytkowania przez osoby z niepetnospraw-
no$ciami. Wzorem definicji sformutowanej przez Niezabitowska?, okre$lono kryterium udziatu
zmystow w stosowanych rozwigzaniach. Nastepnie poddano analizie wybrane realizacje archi-
tektoniczne z uwzglednieniem rodzaju niepetnosprawnosci docelowych uzytkownikdéw oraz
mozliwosci wykorzystania wynikdéw tejze analizy w odniesieniu do innych realizacji. Celem
przeprowadzonych badan byto réwniez zdefiniowanie cech wspdlnych oraz wskazanie stabych
i mocnych stron rozwigzan w kontekscie mozliwosci wykorzystania ich w innych projektach.

3. Stan badan

Sposob postrzegania przestrzeni zalezy od posiadanych przez uzytkownika mozliwosci per-
cepcyjnych. Aleksander Asanowicz podaje kilka gtéwnych aspektow postrzegania formy ar-
chitektonicznej; wsrdd tych psychologicznych wymienia biologiczny system cztowieka oraz
jego mozliwosci antropologiczne. Informacje dobiegajgce przez kanaty genetyczne mogg ulec
zmianie pod wptywem zmiennych czynnikdw, jakimi sg indywidualne cechy osobowosci czto-
wieka, jego doswiadczenie i przygotowanie do odbioru informacji. Mozliwa jest przy tym pew-
na obiektywizacja stosunku do architektury, ktéry prawdopodobnie jest wspdlny dla pewnej
grupy spotecznej i okreslajg go charakterystyczne dla kazdej epoki czynniki socjalno-psycho-
logiczne?. Percepcja mozliwa jest przy udziale zmystow, ktére definiowane s3 jako ,,zdolnosé

1 K. Stuchocka, Zmysty w architekturze, ,Przestrzen i Forma” 2020, nr 44 s. 170.
2 Por. E. D. Niezabitowska, Metody i techniki badawcze w architekturze, Gliwice 2014, s. 231.
3 Por. A. Asanowicz, Percepcja jako czynnik ksztaftujqcy forme architektoniczng, Biatystok 1988, s. 17.
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odbierania bodzcow zewnetrznych”4. Zgodnie z tradycyjnym podziatem jest ich pieé: wzrok,
stuch, smak, wech i dotyk.

Wiedze na temat percepcji przestrzeni z wykorzystaniem zmystéw mozna odnalezé¢ w wielu
publikacjach, w tym Agnieszki Ktopotowskiej oraz juz wspomnianej Katarzyny Stuchockiej. Stu-
chocka opisuje znaczenie zmystéw w kontekscie odbioru architektury. Odnosi sie do haptyki,
ktéra dostarcza informacji na temat temperatury, poziomu chropowatosci, ptynnosci uktadu
danej struktury oraz materiatu, z ktérego zostata wykonana’.

Dotyk jest wazny dla poczucia bezpieczeristwa, poniewaz informuje o niebezpiecznych czyn-
nikach np. wysokiej temperaturze. Wzrok powszechnie uznawany za najbardziej oczywisty
zmyst, umozliwia dostrzeganie najmniejszych detali, zaleznosci kolorystycznych, proporcji
oraz rytmu®. Rozwigzania projektowe, ktdre wspierajg wykonywanie codziennych czynnosci
przez osoby niepetnosprawne, przewaznie bazujg na odbiorze wzrokowym, aczkolwiek nie
powinny sie one ogranicza¢ wytacznie do komunikatéw wzrokowych. Niewskazane jest, by
stosowane rozwigzania zbytnio przyciggaty uwage, powodujac wyrdznienie oséb z niepetno-
sprawnosciami na tle pozostatych uzytkownikow’. Zapach jako element ksztattujgcy i nadajacy
charakter wnetrzu jest wazny w postrzeganiu przestrzeni — odbierany jako nieprzyjemny moze
negatywnie wptynaé na percepcje i byé przyczyng rozdraznienia czy rozkojarzenia. Stuch zas
jest Scisle zwigzany z ruchem i podejmowanymi czynnosciami. Ruchy powodujg powstawanie
dzwiekdw, przez co dostarczajg informacji na temat aktywnosci innych uzytkownikéw, miejsca
oraz czasu. Osoby niewidome wykorzystujg te informacje do orientacji w przestrzeni. Ostatni
zmyst — smak zdaniem Stuchockiej nie posiada powigzan z architektura?®.

4. Uzytkownicy przestrzeni publiczne;j

Architektura uzytecznosci publicznej przeznaczona jest dla ogétu spoteczenstwa, stad wazne,
aby byta dostepna dla osdb starszych, z niepetnosprawnosciami, z ograniczong mobilnoscig
oraz dla innych uzytkownikéw. Dostepnos¢ powinna by¢ cechg architektury publicznej i prze-
strzeni publicznych miast. Ulice oraz place odgrywaja znaczaca role w budowaniu tozsamo-
Sci spotecznosci lokalnej. Kevin Lynch zauwaza mozliwos$é wystepowania réznic w postrzega-
niu miasta w zalezno$ci od jego obserwatoréw’. Inny sposdb percepcji danej przestrzeni beda
miaty dzieci, osoby starsze, niepetnosprawne, petnosprawni mieszkancy czy osoby przyjezdne.
Przestrzenie publiczne — zaréwno te zewnetrzne (urbanistyczne), jak i wewnetrzne (architek-

Stownik Jezyka Polskiego PWN, https://sjp.pwn.pl/slowniki/zmys%C5%82.html [dostep: 19.03.2024].
Por. K. Stuchocka, Zmysty w architekturze..., s. 172-173.

Por. K. Stuchocka, Zmysty w architekturze..., s. 172-173.

Por. A. Ktopotowska, Architektura w przekazie pozawzrokowym. Ksztaftowanie swiadomej percepcji,
,Czasopismo techniczne. Architektura” 106 (2009), z. 1-A, s. 332.

Por. K. Stuchocka, Zmysty w architekturze..., s. 173-174.

Por. K. Lynch, The image of the city, Cambridge 1990, s. 6-7.
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toniczne) — musza wiec liczy¢ sie z réznorodnoscia docelowych uzytkownikow. Wiedza na te-
mat ich sposobu percepcji jest pomocna w projektowaniu wspomnianych przestrzeni i moze
przektadacd sie na rodzaj i ilos¢ podejmowanych interakcji.

5. Case studies

W ponizszym rozdziale oméwiono rozwigzania zastosowane w wybranych obiektach, ktére
Swiadomie odnoszg sie do zmiennych, statych i czasowych zdolnosci percepcyjnych uzytkow-
nika przestrzeni.

5.1 LightHouse, San Francisco

LightHouse to organizacja zajmujgca sie promowaniem niezaleznosci oraz spotecznej integra-
cji 0s6b niewidomych i stabowidzacych. Projekt wnetrza budynku autorstwa Marka Cavagnero
miesci sie na trzech kondygnacjach wiezowca w centrum miasta. Kazdy element przestrzeni
zostat zaprojektowany z myslg o docelowych uzytkownikach!’.

Poprzez zréznicowanie materiatdw wykonczenia podtogi uzytkownicy informowani sg o stre-
fowaniu pomieszczen''. Stukot lasek osdb niewidomych lub stabowidzacych uderzajgcych
o beton bedzie wiec na przyktad uprzedzat o osobach znajdujgcych sie w poblizu.

Il. 1 Informacja dla oséb niewidomych sg odgtosy stuknie¢ o metalowe listwy i betonowa podto-
ge, zrddto: Architecture MasterPrize

Metalowe listwy zaznaczajg krawedzie stopni schoddéw i dziela pomieszczenie na mniejsze
strefy. Rozwigzania te poprawiaja u 0séb niewidomych orientacje w przestrzeni przy uzyciu

10 Por. Our new building, https://lighthouse-sf.org/about/facility/ [dostep: 20.03.2024].
11 Lighthouse for the blind and the visually impaired, https://architectureprize.com/winners/winner.
php?id=60063&mode=hm [dostep: 03.04.2024].
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laski'2. W projekcie duzg uwage poswiecono akustyce, stad tez zastosowanie otwartej klatki
schodowej, ktéra przenosi dzwieki pomiedzy kondygnacjami, przez co informuje o aktywno-
4ciach uzytkownikdw na pozostatych pietrach'®. Sciany sal konferencyjnych wykoriczono pane-
lami filcowymi w intensywnych kolorach, dzieki czemu sg one zauwazalne przez osoby niedo-
widzgce'*. Jednoczeénie elementy te wptywajg korzystnie na akustyke wnetrz.

Il. 2 Otwarta klatka schodowa przenosi dzwieki z pozostatych pieter, informujgc o aktywnosciach
innych oséb, zrédto: Architecture MasterPrize

5.2 Szkota Hazelwood w Glasgow

Szkota Hazelwood, ktdrej architektem jest Alan Dunlop to placéwka edukacyjna przeznaczona
dla dzieci i mtodziezy z r6znymi niepetnosprawnosciami: wzroku, stuchu, ruchu oraz z zaburze-
niem funkcji poznawczych. Ze wzgledu na grupe docelowych uzytkownikéw, ktérych sposdb
percepcji wigze sie z potrzebg zastosowania dodatkowych udogodnien, realizacja projektu
byta wymagajaca. Celem byto stworzenie architektury wspierajacej poczucie bezpieczeristwa
oraz umozliwiajacej samodzielnie funkcjonowanie docelowych uzytkownikéw w jej przestrze-
ni's,

Zdaniem projektantéw kazdy element architektury moze byé pomocny w nauce. Zastosowano
wiec rézne wskazowki haptyczne, wizualne i dzwiekowe. Duzg wage przytozono do zapew-
nienia tatwej orientacji w przestrzeni tak, aby wesprzeé¢ samodzielnos$¢ uczniéw. Przyktadem

12 Por. D. Barista, A space for all: Lighthouse for the Blind and Visually Impaired, https://www.bdcnetwork.
com/space-all-lighthouse-blind-and-visually-impaired [dostep: 03.04.2024].

13 Por. S. Rai-Roche, Spaces designed for and by the blind, https://www.opticianonline.net/content/featu-
res/spaces-designed-for-and-by-the-blind/ [dostep: 26.06.2024].

14 Por. D. Barista, A space for all...

15 Por. Hazelwood School Glasgow by Alan Dunlop Architect, https://aasarchitecture.com/2016/09/hazel-
wood-school-glasgow-alan-dunlop-architect/ [dostep: 19.03.2024].
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takiego rozwigzania jest Sciana sensoryczna wykonana z korka, ktéra prowadzi w przestrzeni
dotykajgce jg osoby i umozliwia samodzielne przemieszczanie sie. Petni podwdjna funkcje —
jest rowniez $ciankg magazynowa. W projekcie unikano projektowania dtugich i ciemnych ko-
rytarzy, chciano zmaksymalizowa¢ poziom naturalnego $wiatta we wnetrzach'c.

Il. 3 Wielofunkcyjna sciana wspiera proces orientacji w przestrzeni, zrédto: hundrED

Od strony pétnocnej, obok terenu zielonego mieszczg sie sale lekcyjne. Nad scianami tworzo-
nymi przez zabudowe meblowg znajdujg sie przeszklenia, ktére zdaniem nauczycieli s3 do-
brym rozwigzaniem — doswietlajg pomieszczenie, nie rozpraszajgc przy tym uczniéw z wada
wzroku!’.

16 Por. Hazelwood School Glasgow by Alan Dunlop...
17 Por. Hazelwood School Glasgow by Alan Dunlop...
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Il. 4 Przeszklenie nad zabudowg meblowa dobrze doswietla wnetrze oraz nie rozprasza uzytkow-
nikéw, zrédto: hundrED,

Budynek posiada naturalng wentylacje i izolacje akustyczng, ktéra znaczaco wykracza
poza wymagania krajowe!'s. Materiaty zostaty wybrane w oparciu o ich walory sensoryczne
i uwzgledniajg odpornos¢ na starzenie sie. Elewacje wykonczono deskami modrzewiowymi,
ktdére z uptywem czasu upodobnia sie do kory drzew. Pod wptywem czynnikéw atmosferycz-
nych posiada¢ bedg mocne uziarnienie przydatne w haptycznej nawigacji®.

5.3 Uniwersytet Gallaudetta

Powstata na Uniwersytecie Gallaudeta koncepcja DeafSpace obejmuje projektowanie
przestrzeni, ktérej docelowymi uzytkownikami sg osoby niestyszgce. Hansel Bauman podjat
sie stworzenia przestrzeni przyjaznej dla osob niestyszacych, w pewnym zakresie styszgcych
lub uzywajacych aparatéow stuchowych. Osoby te sg docelowymi uzytkownikami kampusu
Uniwersytetu Gallaudeta zaprojektowanego w 1866 r. przez Fredericka Law Olmsteda. W ra-
mach wspotpracy Baumana z pozostatymi projektantami zdefiniowano pie¢ zasad DeafSpace
— zasiegu sensorycznego, przestrzeni i bliskosci, mobilnosci i bliskosci, Swiatta i koloru oraz
akustyki*’. Zgodnie z nimi powstata realizacja kampusu Uniwersytetu Gallaudeta?'.

Rozmowa w jezyku migowym odbywa sie za pomoca rak, stagd zapotrzebowanie na wieksza
niz u 0sdb styszacych przestrzen potrzebng do prowadzenia rozmowy. Wazna jest widocznos$¢

18 Por. Hazelwood School, https://hundred.org/en/innovations/hazelwood-school [dostep: 19.03.2024].

19 Por. Hazelwood School...

20 M. C. Florian, Architecture Tailored for the Deaf and Hard-of-Hearing Community: Gallaudet University’s
DeafSpace Principles, https://www.archdaily.com/1017389/architecture-tailored-for-the-deaf-and-har-
d-of-hearing-community-gallaudet-universitys-deafspace-principles [dostep: 05.07.2024].

21 Por. H. Bauman i in., Gallaudet University. DeafSpace Design Guidelines 1 (2010), s. 8.
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mimiki twarzy rozmdwcy, stad utozenie stotdéw w salach w ksztatcie litery ,U”. Zapewniona
zostata mozliwos$¢ wyjscia naprzeciw grupy podczas prowadzonej dyskusji w celu wyrazenia
swojego zdania®’.

Il. 5 Wizualna tgcznos¢ pomiedzy kondygnacjami dostarcza informacji na temat aktywnosci in-
nych uzytkownikéw przestrzeni oraz umozliwia przekazanie informacji w jezyku migowym, zro-
dto: YouTube, DeafSpace Documentary

Mozliwe jest prowadzenie rozmowy w réznych sytuacjach, w tym takze w trakcie przemiesz-
czania sie. Zaprojektowano wneki, w ktérych uzytkownicy mogg sie zatrzymac i bez obawy
o potkniecie kontynuowa¢ rozmowe?. Wchodzenie po schodach wymaga patrzenia przed
siebie, utrudniajac tym samym obserwacje twarzy rozmdwcy, ktory znajduje sie obok. Zasto-
sowanie szerokich i delikatnych pochylni oraz drzwi automatycznych umozliwia prowadzenie
rozmowy bez jej przerywania®.

W projekcie zadbano o wizualng tgcznos$¢ pomiedzy kondygnacjami. Przeszklenia informuja
uzytkownikéw o znajdujacych sie w poblizu osobach oraz umozliwiajg przekazanie informa-
cji w jezyku migowym. Przezierne i wykonane z tworzywa sztucznego wejscia oraz przebicia
w $cianach dajg mozliwos¢ wgladu w gtagb pomieszczen i odczytania ich docelowej funkgji.
W projekcie zadbano o zapewnienie uzytkownikom zasiegu pola widzenia o kacie 180 stopni®.

22 Por. H. Bauman i in., Gallaudet University. DeafSpace Design Guidelines 1 (2010), s. 34-37.

23 Por. H. Bauman i in., Gallaudet University. DeafSpace Design Guidelines 1 (2010), s. 39.

24 A. Hurley, How Gallaudet University’ s architects are redefining deaf space, https://archive.curbed.
com/2016/3/2/11140210/gallaudet-deafspace-washington-dc [dostep: 03.04.2024].

25 Por. H. Bauman i in., Gallaudet University. DeafSpace Design Guidelines 1 (2010), s. 39-41, 46-55.
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Il. 6 Widok zza transparentnych przegrod to informacja o podejmowanych aktywnosciach innych
0so6b, zrodto: YouTube, DeafSpace Documentary

Przy doborze materiatéw wykonczeniowych brano pod uwage mozliwos¢ wykorzystania ich
jako pomocy w percepcji przestrzeni. Subtelne refleksy wybranych materiatéw pomagaja
unikna¢ kolizji podczas réwnoczesnego przemieszczania sie i prowadzenia rozmowy. Istotne
byto jednak réwniez zachowanie umiaru w powierzchni ptaszczyzn odbijajgcych. Wsparciem
dla niestyszacych s3 tez zastosowane rytmy podziatéw ptaszczyzn, ktére informujg o ciggtosci
przestrzeni. Waznym elementem w przestrzeni jest kolor, ktéry w przypadku scian stanowi tto
dla rak zastepujacych aparat mowy. Ciato cztowieka jest wiec widoczne i odpowiednio skon-
trastowane z otoczeniem?®. Wskazane jest dobre oswietlenie twarzy méwigcego — pozgdane
jest Swiatto rozproszone, aby unikngé przyciemnienia, podswietlenia, odblaskéow i gwattow-
nych zmian poziomu natezenia $wiatta?’. Kontrasty pomiedzy $wiattem naturalnym a sztucz-
nym moga powodowaé problem z odczytaniem mimiki twarzy rozmoéwcy stojacego na tle
szyby. Poziome powierzchnie, prostopadte do okien pasmowych znajdujacych sie blisko sufitu,
odbijaja swiatto wpadajgce przez przeszklenia i umozliwiajg jego lepszg dystrybucje w gte-
bi pomieszczen. Uzytkownicy tej przestrzeni czesto stosujg aparature wzmacniajgcg odbidr
dzwiekdw. Szumy urzadzen, hatasy z tta czy odgtosy przejezdzajgcych pojazdéw wptywajg wiec
negatywnie na poczucie komfortu, stad usytuowanie sal z dala od ruchliwych ulic oraz hatasli-
wych elementéw m.in. urzagdzen wentylacyjnych?.

26 Por. H. Bauman i in., Gallaudet Univeristy. DeafSpace Design Guidelines 1 (2010), s. 74.
27 Por. A. Hurley, How Gallaudet University’ s architects...
28 Por. H. Bauman i in., Gallaudet Univeristy. DeafSpace Design Guidelines 1 (2010), s. 86—89.
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6. Whnioski

Zauwazalne sg cechy wspdlne dla trzech analizowanych realizacji architektonicznych. We
wszystkich projektach wzmocnione jest oddziatywanie na pozostate, sprawne zmysty uzyt-
kownikow przestrzeni. Stosuje sie analogiczne rozwigzania, jak np. haptyczna pomoc w napro-
wadzaniu w przestrzeni w budynku LightHouse oraz w szkole Hazelwood, z kolei w Uniwersy-
tecie Gallaudeta jako gtéwny wspierajgcy zmyst potraktowano wzrok.

Architektura
Zmyst Zagadnienie problemowe Uniwersytet _ Szkota
LightHouse
Gallaudeta Hazelwood
Dotyk Naprowadzanie w przestrzeni ° °
Strefowanie ° °
Wzrok Wskazéwki w orientacji ° °
Podnoszenie komfortu pracy ° °

Tabela 1 Udziat zmystéw w rozwigzaniach zagadnien problemowych wspélnych dla analizowa-
nych przyktadéw

W kontekscie wystepowania utrudnien i form wsparcia uzytkownikéw przestrzeni, na Uniwer-
sytecie Gallaudeta oraz w szkole Hazelwood przewazaty sposoby oddziatujgce na zmyst wzroku,
a w budynku LightHouse wykorzystujgce dotyk i stuch. Rozwigzania byty stosowane w réznych
celach, w tym do wydzielania stref wspdlnych oraz w celu poprawy komfortu uzytkownikéw.
Nie zauwaza sie jednak przyktadu wspdlnego dla wszystkich analizowanych obiektéw archi-
tektury. Stosowane rozwigzania nie sg uniwersalne, lecz przeznaczone dla konkretnych grup
0sob, ktore posiadaja specyficzne ograniczenia. Przyktadowo informacja o czynnosciach in-
nych uzytkownikdéw przestrzeni dzieki transparentnym przegrodom jest dla niewidomych
nieosiggalna. Zauwaza sie, ze w analizowanej architekturze wazna jest multisensorycznos$¢
rozwigzan. Stosowanie kilku z nich réwnoczesnie zmniejsza ryzyko wykluczenia ktérejkolwiek
z grup osob. Niektdre z zastosowanych rozwigzan mogg by¢ bezposrednio wykorzystane lub
zmodyfikowane pod katem innej grupy uzytkownikdw. Mozliwe jest tez potaczenie kilku roz-
wigzan na raz.
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Architektura
Dotyk Stuch Wech Wzrok

Architektura | Rozwigzanie

Metalowe listwy w podtodze °
LightHouse -
Réznice w materiatach podtogi °
Elewacja wykonana .
Szkota z modrzewiowych desek
Hazelwood Sciana wykoriczona korkiem °

Uniwersytet | Rytmy w architekturze

Gallaudeta

Tabela 2 Oddziatywanie na zmysty rozwigzan stuzgcych do naprowadzania w przestrzeni

Whioski:

Istnieje mozliwos¢ potaczenia haptycznej orientacji w przestrzeni oraz rytméw w architekturze
uzyskujac multisensoryczne rozwigzanie.

Poprzez potaczenie rytmoéw i dzwiekow typowych dla danego materiatu mozliwe jest napro-
wadzanie 0s6b niewidomych za pomoca konkretnych sciezek.

Architektura
Dotyk Stuch Wech Wzrok

Architektura | Rozwigzanie

Granice przestrzeni oznaczone
metalowymi listwami

LightHouse -
Zrdéznicowanie materiatowe

wykoniczenia podtogi

Uniwersytet Whneki w korytarzach

Gallaudeta

Tabela 3 Oddziatywanie na zmysty rozwigzan przy strefowaniu przestrzeni

Whioski:

Istnieje mozliwo$¢ dodatkowego oznaczania granic wnek metalowymi listwami w posadzkach,
aby réwnoczesnie wykorzysta¢ zmyst wzroku i stuchu.

Zastosowanie zréznicowanych materiatéw w wykoniczeniu Scian wnek moze informowac
o wydzielonych strefach dzieki dodatkowemu zaangazowaniu zmystu dotyku.
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Architektura

Rozwigzanie

Architektura

Dotyk Stuch Wech Wzrok
DZwieki przenoszone przez otwarta
klatke schodowa ®
LightHouse
Stukniecia lasek o betonowa podtoge o
i metalowe listwy
. Przeszklenia
Uniwersytet Péttransparentne przegrody *
Gallaudeta
Wibracje °

Tabela 4 Oddziatywanie na zmysty rozwigzan informujacych o aktywnosciach innych uzytkowni-

kow

Whioski:

Istnieje mozliwos¢ zastosowania przeszklen nad zabudowg meblowa w celu uzyskania wizual-
nej tgcznosci pomiedzy kondygnacjami — widoczne zapalone $wiatto bedzie informacja o oso-

bach w pomieszczeniu, a rownoczesnie zostanie zachowana prywatnosc.

Architektura

Architektura | Rozwigzanie

Dotyk Stuch Wech Wzrok
Szkota Haptyczne naprowadzanie przy uzyciu
Hazelwood $ciany wykonczonej korkiem *

Tabela 5 Oddziatywanie na zmysty rozwigzan, ktére wspierajg samodzielno$é

Whioski:

Przy haptycznym naprowadzaniu w przestrzeni mozliwe jest zastosowanie réznych materia-
téw przypisanych do konkretnych Sciezek.
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Architektura

Architektura | Rozwigzanie
Dotyk Stuch Wech Wzrok

Przeszklenia nad zabudowa meblowg
Szkota doswietlenie naturalnym $wiattem .
Hazelwood

Widocznos¢ twarzy rozméwcow dzieki
Uniwersytet | uktadowi stotéw w ksztatcie litery ,,U” o
Gallaudeta

Tabela 6 Oddziatywanie na zmysty rozwigzan stuzgcych poprawie komfortu pracy

Whioski:

Istnieje mozliwos¢ zastosowania charakterystycznych uktadéw stotéw w innych realizacjach,

ktére bedg pomoca w orientacji przestrzennej takze dla oséb niewidomych.

w korytarzach

w celu prowadzenia rozmowy

Korzystne dla oséb szybko
meczacych sie

Rozwigzanie Mocna strona Staba strona
Uktad stotéw Widocznos¢ twarzy i dtoni Brak
w ksztatcie litery ,U” rozmowcy podczas rozmowy
w jezyku migowym
Wydzielone wneki Mozliwos¢ zatrzymania sie Brak

Transparentne oraz
odbijajace swiatto materiaty

Informacja
o aktywnosci innych oséb

Nadmiar moze powodowac
dekoncentracje oraz naruszac
prywatnosc

Tabela 7 Stabe i mocne strony wybranych rozwigzan Uniwersytetu Gallaudetta w kontekscie mozli-

wego zastosowania w innych realizacjach
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Rozwigzanie Mocna strona Staba strona
Réznorodnosé materiatow Informacja Prawdopodobne réznice
wykoriczenia podtogi, o wydzielonych strefach wysokosci podtogi moga
zastosowanie metalowych utrudnia¢ poruszanie sie
listew przez osoby na wdzkach
Otwarta klatka schodowa Informacja dzwiekowa Ryzyko powstania

o aktywnosci na innych zbyt duzego hatasu

pietrach uniemozliwiajgcego skupienie
Panele filcowe Zauwazalnos¢ przez osoby Mozliwos¢ rozproszenia
w intensywnych kolorach niedowidzgce uwagi 0s6b widzacych

Wyznaczanie

charakterystycznych punktéw

Tabela 8 Stabe i mocne strony wybranych rozwigzan budynku LightHouse w kontekscie mozliwego
zastosowania w innych realizacjach

Rozwigzanie Mocna strona Staba strona

Haptyczne naprowadzanie Intuicyjnosc¢ i dyskretnos¢ Niemozliwe jest rownoczesne

W przestrzeni za pomocg rozwigzania prowadzenie rozmowy

$ciany wykonczonej korkiem w jezyku migowym

Przeszklenie nad zabudowg Doswietlenie wnetrza Widok na teren zielony,

meblowg Brak ryzyka rozproszenia ktory mogfby znajdowac sie

uwagi za szafg, jest korzystny dla

efektywnosci pracy

Tabela 9 Stabe i mocne strony wybranych rozwigzan szkoty Hazelwood w kontekscie mozliwego
zastosowania w innych realizacjach

Analiza stabych i mocnych stron projektéw wskazata na mozliwos¢ wystepowania probleméw
w odbiorze przestrzeni przez osoby o innym rodzaju niepetnosprawnosci. Wynika to z ograni-
czen zwigzanych z innym sposobem funkcjonowania — np. osoby niestyszgce nie sg w stanie
réwnoczesnie prowadzi¢ rozmowy w jezyku migowym i korzystac z haptycznego naprowadza-
nia w przestrzeni. Konieczna jest wiec analiza projektowanych rozwigzan w kontekscie réznych
sposobdw percepcji. Zastosowanie kilku rozwigzan réwnoczesnie zwieksza prawdopodobien-
stwo skorzystania z projektowanej pomocy przez uzytkownikéw z réznymi potrzebami. Aby
unikna¢ przebodZcowania nalezy zachowa¢ umiar i dokonaé wtasciwego wyboru rozwigzan.
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Abstract

In the world of Big Data, we live in a space saturated with information. Mobile and stationary
devices collect data about our activities, creating a multidimensional map. All these parame-
ters, located in three-dimensional space, form an n-dimensional tensor field, aggregating the
information of interest in the form of a ‘thermal map’. This article discusses how to use this
emerging information field to design the surrounding space, by associating selected aspects
of the design to specific data, and shows the author’s design proposals.
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Przestrzen informacji

Abstrakt

W $wiecie big data zyjemy w przestrzeni nasyconej informacjami. Urzadzenia mobilne i sta-
cjonarne zbierajg dane o naszych aktywnosciach, tworzac wielowymiarowa mape. Wszystkie
te parametry, zlokalizowane w tréjwymiarowej przestrzeni, formujg n-wymiarowe pole ten-
sorowe, agregujac interesujace nas informacje w postaci ,mapy termicznej”. Niniejszy arty-
kut omawia, w jaki sposéb wykorzystaé to powstajgce pole informacyjne do projektowania
otaczajacej nas przestrzeni poprzez zwigzanie wybranych aspektéw projektu z konkretnymi
danymi i prezentuje projektowe propozycje autora.

Stowa kluczowe
pola wektorowe, inteligencja rozproszona, stygmergia, optymalizacja topologiczna, algorytmy
samoorganizacji
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Wstep

Prawdziwg, rzeczywistq przestrzen, w jakiej zyjemy i projektujemy, mozemy wyrazi¢ za pomo-
c3 trojwymiarowego lub dwuwymiarowego modelu, podzielonego na siatke kartezjanskich
koordynatow. W ten sposob kazda jednostka przestrzeni jest zaprezentowana symbolicznie
przez punkt z wartoscig X, Y i Z: umiejscowienie w osi szerokosci, dtugosci i wysokosci. Kazdy
taki punkt w przestrzeni moze miec przypisane rézne wartosci, wyrazajace wazne informacje:
temperature powietrza, natezenie ruchu samochodowego, dziatania sit fizycznych itp. W ten
sposOb otrzymujemy rodzaj pola wektorowego (lub tensorowego), ktére przechowuje infor-
macje w przestrzeni i umozliwia dalsze ich procesowanie do stworzenia prawdziwie bogatych
w informacje projektow, ktére sy odpowiednio zaadaptowane do przestrzeni, w ktdrej po-
wstaja.

Pola wektorowe i tensorowe

Wedtug encyklopedii PWN pole wektorowe jest zbiorem punktéw w przestrzeni, w ktérym
kazdemu punktowi zostat jednoznacznie przyporzadkowany wektor. W projektowaniu wektor
mozna rozumie¢ jako obiekt matematyczny, ktéry posiada zaréwno kierunek, jak i wartos¢.
Jest on czesto uzywany do reprezentowania wielkosci fizycznych, takich jak sita, predkosé¢ czy
ruch w przestrzeni. Jednak wektory mogg by¢ takze bardziej abstrakcyjne, reprezentujac dane
wielowymiarowe lub zaleznosci w modelach obliczeniowych. W polach wektorowych wektor
jest przyporzadkowany do kazdego punktu przestrzeni, co pozwala projektantom modelowa¢
i wizualizowa¢ dynamiczne zachowania, przeptywy oraz interakcje zaréwno w kontekstach fi-
zycznych, jak i abstrakcyjnych. Za pomocg pdl wektorowych mozemy wyrazi¢ wiele cennych
dla projektantéw informacji: ruch samochoddéw do analiz urbanistycznych, ruch mas ludzkich
do wytyczania komunikacji i topologii budynkéw, dziatanie sit do projektowania konstrukcji
i wiele innych. Omdwie rdézne zastosowania pdl wektorowych, ktére pomagaja wyrazi¢ roz-
maite dane na temat przestrzeni projektu za pomoca faktycznych, materialnych rozwigzan.

Dodatkowo mozna wspomnie¢ tutaj o tensorach, czyli wektorach majacych wiecej wymiardw,
mogacych przechowywac znacznie wiecej informacji przypisanych do danego punktu w prze-
strzeni. Pola wektorowe i tensorowe mozna tworzyé, przechowywac i przeksztatca¢ w pro-
gramach do projektowania 3D (takich jak np. Rhinoceros 3D). Mozliwo$¢ cyfrowej pracy nad
polem pozwala na tworzenie projektéw w Scistej, bezposredniej relacji z nim. Dzieki temu
powstajgce projekty sg lepiej dostosowane do rzeczywistych warunkéw, w ktdrych beda funk-
cjonowac. Takie podejscie prowadzi do bardziej zoptymalizowanych i sSwiadomych realizacji,
ktére moga efektywnie taczy¢ estetyke z funkcjonalnoscia, jednoczesnie minimalizujac ryzyko
btedéw i zapewniajac wieksza elastycznosé w procesie projektowania.
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Il. 1 Pole wektorowe, Zrédto: Gilbert Strang & Edwin Herman ,,Calculus”
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Komunikacja

Pola wektorowe mogg stuzy¢ w projektowaniu topologii budynku, czyli tego, jak przebiega
w nim komunikacja: jak réznego typu przestrzenie faczg sie ze soba. Zdaniem Patricka Schu-
machera' architektura jest materializacjg, wyrazeniem komunikacji: bryta budynku umozliwia
zaistnienie okreslonych sytuacji spotecznych i powinna komunikowa¢ uczestnikom (aktorom
spotecznym) spodziewane interakcje. Wejscie w konkretny typ przestrzeni oznacza podpo-
rzagdkowanie sie pewnym regutom zachowania i okresla zachodzgce w tym miejscu relacje.
Jego zdaniem dobra architektura to taka, ktérej forma w czytelny sposéb prowadzi odbiorce
i umozliwia mu dokonanie spodziewanych interakgji.

Il. 3 Wizualizacje réznych stopni intymnosci za pomoca skretu weztéw pola wektorowego, Para-
metric Semiology: Semio-field, differentiation of public vs. private as parametric range. zrédto:
Patrik Schumacher, ,,Parametric Semiology — The Design of Information Rich Environments”

By mdc symulowad i analizowad spodziewane interakcje, Schumacher proponuje wizualizowa-
nie ich parametrow za pomocg pdl wektorowych. W swoim artykule ,,Parametric Semiology —
The Design of Information Rich Environments” wybiera parametr, jakim jest intymnos¢ danej
przestrzeni, czyli to, na ile dane miejsce zapewnia prywatnosc i jest zamkniete a na ile jest

1 Por. P. Schumacher, ,Parametric Semiology — The Design of Information Rich Environments”, [w:] Ar-
chitecture in Formation — On the Nature of Information in Digital Architecture, red. P. Lorenzo-Eiroa
i A. Sprecher, New York 2013.
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publiczne i otwarte. Kazde wybrane wnetrze wyraza wezet pola wektorowego, dziatajgcego
jak wir magnetyczny, o skrecie tym mniejszym, im przestrzen jest bardziej otwarta. W ten spo-
sob przestrzenie takie jak toalety czy prywatne pokoje staja sie wizualnie zamkniete i trudno
dostepne, a przestrzenie publiczne bedg fatwo dostepne. Pole wektorowe tworzy ztozong,
ciggta siatke linii komunikacyjnych, ktére prowadzg do otwartych przestrzeni, a oddalajg od
prywatnych.

Il. 4 Pole wektorowe bedace wizualizacjg planu komunikacyjnego miedzy przestrzeniami o roéz-
nych stopniach intymnosci, Parametric Semiology: Semio-field, master-plan with program distri-
bution.” Zrdédto: Patrik Schumacher, ,Parametric Semiology — The Design of Information Rich
Environments”

Powstate pole wektorowe jako cyfrowy obiekt mozna potem wykorzystac jako podstawe do
ksztattowania projektu. Wyjatkowo interesujgce jest uzycie tego obiektu w sposéb parame-
tryczny, tj. tak, by parametry projektowanych geometrii byty zalezne od danych zawartych
w polu. Przyktadowo, potozenie Scian moze wynika¢ z potozenia linii pola, a ich wysokos¢ od
natezenia linii. W ten sposéb emergentnie wytania sie plan obiektu, ktéry naturalnie wyrasta
z danych zawartych w przestrzeni i jest ich wyrazem.

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 203



Aleksander Dynarek Przestrzen informacji

Il. 5 Geometrie wygenerowane na podstawie pola wektorowego, ,Figure 3”. Vienna University
of Applied Arts, Masterclass Hadid, Parametric Semiology: Semio-field. Project authors: Magda
Smolinska, Marius Cernica, and Monir Karimi, zrédto: Patrik Schumacher, ,,Parametric Semiology
— The Design of Information Rich Environments”

Inteligencja rozproszona - roje

Ciekawym zagadnieniem zwigzanym z polem wektorowym jest tzw. inteligencja rozproszona
lub inteligencja roju (swarm intelligence). Jest to cyfrowa symulacja zachowan zwierzat stad-
nych — ptakdéw, mrowek, ryb, owiec — wykorzystujgca algorytm autorstwa Craiga Reynoldsa
0 nazwie Boids? (od stéw ,bird” i ,,droid”). Powstat on z myslg o symulowaniu stadnych za-
chowan w obszarze rozwijajacych sie wtedy animacji cyfrowych i gier, ale okazat sie mie¢
znacznie wiecej zastosowan. Jego dziatanie jest nastepujace: jesli zwizualizujemy stado jako
chmure wyposazonych w wektory punktéw, to kazdy z nich bedzie podlegat kilku prostym
regutom, ktére przy duzej ilosci punktéw utworzg samoorganizacujgcy sie porzadek. Punkty
okresla sie mianem agentdw, wskazujgc na ich sprawcze dziatanie. W klasycznym algorytmie
Boids agenci dziatajg wedtug trzech regut: przyciggania (w okreslonym zasiegu zblizajg sie do
najblizszej grupy sasiaddéw), odpychania (starajg sie zachowaé minimalny dystans i nie zblizy¢
sie za bardzo) oraz kohezji (usredniajg swoj kierunek ruchu wzgledem sgsiadéw w okreslonej
odlegtosci od siebie). Gdy liczba agentéw liczy kilka tysiecy lub wiecej, owe proste zasady
prowadzg do wytaniania sie bardzo regularnych, ztozonych systemoéw. Jest to zjawisko emer-
gencji, czyli wytaniania sie porzadku i regut wyzszego rzedu z prostych elementéw. Co wazne,
porzadek tworzy sie oddolnie: na zadnym etapie nie istnieje centralna, odgérna kontrola ste-
rujaca ruchem.

2 C. Reynolds, ,Flocks, herds and schools : A distributed behavioral model”, [w:] Proceedings of the 14
annual conference on Computer graphics and interactive techniques, New York 1987.
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Il. 6 Reguty zachowan agentéw w algorytmie Boids, ,The boids social rules”, zrédto: Craig Rey-
nolds, ,Boids background and Update”

Algorytm ma interesujgce zastosowania estetyczne, jednak gtéwnym tematem artykutu jest
jego wykorzystanie do organizowania i interpretowania przestrzeni. Boids umozliwia bardziej
pogtebiong analize pola wektorowego, poniewaz agenci dazg do optymalizowania Sciezek,
jakie przemierzajg. Dzieki temu wykorzystujg inteligencje rozproszong, by wygenerowac naj-
bardziej optymalny uktad tgczacy wybrane punkty: korytarze w budynku, $ciezki w parkach,
ulice w miescie. Rdj w swojej naturze dazy do uporzadkowania i optymalizacji. Agenci, prze-
ptywajacy po polu wektorowym, agreguja sie w coraz bardziej harmonijne i uporzgdkowane
sciezki. Na ilustracjach prezentuje swoje eksperymenty ze stosowaniem Boids do organizacji
przestrzeni.
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Il. 7 i 8 Systemy korytarzy wygenerowane z uzyciem Boids, zrédto: materiaty wiasne

Algorytm Boids pozwala na kreatywne rozwijanie o inne zachowania agentéw. Mogg by¢ oni
przyciggani do wybranych miejsc (atraktoréw) lub odpychani, moga porusza¢ sie szybciej lub
wolniej zaleznie od miejsca w przestrzeni, mogg wreszcie obumiera¢ czy namnazac sie w cza-
sie. Przyktadowo da sie przypisa¢ agentom rézne role spoteczne i wynikajgce z nich zachowa-
nia, a dalej rozwing¢ symulacje o badanie wynikajacych interakcji. Patrik Schumacher3* wraz ze
studentami z AA DRL Studio Patrik Schumacher wykonali symulacje z agentami reprezentujg-
cymi pracownikéw korporacji réznego szczebla i ich zachowanie wzgledem siebie w kawiarni.
Otrzymane szlaki miaty duzg wartos¢ do analizy projektowanego wnetrza i podejmowanych
decyzji projektowych. Podobnie badano tez ruchy mas ludzkich w projektach centrow handlo-
wych lub trasy ewakuac;ji’.

Stygmergia

Stygmergia® to pojecie z biologii, ktére oznacza niebezposrednia komunikacje owaddéw spo-
tecznych. Termin ten, zaproponowany w 1959 roku przez francuskiego zoologa Pierre’a Paula
Grasségo, stuzyt wyjasnieniu paradoksu zachowan owaddéw zyjacych w koloniach. Owcze-
$ni badacze nie potrafili zrozumieé, w jaki sposdb indywidualne owady, skupione na reali-
zacji wtasnych potrzeb, sg jednoczesnie zdolne do tworzenia ztozonych struktur spotecznych
i przestrzennych. Przyktadem sg perfekcyjnie zorganizowane mrowiska czy termitiery, ktdre

3 X. Duan, ,The Development of Agent-Based Parametric Semiology as Design Research Program”, [w:]
Proceedings of the 2020 Digital Futures, red. P. F. Yuan, J. Yao i in., Cham 2021.
4 P. Schumacher, Advancing Social Functionality Via Agent-Based Parametric Semiology, ,Architectural

Design” 2016, nr 86 (2).

5 P. Schumacher, Parametricism: The Next Decade, ,Architecture and Urbanism” 2020, nr 4 (595) [s. 40—
48].

6 G. Theraulaz, E. Bonabeau, A Brief History of Stigmergy, , Artificial Life” 1999, nr 5 (2).
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powstajg w wyniku prostych interakcji jednostkowych organizmoéw, a mimo to tworzg skom-
plikowane, funkcjonalne systemy przestrzenne. Stygmergia to proces, w ktérym owady ozna-
Czajg swoje trasy roznymi feromonami, wyczuwalnymi w danym miejscu przez jakis czas, przez
co komunikujgcymi rézne stany. Dzieki temu mréwki, ktére poszukujg zrédta pokarmu, po jego
znalezieniu wracajg do mrowiska, pozostawiajgc po drodze intensywny feromon, ktéry potem
przycigga kolejne osobniki. W ten sposdb trasy do Zrédet pozywienia ulegajg stopniowemu
wzmacnianiu i optymalizacji — kolejne mréwki coraz mniej chaotycznie przebywaja trase i po-
zostawiajg coraz wiecej feromonu. Jest to przyktad zjawiska samoorganizacji: bez odgdérnego
planu owady spoteczne tworzg ztozone strukury, bazujac tylko na dostepnych im oddolnych,
prostych zasadach.

Stygmergia prowadzi do powstawania znacznie bardziej rozwinietych form niz sama inteligen-
cja roju, chociaz ta ostatnia w sensie algorytmicznym moze by¢ postrzegana jako rozwiniecie
Boids. By stygmetria mogta mie¢ miejsce, a wiec dalej méc dokonac jej cyfrowej symulacji,
agenci muszg pozostawia¢ w miejscu swojego potozenia feromon, ktory sie ulatnia wraz
z uptywem czasu, i jednoczesnie konieczna jest ich zdolno$¢ wykrywania w polu widzenia
i okreslonym zasiegu najwiekszego skupiska feromondw i kierowania sie w jego kierunku. Po-
dobnie jak w wypadku Boids, ruchy agentéw wptywaja na siebie nawzajem, tworzac porzadek.
Jednak — przeciwnie do algorytmu Reynoldsa — w stygmergii agenci nie widza siebie nawza-
jem, a tylko swoje sSlady.

Ciekawym przyktadem stygmergii w przyrodzie jest sluzowiec physarum polycephalum. To
protista, prosty organizm, ktérego proces wzrostu wspaniale ilustruje projektowe mozliwosci
stygmergii’. Sluzowiec roénie w taki sposéb, by optymalizowa¢ szlaki taczace zrédta pokarmu:
poczgtkowo pokrywa catg dostepng mu przestrzen jednolita masg, z ktérej wytania sie paje-
czyna rurek, ktére stopniowo obumerajg lub wzmacniaja sie zaleznie od ilosci transportowa-
nego pokarmu. Dzieki temu $luzowiec tworzy topologiczna siatke najbardziej optymalnych po-
taczen pomiedzy lokalizacjami pokarmu, rozwigzujac tzw. minimalne drzewo rozpinajace, czyli
problem w projektowaniu, i dzieki temu sluzowce spotkaty sie z duzym zainteresowaniem pro-
jektantow inspirujacych sie biologig. Algorytm ten wykorzystano miedzy innymi przy analizach
metra w Tokio, gdzie postuzyt znalezieniu optymalnej siatki potagczen pomiedzy dworcami.

7 J. Jones, ,,Multi-Agent Slime Mould Computing: Mechanisms, Applications and Advances”, [w:] Advances
in Physarum Machines. Sensing and Computing with Slime Mould, red. A. Adamatzky, Cham 2015.
8 T. H. Cormen, Ch. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein. Introduction to Algorithms, Massachusetts 2001.
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Il. 9 Model metra w Tokyo wykonany za pomoca $luzowca, zrédto: Tim Wogan, SCIENCE/AAS
https://www.science.org/

Szczegdtowaq propozycje implementacji stygmergii w formie algorytmu zaproponowat doktor
leff Jones’. Na podstawie jego publikacji wykonatem swojg wersje algorytmu w $rodowisku
Processing a potem w Rhinoceros 3D z uzyciem jezyka programowania C#. Processing jest
narzedziem programistycznym stuzgcym do tworzenia grafiki generatywnej za pomoca kodu,
a Rhinoceros 3D to oprogramowanie stuzgce do precyzyjnego modelowania ztozonych, krzy-
woliniowych powierzchni dla projektantéw architektury i wzornictwa. Rhinoceros 3D posiada
takze wiele utatwien dla programistow (API, Grasshopper), ktére umozliwiajg tatwe korzysta-
nie z wtasnych algorytmoéw napisanych w dowolnym jezyku programowania tak, by dziataty
razem z podstawowymi geometriami i opcjami programu. Dzieki temu mogtem napisa¢ swéj
algorytm stygmergii, wykorzystujgc geometrie istniejgce w Rhinoceros 3D. Algorytm postuzyt
mi do wygenerowania serii animacji ilustrujgcych powstajgce ztozone topologie i geometrie,
pokazujac w ten sposéb proces emergencji i samoorganizacji przestrzeni. Podobnie jak miato
to miejsce w przypadku Sluzowcow i metra w Tokyo, poczatkowo eksperymentowatem z gene-
rowaniem optymalnych szlakdw potaczen pomiedzy punktami ,, pokarmu”.

9 J. Jones, Characteristics of pattern formation and evolutionin approximations of physarum transport
networks, ,Artificial life” 2010, nr 16 (2).
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Il. 10 Eksperymenty z projektowaniem s$ciezek komunikacyjnych z uzyciem stygmergii, Zzrodto:
materiaty wiasne

W dalszych etapach pracy analizowatem mniej oczywiste zachowania wykonanej przeze mnie
cyfrowej symulacji $Sluzowca. Zmieniatem dostepne parametry — zasieg i kat widzenia agen-
tow, sposob podejmowania decyzji, a takze to, czy feromony przyciggaja agentow, czy odpy-
chaja. Rezultatami tych eksperymentdw byty cate serie artystycznych grafik przedstawiajgcych
ztozone wzory i topologie, w rozmaity sposéb ilustrujgce samoorganizujace sie systemy emer-
gentne. Wykonane w ten sposdb studium wzrostu i inteligencji rozproszonej zaprezentowa-
tem w formie animacji ,,Jezyk roju” na trzeciej edycji wystawy ,,Syntopia” organizowanej przez
Akademie Sztuki ze Szczecina w Salonikach.

Il. 11 ,Jezyk roju”, Aleksander Dynarek, Zrédto: materiaty wtasne
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Il. 12 ,Jezyk roju”, Aleksander Dynarek, zrédto: materiaty wtasne

Konstrukcja: optymalizacja topologiczna

Oproécz wykorzystywania cyfrowych przestrzeni jako nosnikdéw informacji w projektowaniu
i organizacji komunikacji istniejg takze metody, ktére umozliwiajg ich zastosowanie w opty-
malizacji konstrukcji i rozwigzan inzynieryjnych. Pola wektorowe mogg ilustrowac uktad sit
dziatajgcych na obiekty w przestrzeni. Optymalizacja topologiczna!® to metoda obliczeniowa
optymalizujaca roztozenie materiatu w danej przestrzeni przy zadanych obcigzeniach i warun-
kach brzegowych. Technika ta jest szczegdlnie popularna w takich dziedzinach jak inzynieria
lotnicza, budownictwo czy przemyst motoryzacyjny, poniewaz umozliwia zaprojektowania naj-
Izejszych mozliwych struktur potrzebnych do przenoszenia wymaganych obcigzen. Z punktu
widzenia projektanta prowadzi tez do powstania bardzo ciekawych, organicznych form, po-
dobnych do kosci ssakow lub drzew, poniewaz algorytm optymalizacji topologicznej nasladuje
procesy zachodzace w przyrodzie.

Gtéwnymi celami optymalizacji topologicznej s3: redukcja masy (eliminacja zbednego mate-
riatu z miejsc, w ktorych nie jest potrzebny do przenoszenia obcigzen), zwiekszenie wytrzy-
matosci (optymalizacja materiatu w taki sposéb, aby konstrukcja mogta przenosi¢ obcigzenia)
i efektywnos¢ materiatowa (tworzenie lzejszych i tanszych komponentéw). Proces optyma-

10 0. Sigmund, K. Maute, Topology optimization approaches, ,Structural and Multidisciplinary Optimiza-
tion” 2013, nr 48 (6).
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lizacji opiera sie na réznych algorytmach i istnieje w kilku wariantach. Podstawowa logika
dziatania wyglada nastepujaco: projektant definiuje przestrzen, w ktérej materiat moze by¢
rozmieszczony, obcigzenia, ktore dziatajg na konstrukcje i punkty zaczepienia. Algorytm itera-
cyjnie usuwa lub przenosi materiat, zblizajgc sie w kazdym kroku do coraz bardziej optymal-
nego rozwigzania.

Formy powstajace w wyniku optymalizacji topologicznej czesto majg organiczny, obty ksztatt,
ze wzgledu na sposdb dziatania algorytmoéw. Minimalizacja naprezen rozmieszcza materiat
tak, aby unika¢ ostrych krawedzi i punktéw koncentracji, co naturalnie prowadzi do bardziej
zaokraglonych, ptynnych form. W trakcie optymalizacji algorytmy nie narzucaja tez zadnych
sztucznych ograniczen geometrycznych wynikajacych z procesu produkcji. W masowej pro-
dukcji elementy czesto majg prostoliniowe i prostokatne ksztatty, poniewaz takie formy sg
fatwiejsze do wytwarzania na duzg skale w fabrykach. Przy algorytmach optymalizacji topolo-
gicznej takie ograniczenie nie istnieje, dzieki czemu powstajace elementy majg bardziej ,,bio-
logiczne” formy. Nowoczesne metody fabrykacji takie jak druk 3D umozliwiajg ich pdzniejsza
produkcje.

Il. 13 Optymalizacja topologiczna, Kristian Ejlebjaerg Jensen, Performing Topology Optimization
with the Density Method, zrédto: COMSOL Blog

Przyktadem projektu opartego na optymalizacji topologicznej jest MX3D Bridge — most w Am-
sterdamie zaprojektowany przez Joris Laarman Lab, a wykonany przez firmy Arup i MX3D.
Wykorzystano w nim optymalizacje topologiczng do stworzenia ptynnej, konstrukcyjnie zopty-
malizowanej formy, ktdra zostata nastepnie zrealizowana za pomoca druku 3D z metalu.

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 211



Aleksander Dynarek Przestrzen informacji

Il. 14 i 15 Most MX3D Bridge w Amsterdamie, zrédto: mx3d.com

Innym przyktadem projektu wykorzystujgcego optymalizacje topologiczng jest Thallus, stwo-
rzony przez ZHA Code, zespdt z biura Zaha Hadid Architects, ktory specjalizuje sie w projek-
towaniu algorytmicznym. Projekt ten jest oryginalng, estetyczng interpretacjg optymalizacji
topologicznej, taczac zaawansowane algorytmy z wyjgtkowg forma artystyczng. Jest to ekspe-
rymentalna rzezba, struktura wykonana za pomocg druku 3D, ktdrg budujg linie splatajgce sie
w skomplikowane wzory. Linie sg tym gesciej poskrecane i zageszczone, im wieksze obcigzenia
musi w danym miejscu przenosi¢ struktura. Wynik standardowej optymalizacji topologicznej
podlega tutaj dodatkowej interpretacji, zgodnej z wizjg artystyczng autordéw. ,Thallus” ozna-
cza z greki pleche, co wskazuje na brak zréznicowania korzeni, peddw i lisci. Struktura plechy
jest jednolita, i podlega zageszczeniu lub rozrzedzeniu zaleznie od potrzeb konstrukcyjnych
i funkcjonalnych.

Il. 16 Thallus, Zaha Hadid Architects, zrodto: https://www.zaha-hadid.com/
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Znaczenie: Heart of Arup

Przyporzadkowanie informacji do konkretnych przestrzeni moze mie¢ tez wymiar semantycz-
ny i przekazywac okreslone tresci kulturowe. Dzieki nowoczesnym technologiom mapowania
i wspotczesnym mediom spotecznosciowym mozliwe sg projekty przestrzeni o duzym zaanga-
Zowaniu spotecznym.

Heart of Arup to projekt, w ktérego powstaniu uczestniczytem podczas swojej praktyki zawo-
dowej w biurze DaeWha Kang Design w Londynie. DaeWha Kang jest projektantem, ktéry po
latach pracy w biurze Zaha Hadid Architects jako jeden z gtéwnych kierownikéw projektéow
zatozyt wtasng praktyke, skupiong na awangardowych technologiach zréwnowazonego pro-
jektowania i produkcji oraz tworzeniu zmystowego doswiadczenia. Heart of Arup to zwycieski
projekt konkursu w 2016 r. dla mtodych biur projektowych w Londynie na projekt zagospoda-
rowania atrium gtéwnej siedziby Arup w Londynie.

Projekt zaktadat skonstruowanie wewnatrz atrium wysokiego na 8 kondygnacji zyrandola
z formami nazwanymi , liscie”, a bedacych ptatkami wycietymi ze specjalnego pleksi, na kto-
rym wyswietlany z projektora obraz jest wyrazisty mimo przezroczystosci materiatu. ,Liscie”
sg umieszczone na miedzianej wstedze wijgcej sie spiralnie na catej wysokosci i po obwo-
dzie atrium. Projekt zaktadat wyswietlanie na tej transparentnej i azurowej instalacji obrazéw
z projektoréw. Obrazy byly dodawane przez pracownikéw firmy Arup za pomoca specjalnej
aplikacji i dotyczyty aspektow ich pracy, ktorymi chcieli sie podzieli¢ z resztg spotecznosci:
wygrana w konkursie, ciekawostka czy pomyst na rozwigzanie problemu. Dodatkowo, kazdy
umieszczony w ten sposéb na instalacji post mégt z czasem stawac sie coraz wiekszy, jesli
cieszyt sie duzym zainteresowaniem odbiorcow (klikane przyciski ,lubie to” przy konsolach
umieszczonych w atrium) lub stopniowo zanikat w przypadku braku zainteresowania. W ten
sposdb projekt realizowat koncepcje , materializowania internetu” i socjalizacji pracownikéw
poprzez wymiane informacji, zachecanie do dzielenia sie, a dzieki temu do integracji. Informa-
cje zkomputerdw zespotdw i pracownikdw sg w ten sposéb pokazywane w przestrzeni dostep-
nej wszystkim pracownikom, w ktorej zachodzi najwiecej interakcji spotecznych dotyczacych
catego zespotu.
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Il. 17 Heart of Arup, DaeWha Kang Design, zrédto: https://daewha.com/

il. 18 Heart of Arup, DaeWha Kang Design, zrodto: https://daewha.com/
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Podsumowanie

Omoéwione metody i projekty ilustrujg rozne sposoby uzycia cyfrowych pdl danych do projek-
towania bogatego w informacje i projektowania swiadomego kontekstu (context aware desi-
gn). Pola wektorowe i tensorowe pozwalajg na precyzyjne modelowanie przestrzeni i przypi-
sywanie danych, takich jak sity czy przeptywy, jednak wymagajga zaawansowanych zasobow
obliczeniowych, co ogranicza skale ich uzycia w mniejszych projektach. Inteligencja rozpro-
szona umozliwia tworzenie dynamicznych struktur inspirowanych naturg, co jest przydatne
w optymalizacji przestrzeni miejskich, jednak powstate w ten sposéb algorytmy s trudne do
kontrolowania, co moze stanowi¢ wyzwanie w bardziej restrykcyjnych projektach. Stygmergia,
wzorowana na naturalnych procesach, optymalizuje potaczenia w przestrzeni, ale jej wdro-
Zenie wymaga czasu i zaawansowanej wiedzy. Optymalizacja topologiczna tworzy lekkie, wy-
trzymate konstrukcje o organicznych formach, lecz wysokie koszty produkcji mogg ograniczy¢
rezultaty. Rozwdj druku 3D moze te niedogodnienia ztagodzi¢ w miare masowej popularyzacji
tej technologii. Projekt Heart of Arup angazuje pracownikdw w tworzenie dynamicznej, ko-
munikacyjnej instalacji, co buduje wspdlnote, jednak wymaga takze kosztownego wsparcia
technicznego i odpowiedniej moderacji, by unikng¢ nadmiaru informacji.

Perspektywy rozwoju sg obiecujace, a integracja z algorytmami, wieksza moc obliczeniowa,
nowe technologie produkcji (druk 3D) i metoda obliczeniowa (sztuczna inteligencja) zwieksza
ich dostepnos¢, pozwalajac na bardziej elastyczne i efektywne zarzadzanie przestrzenig pro-
jektu bogata w informacje.
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Mgr inz. arch. Aleksander Dynarek

Ukonczyt architekture na Politechnice todzkiej, stu-
diowat malarstwo w ASP w todzi. Pracuje na Wydzia-
le Architektury Wnetrz w ASP w todzi w Pracowni
Projektowania Detalu, Druku 3D i Fabrykacji.

Jego pasja s metody cyfrowe uzywane do tworze-

nia materialnej formy. Zajmuje sie programowaniem

narzedzi do projektowania w 3D, za pomoca ktérych

realizuje rzezby i instalacje multimedialne z uzyciem

nowoczesnych metod fabrykacji. Fascynuje go po-

faczenie high-tech z biomimetyka i artystycznymi
aspektami przyrody oraz nauki. Zajmuje sie tez malarstwem, w ramach ktdrego interesuje go
relacja cztowieka z duchowoscia.

Pracowat w Londynie dla DaeWha Kanga — architekta z biura Zahy Hadid. Obecnie w firmie
Object zajmuje sie programowaniem geometrii.

MA Eng. Arch. Aleksander Dynarek / W. Strzeminski Academy of Fine Arts in t6dz

His passion are the digital methods used to create material form. He’s coding 3D design tools

with which he realises sculptures and multimedia installations using modern manufacturing
methods. He is fascinated by the combination of high-tech with biomimetics and the artistic
aspects of nature and science. He is also involved in painting, where he deals with the human

being in the face of spirituality. He graduated in architecture from the Technical University of
£édz, studied painting at the Academy of Fine Arts in £6dz, and worked in London under the
supervision of DaeWha Kang, an architect from Zaha Hadid’s studio. He works at the Faculty
of Interior Design at the Academy of Fine Arts in £6dz in the detail design, 3D printing and
fabrication studio, as well as at Object, where he does geometry programming.
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Katarzyna Lewoc

The Strzeminski Academy of Fine Arts £tddz / Institute of Interior Design

Identification of spatial needs as a basis for universal interior
design

Abstract

The satisfaction of human needs is a fundamental aspect of human existence, conditioning
both biological survival and the psycho-physical well-being of the individual. A state of home-
ostasis, achieved through the proper satisfaction of needs, manifests itself through positive
indicators of psychological and somatic well-being and life satisfaction. Needs deprivation, on
the other hand, can lead to stress reactions, elevated levels of anxiety and negative emotional
states.

The literature distinguishes four basic categories of needs: biological (physiological) needs,
social needs (interpersonal), cultural (developmental) needs, instrumental (utilitarian) needs.

The purpose of this study is to present the concept of individual spatial needs. Both in the
context of their implementation in the design process of universal spaces and as an extension
of the above categories. The analysis presented is intended to serve as a theoretical founda-
tion for the creation of ergonomic and functional design solutions that take into account the
diverse requirements of users.

Key words
spatial human needs, universal design, human needs, interior design, well being
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Identyfikacja potrzeb przestrzennych podstawg projektowania
wnetrz uniwersalnych

Abstrakt

Zaspokajanie potrzeb cztowieka stanowi fundamentalny aspekt egzystencji ludzkiej, warunku-
jacy zaréwno przetrwanie biologiczne, jak i dobrostan psychofizyczny jednostki. Stan home-
ostazy, osiggany poprzez wiasciwe zaspokojenie potrzeb, manifestuje sie poprzez pozytywne
wskazniki dobrostanu psychicznego, somatycznego oraz satysfakcji zyciowej. Natomiast de-
prywacja potrzeb moze prowadzi¢ do wystgpienia reakcji stresowej, podwyzszonego poziomu
leku oraz negatywnych stanéw emocjonalnych.

W literaturze przedmiotu wyrdznia sie cztery podstawowe kategorie potrzeb: potrzeby biolo-
giczne (fizjologiczne), potrzeby spoteczne (interpersonalne), potrzeby kulturalne (rozwojowe),
potrzeby instrumentalne (uzytkowe).

Celem niniejszego opracowania jest przedstawienie koncepcji indywidualnych potrzeb prze-
strzennych. Zaréwno w kontekscie ich implementacji w procesie projektowania przestrzeni
uniwersalnych, jak i jako rozszerzenie powyzszych kategorii. Przedstawiona analiza ma stuzy¢
jako teoretyczny fundament dla tworzenia ergonomicznych i funkcjonalnych rozwigzan pro-
jektowych, uwzgledniajgcych zréznicowane wymagania uzytkownikow.

Stowa kluczowe
potrzeby przestrzenne cztowieka, projektowanie uniwersalne, ludzkie potrzeby, projektowa-
nie wnetrz, dobrostan
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»,Zawsze istnieje tatwe rozwigzanie kazdego ludzkiego problemu — zgrabne, wiarygodne

i btedne.”!
Ludzkie potrzeby sg podstawg i motorem naszej egzystencji. Kiedy sg zaspokojone, czujemy
sie szczesliwi, zdrowi i zadowoleni. Ale kiedy odczuwamy ich brak, jestesmy zestresowani,
niespokojni i urazeni. W fundamentalnym dziele z zakresu psychologii rozwoju ,,Motywacja
i osobowos¢” Abraham Maslow podzielit ludzkie potrzeby na pieé grup: potrzeby fizjologiczne,
potrzeby bezpieczenstwa, potrzeby przynaleznosci, potrzeby szacunku i potrzeby samoreali-
zacji.
Niniejszy artykut poswiecony jest przedstawieniu idei potrzeb przestrzennych i tego, w jaki
sposob ich identyfikacja moze poméc projektantom w tworzeniu lepszych rozwigzan w zakre-
sie projektowania wnetrz uniwersalnych.

Projektowanie uniwersalne

Podazajac za definicjg Centre for Excellence in Universal Design (Centrum Doskonatosci w Pro-
jektowaniu Uniwersalnym), widzimy, ze

Projektowanie uniwersalne (UD) to projektowanie i komponowanie Srodowiska w taki spo-
séb, aby byto ono dostepne, zrozumiate i wykorzystywane w najwiekszym mozliwym stop-
niu przez wszystkie osoby, niezaleznie od ich wieku, wymiaréw, zdolnosci lub niepetno-
sprawnoéci. Srodowisko (lub dowolny budynek, produkt lub ustuga w tym $rodowisku)
powinno by¢ zaprojektowane tak, aby spetniato potrzeby wszystkich osdb, ktére chcg z nie-
go korzystac. Nie jest to specjalny wymag, z korzyscig tylko dla mniejszosci populacji. Jest to
podstawowy warunek dobrego projektowania.

Jesli Srodowisko jest dostepne, uzyteczne, wygodne i przyjemne w uzyciu, wszyscy odnoszg
korzysci. Biorgc pod uwage réznorodne potrzeby i mozliwosci wszystkich, projektowanie
uniwersalne tworzy cyfrowe i wybudowane srodowiska *, ustugi, ktére spetniajg potrzeby
ludzi. Mdéwigc najprosciej, projektowanie uniwersalne to dobre projektowanie*.

Czytajac powyisze, mozna zwrdci¢ uwage na kilka kluczowych elementéw. Przede wszystkim
trzeba podkresli¢, ze sama definicja jest bardzo trafna. Potrzeby wszystkich interesariuszy po-

1 H.L. Mencekn, A Mencken chrestomathy, New York, 1949, s. 443.

A. Maslow, Motywacja i osobowos¢, Warszawa 2013, s. 62-71.

3 Srodowisko wybudowane (built environment) odnosi sie do otoczenia stworzonego przez cztowieka,
w ktédrym prowadzona jest ludzka dziatalnos¢. Obejmuje ono budynki, infrastrukture i przestrzenie
zaprojektowane, skonstruowane i zarzadzane przez ludzi, takie jak domy, szkoty, miejsca pracy, parki,
systemy transportowe i obiekty uzytecznosci publicznej, takie jak sieci wodociggowe i energetyczne.
Srodowisko wybudowane ksztattuje sposéb, w jaki jednostki wchodza w interakcje z otoczeniem, wpty-
wajac na zachowania, zdrowie i 0gdlng jakos¢ zycia. Obejmuje ono nie tylko struktury fizyczne, ale takze
sposdb, w jaki te przestrzenie sg planowane i organizowane w celu zaspokojenia potrzeb spotecznosci
i spoteczenistwa.

4 Centre for Excellence in Universal Design, About Universal Design: Definition and Overview, https://
universaldesign.ie/about-universal-design/definition-and-overview [dostep: 5.11.2024].
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winny by¢ brane pod uwage podczas projektowania, rowniez w procesie tworzenia architektu-
ry czy wnetrz. Definicja w jasny sposéb wskazuje, co nalezy zrobi¢ — tworzy¢ przedmioty, ustugi
i Srodowiska tak, ,aby byty dostepne, zrozumiate i wykorzystywane w najwiekszym mozliwym
stopniu przez wszystkie osoby, niezaleznie od ich wieku, wymiaréw, zdolnosci lub niepetno-
sprawnosci. (...). aby spetniato potrzeby wszystkich osdb, ktdére chcg z niego korzystac”.

Sformutowanie ,wszystkie osoby” zwiezle obejmuje ztozony i réznorodny krajobraz ludzkich
osobowosci. Choc takie okreslenie jest odpowiednie dla formuty definicji, zastosowanie teorii
w praktyce rodzi pytania o to, jak zebraé dane o zaspokojeniu potrzeb wszystkich osdb, kogo
doktadnie obejmuje pojecie ,wszyscy”, jakie potrzeby mamy na mysli oraz co decyduje o do-
stepnosci, zrozumiatosci i maksymalnym wykorzystaniu projektowanych wnetrz.

Projektowanie uniwersalne to szeroka koncepcja obejmujaca tworzenie produktow, ustug
oraz srodowiska wybudowanego. Do pewnego momentu mozna analizowa¢ jego zatozenia
catosciowo, jednak dla zachowania trafnosci analizy, niezbedne jest zawezenie jej do konkret-
nego obszaru — w tym przypadku architektury wnetrz.

Obecna sytuacja prawna, czyli skad wzigé dane dotyczace zaspokojenia potrzeb
wszystkich oséb?

Proces podejmowania decyzji projektowych jest ztozony i uwzglednia wiele kluczowych czyn-
nikow, takich jak: potrzeby i preferencje klientdw, kontekst architektoniczny i przestrzenny,
styl i zagadnienia estetyczne, budzet, kwestie zréwnowazonego rozwoju czy funkcjonalnosc
i uzytecznosé.

W dalszej czesci skupie sie na omodwieniu czynnika obligatoryjnego — obowigzujacych norm
prawnych, ktére okreslajag konkretne rozwigzania wymagane przy projektowaniu wnetrz.
Obecnie (wrzesien 2024 r.) na poziomie miedzynarodowym obowigzujg rézne dokumen-
ty prawne, ktére wspierajg wdrazanie zasad projektowania uniwersalnego. Ponizsza tabela
przedstawia zestawienie kluczowych dokumentéw.

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 221



Katarzyna Lewoc

Identyfikacja potrzeb przestrzennych podstawg projektowania wnetrz uniwersalnych

Nazwa dokumentu

Data przy-
jecia

Cel

Znaczenie

Konwencja ONZ

o prawach oséb
niepetnosprawnych
(CRPD)

2006 .,
Polska ra-
tyfikowata
w2012r.

Zapewnia prawa 0so-
bom niepetnosprawnym
i promuje réwnosé,

w tym dostepnosc¢ prze-
strzeni publicznej, ustug,
transportu i produktéw.

Zobowigzuje panstwa czton-
kowskie do wdrazania zasad
projektowania uniwersal-
nego, aby zagwarantowa¢
dostepnosé w réznych
aspektach zycia.

Dyrektywa Parla-
mentu Europejskiego
i Rady (UE) 2019/882
W sprawie wymogow
dotyczacych dostep-
nosci produktéw
i ustug (European
Accessibility Act)

71V2019r.

Ustanawia wspdlne
ramy prawne dla do-
stepnosci produktéw
i ustug na terenie Unii
Europejskiej.

Zobowigzuje panstwa czton-
kowskie do wprowadzenia
przepiséw dotyczacych do-
stepnosci produktow, ustug
cyfrowych oraz przestrzeni
publicznych w oparciu o za-
sady projektowania uniwer-
salnego.

Europejska Karta
Praw Osob Niepetno-
sprawnych

od 2003 .

Promuje prawa os6b
niepetnosprawnych, w
tym prawo do dostep-
nosci przestrzeni i ustug
publicznych.

Dokument wspiera zasady
projektowania uniwersalne-
go w kontekscie integracji
spotecznej i dostepu do
ustug publicznych.

Tabela 1. Kluczowe miedzynarodowe dokumenty dotyczace wdrazania zasad projektowania uni-

wersalnego.

222

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa



Katarzyna Lewoc

Identyfikacja potrzeb przestrzennych podstawg projektowania wnetrz uniwersalnych

W Polsce dodatkowo funkcjonujg nastepujace regulacje ogolne:

powinny odpowiadaé
budynki i ich usytu-
owanie

nych dla oséb niepetno-
sprawnych.

Nazwa dokumentu Data przy- Cel Znaczenie
jecia
Ustawa o zapewnie- | 9VII 2019 r. | Naktada obowigzek za- Okresla konkretne wymogi
niu dostepnosci oso- pewnienia dostepnosci dla instytucji publicznych
bom ze szczegdlnymi budynkdw, przestrzeni dotyczace dostosowania in-
potrzebami publicznych, ustug oraz | frastruktury i ustug zgodnie
informacji dla oséb ze z zasadami projektowania
szczegblnymi potrzeba- uniwersalnego.
mi, w tym oséb niepet-
nosprawnych, starszych
i innych grup.
Ustawa Prawo bu- 7VII1994r. | Reguluje kwestie zwia- Naktada obowigzek projek-
dowlane (z pozniej- zane z projektowaniem, | towania obiektéw budow-
szymi zmia- | budowa i uzytkowaniem | lanych w sposéb, ktory za-
nami) obiektéw budowlanych, | pewnia ich dostepnosc dla
z uwzglednieniem do- wszystkich uzytkownikdw,
stepnosci dla oséb nie- w tym o0sob z niepetno-
petnosprawnych. sprawnosciami.
Rozporzadzenie Mi- 121V 2002 r. | Reguluje szczegdtowe Okresla warunki techniczne,
nistra Infrastruktury | (z pdzniej- wymagania dotyczace jakie muszg spetnia¢ budyn-
w sprawie warunkéw | szymizmia- | dostepnosci budynkow ki, aby byty dostepne dla
technicznych, jakim nami) publicznych i mieszkal- 0s06b o ograniczonej spraw-

nosci ruchowe;j.

Polska Norma PN-ISO
21542:2021

Dotyczy budynkéw i ich
dostepnosci dla oséb
niepetnosprawnych.

Ta norma techniczna defi-
niuje wymogi dostepnosci
budynkéw zgodnie z mie-
dzynarodowymi standar-
dami, obejmujac rézne
aspekty projektowania uni-
wersalnego.

Tabela 2. Polskie dokumenty dotyczace wdrazania zasad projektowania uniwersalnego.
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Do dokumentow tych nalezy doda¢ rekomendacje, ktdre nie sg obligatoryjne, ale stanowia
szczegotowe wytyczne np.: Standard Dostepnosci Szpitali (SDSz), ktéry zostat opracowany
w ramach projektu grantowego pt. Dostepnos¢ Plus dla zdrowia.

Analiza powyzszych dokumentdéw unaocznia pare kwestii. Pierwszg z nich jest fakt, ze wiek-
szo$¢ z regulacji odnosi sie do oséb w jakim$ stopniu niepetnosprawnych. Drugg, ze powstaty
one w odpowiedzi na potrzebe zwiekszenia dostepnosci zaréwno do ustug, jak i przestrzeni.
Bez watpienia, podstawowym wymogiem korzystania z budynkdéw jest sama mozliwos¢ wej-
$cia do nich i swobodnego poruszania sie po ich powierzchni. Niezbedne i obowigzkowe s3:
dostosowanie rozmiaréw otwordw drzwiowych, niwelowanie barier architektonicznych oraz
stosowanie czytelnych oznaczen. Nadal, mimo szerokiego popularyzowania tematu dostepno-
$ci, wiele pozostaje do zrobienia. Majg na to wptyw rézne czynniki, takie jak brak funduszy na
modernizacje istniejgcych obiektdw czy ztozonos¢ potrzeb uzytkownikéw, szczegdlnie tych ze
znacznymi niepefnosprawnosciami, w tym z niepetnosprawnosciami psychicznymi, jak i brak
powszechnej wiedzy na temat powyzszych.

Dla zobrazowania sytuacji podam pare przyktadow. Toalety dla oséb z niepetnosprawnoscia
w miejscach publicznych czesto nie uwzgledniajg potrzeb oséb sparalizowanych wymagajg-
cych asystenta. Wielkos$¢ i wyposazenie tych pomieszczen uniemozliwia asystentowi wykona-
nie podstawowych czynnosci higienicznych. Toalety publiczne nie sg wyposazone w przewijaki
dla niemowlat czy miejsca na odtozenie torby z potrzebnymi rzeczami. Uniemozliwia to opie-
kunowi higieniczne przebranie dziecka. Gdy przewijak zlokalizowany jest w toalecie damskiej,
wyklucza to mozliwos¢ wykonania czynnosci przez mezczyzne. Z kolei ostre swiatto, gtosna
muzyka i silne kontrasty barwne w przestrzeniach handlowych moga stanowic bariere dostep-
nosci dla osob z autyzmem, gdyz za bardzo przecigzajg ich uktad nerwowy.

Brak zaadresowania potrzeb konkretnych uzytkownikéw w konsekwencji czesto prowadzi do
ich rezygnacji z korzystania z danej przestrzeni (brak potrzebnych rozwigzan powoduje, ze na-
dal przestrzenie pozostaja dla tych uzytkownikéw niedostepne, mimo ze spetniajg podstawo-
we przepisy).

Dostepnos$¢é mozna poréownac do podstawy piramidy potrzeb Maslowa — jest fundamentem
ludzkich potrzeb przestrzennych. Jednak, podobnie jak u Maslowa, stanowi ona tylko pocza-
tek procesu tworzenia wnetrz wspierajacych ludzki dobrostan i uwzgledniajgcych szerokie
spektrum pozostatych potrzeb.

Grupa odbiorcza, czyli kim sg wszyscy?

Okreslenie grupy odbiorcow jest kluczowym etapem, ktory wptywa na wszystkie dalsze fazy
procesu tworzenia produktu. Doktadne zrozumienie, kto bedzie uzytkownikiem, pozwala na
skuteczne projektowanie, testowanie, wprowadzanie na rynek oraz doskonalenie produktu.
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Wiaczenie tego kroku w analize i rozwdj produktu zapewnia, ze efekt koricowy jest dobrze
dopasowany do potrzeb i oczekiwan.

Ale co zrobi¢, jesli w centrum naszego zainteresowania sg wszyscy? Przede wszystkim nalezy
przejs¢ od ogdtu do szczegdtu i w jak najbardziej precyzyjny sposéb okresli¢ naszych uzytkow-
nikdw pod kazdym mozliwym katem: wieku chronologicznego i biologicznego, pfci, sytuacji
materialnej, wyksztatcenia, zakresu niepetnosprawnosci itd. Jest to ogromna praca i zapewne
wtasnie dlatego nadal nie istnieje jedno zrédto zmapowanych jednostek. Jedynie firmy takie
jak m.in. Google czy Meta, pozyskujace dane bezposrednio od swoich uzytkownikéw, maja
dostep do tych szczegdtdw i niuansow, dzieki czemu kreuja swoje produkty w jeszcze bardziej
optymalny sposdb. Jednak sg to podmioty prywatne, ktérych model biznesowy jest w gtéwnej
mierze oparty o te funkcjonalnosci, stad ich upowszechnienie na pewno nie lezy w interesie
firm. Projektanci skazani sg w tym wypadku na samodzielne poszukiwania. Czesto, ze wzgledu
na brak czasu, wytycznych i danych oraz dynamike zlecenia, etap ten traktowany jest bardzo
powierzchownie.

Teoria, czyli o jakich potrzebach méwimy?

Podstawowe potrzeby ludzkie sg kluczowe dla przetrwania, zdrowia oraz rozwoju psychiczne-
go i emocjonalnego jednostki. Ich zaspokojenie warunkuje prawidtowe funkcjonowanie czto-
wieka, a srodowisko wybudowane powinno by¢ ksztattowane w odpowiedzi na te wymagania.

Sposrod wielu teorii definiujgcych najistotniejsze potrzeby cztowieka, na potrzeby tego opra-
cowania wykorzystam koncepcje Abrahama Maslowa. Jego teoria motywacji, znana jako pira-
mida potrzeb, jest jedng z najbardziej wptywowych w psychologii rozwoju.

Maslow zaproponowat model, w ktérym potrzeby ludzkie s3 uporzadkowane hierarchicznie,
a ich realizacja przebiega etapowo. Ta koncepcja stanowi uzyteczne ramy do analizy, jak pro-
jektowane przestrzenie mogg odpowiadaé na réznorodne aspekty ludzkiego funkcjonowania.
Maslow wyszczegdlnit piec typow potrzeb. Potrzeby fizjologiczne to podstawowe i niezbedne
do przetrwania czynnosci biologiczne, takie jak jedzenie, picie, sen, oddychanie i schronienie.
To one musza by¢ zaspokojone w pierwszej kolejnosci. Dopdki to nie bedzie miato miejsca,
jednostka nie jest w stanie koncentrowac sie na wyzszych koniecznosciach. Kolejng grupg sa
potrzeby bezpieczenstwa, ktére obejmujg pragnienie stabilnosci, bezpieczeristwa oraz ochro-
ny przed zagrozeniami. Sg one zwigzane z bezpieczeistwem fizycznym, finansowym, zdrowot-
nym i Srodowiskowym. Gdy podstawowe potrzeby fizjologiczne sg zaspokojone, ludzie daza
do zapewnienia sobie poczucia bezpieczenstwa i stabilnosci. Potrzeby przynaleznosci i mitosci
z kolei dotycza pragnienia relacji spotecznych, akceptacji i mitosci. Obejmuja potrzeby przy-
naleznosci do grupy, budowania bliskich relacji i nawigzywania wiezi emocjonalnych. Po za-
spokojeniu potrzeb bezpieczenstwa, ludzie pragna byé czescig spotecznosci, odczuwacé mitosc
i akceptacje od innych. Nastepng kategorig sg potrzeby szacunku, zwigzane z poczuciem wia-
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snej wartosci oraz szacunkiem ze strony innych. Obejmuja one zaréwno poczucie kompetencji,
osiggniec i uznania, jak i respekt i status spoteczny. Po zaspokojeniu potrzeb przynaleznosci,
jednostki dgzg do osiggniecia uznania, szacunku oraz poczucia wtasnej wartosci. Ostatnig skta-
dowg teorii s potrzeby samorealizacji — najwyzszy poziom w hierarchii, zwigzany z dgzeniem
do petnego wykorzystania potencjatu jednostki, samorozwoju i realizacji osobistych aspiracji.
Kiedy wszystkie nizsze potrzeby sg zaspokojone, ludzie dgzg do realizacji swoich celow, pasji
i osobistych wartosci®.

Teoria Maslowa, mimo ze byta krytykowana i rozwijana przez badaczy, pozostaje jednym z pod-
stawowych narzedzi w zrozumieniu ludzkiej motywacji i rozwoju. Srodowisko wybudowane,
od prywatnych domoéw po przestrzenie publiczne, odgrywa kluczowg role w zaspokajaniu
wszystkich poziomow hierarchii potrzeb Maslowa, zaczynajac od zapewnienia podstawowych
warunkéw do przetrwania, takich jak schronienie i bezpieczenstwo, az po wspieranie wiezi
spotecznych, samorealizacji i duchowosci. Dobrze zaprojektowana przestrzern moze znaczaco
wptynacé na jakos¢ zycia ludzi. Nasze potrzeby niejako materializujg i ucielesniajg sie w prze-
strzeni wybudowanej. Tym samym mozna pokusi¢ sie o stworzenie skrétu myslowego — idei,
ktéra odda w zwieztej formule zadanie, ktére stoi przed projektantem: zadanie wypetniania
potrzeb przestrzennych wszystkich uzytkownikéw projektowanej przestrzeni.

By mdc odpowiedzie¢ na te potrzeby, kluczowe jest nie tylko samo zdefiniowane potrzeb prze-
strzennych, ale tez ich identyfikacja w kontekscie wszystkich uzytkownikow.

Definicja ludzkich potrzeb przestrzennych

Nowe kryteria projektowania muszg obejmowacé kompleksowe zrozumienie interakcji czto-
wieka ze $wiatem fizycznym i fenomenologicznym. Projektowanie musi ewoluowac, aby
zaspokoi¢ pragnienia niematerialne, takie jak spokdj ducha i prawdziwos¢. Chociaz istnieja
narzedzia do ilosciowego okreslania ludzkich potrzeb (zaréwno fizycznych, jak i abstrakcyj-
nych), jak dotad dysponujemy jedynie podstawami doswiadczenia i wiedzy niezbednej pro-
jektantowi do tworzenia dobrze zaprojektowanych, wspierajacych obiektow i przestrzeni®.

Tworzac definicje ludzkich potrzeb przestrzennych, opartam sie na wiedzy i wtasnym doswiad-
czeniu miedzy innymi z zakresu architektury, ergonomii czy psychologii srodowiskowej. Stara-

tam sie uwzglednic rézne aspekty relacji cztowieka z przestrzenia. Kluczowe koncepcje pocho-
dza m.in. z obszaréw:

v

Por. A. Maslow, Motywacja i osobowos¢, Warszawa 2013, s. 62-71

6 “The new criteria for design have to include a comprehensive understanding of how man inte-
racts with the physical and the phenomenological world. Design must evolve to satisfy yearnings for
the intangible, such as peace of mind and truthfulness. While the tools to quantify human needs
(both physical and abstract) exist, thus far we have only the rudiments of experience and knowled-
ge necessary for the designer to be able to produce well-designed, supportive objects and spaces.”,
S. Caan, Rethinking Design and Interiors: Human Beings in the Built Environment, London 201, s. 37.
Wszystkie ttumaczenia: Katarzyna Lewoc
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e 0gdlnych zasad projektowania przestrzeni w architekturze i urbanistyce, ktdre definiujg
funkcjonalnosé, estetyke i uzytecznosé przestrzeni;

e ergonomii —nauki o dostosowywaniu srodowiska do fizycznych potrzeb cztowieka, z naci-
skiem na komfort i bezpieczenstwo;

e psychologii Srodowiskowej — obszaru psychologii, w ktérej bada sie wptyw przestrzeni na
samopoczucie, interakcje spoteczne i zdrowie psychiczne;

e proksemiki — gatezi nauki zajmujacej sie badaniem, jak ludzie uzywajg i interpretuja prze-
strzers wokét siebie w kontekscie komunikacji i interakcji spotecznych;

e neuronauk — badan z zakresu oddziatywania przestrzeni i réznych bodzcéw na uktad ner-
wowy cztowieka i zmysty.

Definicja

Ludzkie potrzeby przestrzenne to fizyczne i psychiczne wymagania cztowieka, ktore materia-
lizuja sie w konkretnych elementach srodowiska wybudowanego. Obejmuja one rozwigzania
projektowe, majgce na celu zaspokojenie tych potrzeb poprzez odpowiednie ksztattowanie
otoczenia. Wtasciwe dostosowanie srodowiska wybudowanego do tych wymagan ma funda-
mentalne znaczenie dla komfortu zycia, zdrowia oraz codziennego funkcjonowania cztowieka.

Teoria w praktyce

Dla zobrazowania idei postuze sie paroma przyktadami. Wraz ze studentami Il i Il roku studiéw
licencjackich w Pracowni Projektowania Wnetrz Uniwersalnych, ktérg prowadze w Instytu-
cie Architektury Wnetrz na Akademii Sztuk Pieknych w todzi, przeprowadzilismy analize cech
specjalnych uzytkownikdw w przetozeniu na konkretne potrzeby przestrzenne. W celu uwypu-
klenia konkretnych rozwigzan przyjelismy zawezong grupe odbiorcow. | tak zaprojektowalismy
salon fryzjerski, myslgc tylko o osobach stabowidzacych, restauracje tylko dla kobiet w cigzy
czy piekarnie tylko dla oséb z autyzmem.
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Il. 1i 2 Projekt salonu fryzjerskiego dla oséb stabowidzgcych i niedowidzacych, autorzy: Michat
Janczyto, Patryk Zielinski. Wizualizacje i opracowanie: Michat Janczyto, Patryk Zielinski
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Cecha specjalna

Potrzeba przestrzenna

Utrudnione poruszanie sie

Oznaczenia dla niewidomych typu sciezki komunikacyj-
ne od wejscia do poczekalni po stanowiska fryzjerskie
w tactile paving

Trudnosé w odczytywaniu informa-
cji tekstowych

Uzycie pinpada do ptatnosci z przyciskami z wyczuwal-
nymi cyframi i symbolami oraz udostepnienie w pocze-
kalni magazynéw w alfabecie Braille’a.

Swiattowstret

Regulacja oswietlenia we wnetrzu

Trudno$é w rozrdznieniu poszcze-
gblnych koloréw i tonow

Zastosowanie wysokich kontrastow na Scianach, suficie
i w elementach wyposazenia wnetrz

Utrudnione rozpoznawanie obiek-
téw

Zrdznicowanie faktur w elementach wyposazenia
whnetrz

Niezdolnos¢ dostrzezenia przeszkdd

Czytelny uktad pomieszczenia oraz brak barier architek-
tonicznych w traktach komunikacyjnych

Brak mozliwosci zweryfikowania
ksztattu fryzury

Gtowy manekindw z réznymi stylizacjami (w druku 3D)
przeznaczone do poznania dotykowego

Trudno$¢ w przejsciu z miejsca
strzyzenia do miejsca mycia gtowy
i odwrotnie

Fotele na kétkach umozliwiajace przewozenie klienta
z punktu mycia gtowy do punktu strzyzenia wtoséw

Tabela 3. Analiza cech specjalnych uzytkownikéw w przetozeniu na konkretne potrzeby przestrzen-

ne w projekcie salonu fryzjerskiego dla oséb stabowidzacych i niedowidzacych, autorzy: Michat

Janczyto, Patryk Zielinski.
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Il. 3i 4. Projekt piekarni dla 0sdb ze spektrum autyzmu, autorki: Olga Janiak, Agata Biatek. Wizu-
alizacja, opracowanie: Olga Janik, Agata Biatek

Cecha specjalna Potrzeba przestrzenna

Nadwrazliwy uktad nerwowy Mata ilos¢ elementdéw i ich uporzgdkowanie, stosowanie
stonowanych naturalnych koloréw i materiatéw, brak
wzordéw, pokdj do wyciszenia

Nadwrazliwy uktad nerwowy Elementy dodatkowe jak piteczki lub panele $cienne
z roznymi fakturami do dotykania i $ciskania

Wrazliwos¢ na ostre swiatto Oprawy os$wietleniowe rozpraszajgce $wiatto, okna
przyciemniajgce sie w zaleznosci od natezenia Swiatta
stonecznego wpadajgcego z zewnatrz, zastosowanie
Sredniego natezenia $wiatta, unikania materiatéw odbija-
jacych swiatto, np. metalu

Potrzeba redukcji kontaktéw mie- Samoobstugowa czes¢ piekarni i kasy samoobstugowe
dzyludzkich

Dyskomfort przy zbyt duzej ilosci Drzwi i okna wyciszajgce otoczenie zewnetrzne, stuchaw-
dzwiekdéw ki, ktére umozliwiaja odciecie sie od dzwiekdw, brak swie-

tlowek, ktére wydaja dzwiek oraz lodowek, ktére wydaja
szum, brak muzyki w tle

Unikanie draznigcych/nieprzyjem- | Zastosowanie wyposazenia i gablot sklepowych oraz $cian
nych materiatéw w przyjemnym gumowym wykonczeniu — laminacie/lakie-
rze i z gtadkim wykoriczeniem
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Potrzeba przejrzystych i doktadnych
informacji, potrzeba kontroli

Opis sktadu produktéw, daty wypieczenia, kamery skie-
rowane na potki z produktami, umozliwiajace wybranie
konkretnego produktu za pomoca kasy samoobstugowej,
wybor produktéw zaréwno za pomocg obrazkéw, jak

i opisdw w kasach samoobstugowych

Potrzeba kontrolowania zapachéw

Zapewnienie odpowiedniej wentylacji

Unikanie kolejek, potrzeba kontroli

Zastosowanie dwoch par drzwi, pozwalajacych na wybér
drogi wejscia i wyjscia oraz mozliwos$¢ unikniecia kolizji
z drugg osobg

Potrzeba przejrzystego podziatu
przestrzeni

Zastosowanie réznych materiatow i faktur oraz wydziele-
nie strefy poprzez obnizenie sufitu

Zachwianie priopercepcji i réwno-
wagi przestrzennej wiasnego ciata,
potrzeba bezpieczeristwa

Zastosowanie hustawek/hamakéw, puf sensorycznych

i kocow obcigzeniowych, wspomagajacych orientacje

w stosunku do $wiata wokdt oraz zapewniajacych reduk-
cje leku; koce, pokdj do wyciszenia sie; miejsce wycisze-
nia jest zwrécone w kierunku przestrzeni obstugowej, co
umozliwia uzytkownikom tatwg obserwacje; zapewnione
miejsce plecami do $ciany, dwie pary drzwi umozliwiajg
szybkg ucieczke; redukcja przedmiotéw wokdt (minimali-
styczne, rowno utozone), przejscie z przestrzeni wiekszej/
otwartej do mniejszej/zamknietej

Tabela 4. Analiza cech specjalnych uzytkownikéw w przetozeniu na konkretne potrzeby przestrzen-
ne w projekcie piekarni dla oséb ze spektrum autyzmu, autorki: Olga Janiak, Agata Biatek.

Dlaczego stworzenie definicji ,,potrzeb przestrzennych” jest wazne?

Architektura wnetrz jest kierunkiem bardzo praktycznym. Czesto aspekty techniczne, wizual-
ne lub ekonomiczne przy¢miewaja gtebie oddziatywania srodowiska wybudowanego na nasza
psychike i dobrostan. Zbudowanie teoretycznych fundamentéw jest kluczem do upowszech-
nienia petnej wiedzy na temat konkretnych potrzeb przestrzennych, ktére kazdy z nas ma.
Cztowiek realizuje swoje podstawowe cele w okreslonym srodowisku. WielkoSci pomieszczen,

akustyka, oswietlenie, dobdr barw, zastosowane elementy aranzacyjne — w konkretnym oto-
czeniu materializujg i ucielesniajg sie nasze doswiadczenia i przezycia.
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Nowe Swiatto na znaczenie srodowiska, w ktérym przebywamy, rzuca réwniez rozwéj zaawan-
sowanych metod badawczych z zakrsu neuronauk, czy rozwdj takich dziedzin jak np. epigene-
tyka. Wiemy juz, ze

geny pomagajg w tworzeniu jezyka istnienia, lecz to dzieki mechanizmom epigenetycznym

sg one aktywowane, eksponowane lub wyciszane.

Innymi stowy, o ostatecznym sposobie ekspresji naszego potencjatu genetycznego decyduja
doswiadczenia zyciowe. Chodzi nie o to, Zze geny nie majg znaczenia, albowiem z pewnoscig
sg wazne, lecz o to, ze nie moga one decydowad o nawet najprostszych zachowaniach, nie
mdwiac juz o tym, iz nie ttumacza one wiekszosci chordb, ani nie sg zrodtem informacji
o mozliwych lekach. Daleko im do bycia autonomicznymi decydentami naszych loséw —
geny reaguja na swoje srodowisko; bez sygnatéw srodowiskowych nie mogtyby funkcjo-
nowac. Co wiecej, zycie nie istniatoby, gdyby nie mechanizmy epigenetyczne, ktére ,wta-
czajg” lub ,wytaczajg” geny w odpowiedzi na sygnaty ptynace z organizmu i z zewnatrz’.

Integracja badan epigenetycznych z projektowaniem wnetrz stanowi znaczaca zmiane w kie-
runku praktyk projektowych opartych na dowodach (evidence-based design), ktére prioryte-
towo traktujg ludzkie zdrowie i dobre samopoczucie na poziomie molekularnym. Ta ksztattu-
jaca sie dziedzina obiecuje zrewolucjonizowac¢ sposdb, w jaki wyobrazamy sobie, tworzymy
i oceniamy przestrzenie wewnetrzne.

Nadanie nowego znaczenia sformutowaniu , potrzeby przestrzenne” unaoczni i wtgczy sro-
dowisko wybudowane w zakres naszych potrzeb do tej pory okreslonych i funkcjonujgcych
np. w psychologii rozwoju. Pomoze to innym interesariuszom zrozumie¢, jak wazne jest $ro-
dowisko wybudowane i przestrzenie wewnetrzne. Definicje sg kluczowym elementem w pro-
cesie rozwoju i ewolucji wiedzy zaréwno naukowej, jak i branzowej. Dzieki nim mozliwe jest
jasne i jednoznaczne komunikowanie sie w ramach danej dziedziny. Pomaga to w budowaniu
teorii i terminologii, precyzowaniu zakresu badan, wspiera efektywna analize i interpreta-
cje danych, a takze utatwia komunikacje, edukacje i rozwigzywanie kontrowersji. Precyzyjne
definicje pomagajg unikng¢ nieporozumien i zapewniajg, ze wszyscy badacze czy uczestnicy
dyskusji w ten sam sposéb rozumieja kluczowe pojecia. Definicje umozliwiajg standaryzacje
terminologii i metodologii w badaniach naukowych. Dzieki temu wyniki badarn moga by¢ po-
réwnywane i replikowane w odmiennych kontekstach i przez réznych badaczy. Standaryzacja
wspiera porownywalnos¢ wynikéw, co jest kluczowe dla weryfikacji i rozwoju wiedzy nauko-
wej. Pomaga rowniez w integracji badan z réznych dziedzin.

W kontekscie architektury wnetrz jest to zjawisko wazne nie tylko dla samego procesu projek-
towania. Co istotniejsze, jako przedstawiciele profesji architekta wnetrz powinnismy stworzy¢
ustandaryzowany jezyk zawodu, przektadalny na nowe przepisy, a tym samym zapewniajacy
przestrzeganie zasad projektowania uniwersalnego.

7 G. Mate, D. Mate, Mit normalnosci. Trauma, choroba i zdrowienie w toksycznej kulturze, Warszawa 2023.
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Jak moglismy zauwazy¢, czytajac definicje autorstwa Centre for Excellence in Universal Design,
przed jej stworzeniem nie byto oczywiste, ze w projekcie powinny by¢ uwzglednione potrzeby
wszystkich uzytkownikéw. Dopiero ubranie idei w ramy definicji otworzyto droge do budowa-
nia nowych standardow.

Podsumowanie

Ludzkie potrzeby znajdujg swoje odzwierciedlenie w réznorodnych srodowiskach, ktére two-
rzymy i zamieszkujemy. Jest to widoczne zaréwno w przestrzeniach prywatnych, jak i publicz-
nych, gdzie nasze wymagania fizyczne i psychiczne przektadajg sie na konkretne rozwigzania
architektoniczne. Ksztattowanie przestrzeni jest zatem nie tylko wyrazem naszych potrzeb, ale
takze sposobem na ich skuteczne zaspokajanie poprzez przemyslane i celowe projektowanie
otoczenia.

Whptyw srodowiska wybudowanego na jego uzytkownikéw jest wielowymiarowy i niezwy-
kle istotny. Oddziatuje ono na nas poczawszy od najbardziej podstawowych aspektéw zycia
codziennego, takich jak zapewnienie schronienia czy komfortu termicznego, az po bardziej
ztozone potrzeby zwigzane z poczuciem bezpieczenstwa i przynaleznosci. Odpowiednio zapro-
jektowana przestrzen moze znaczgco wspiera¢ nasz dobrostan psychiczny, redukowac stres,
utatwiac¢ koncentracje oraz sprzyja¢ budowaniu relacji spotecznych. Szczegdlnie istotne jest to
w miejscach, w ktérych spedzamy najwiecej czasu —w domach, miejscach pracy czy przestrze-
niach publicznych.

Cho¢ projektowanie wnetrz i architektura nie stanowig uniwersalnego rozwigzania wszystkich
ludzkich problemdw, ich rola w ksztattowaniu jakosci zycia jest niepodwazalna. Sg one cze-
$cig wiekszego ekosystemu czynnikéw wptywajgcych na nasze zdrowie i samopoczucie, obok
takich elementéw jak relacje miedzyludzkie, styl zycia czy dostep do opieki zdrowotnej. Swia-
dome i odpowiedzialne projektowanie przestrzeni moze znaczgco przyczynic sie do poprawy
naszego codziennego funkcjonowania, wspierajgc zaréwno indywidualny rozwoj, jak i harmo-
nijne wspodtistnienie w spoteczenstwie. Dlatego tak wazne jest, aby tworzac nowe przestrze-
nie, uwzgledniaé nie tylko aspekty estetyczne, ale przede wszystkim ich wptyw na dobrostan
uzytkownikow.
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Identification of spatial needs as a basis for universal interior design

Dr Katarzyna Lewoc

Projektantka, wyktadowczyni, badaczka, menadzerka pro-
jektow inwestycyjnych w branzy nieruchomosci.

Praktyczna i teoretyczna mitosniczka szeroko pojetego
projektowania przestrzeni. Absolwentka Akademii Sztuk
Pieknych w todzi. W 2019 r. otrzymata tytut doktora sztuki
i konserwacji dziet sztuki na macierzystej uczelni, gdzie od
2023 r. prowadzi Pracownie Projektowania Przestrzeni Uni-
wersalnych. Od 2014 r. wspotprowadzi pracownie 2x3 stu-

dio, specjalizujgcy sie w projektowaniu przestrzeni wysta-
wienniczych i identyfikacji wizualnych. Od 2018 r. na state
wspotpracuje z firmg OKAM Capital, liderem wsréd firm
deweloperskich, specjalizujaca sie w budownictwie mieszkaniowym i komercyjnym.

Katarzyna Lewoc — designer, lecturer, researcher, real estate investment project manager.

Practical and theoretical enthusiast of space design in the broadest sense. Graduate of the
Academy of Fine Arts in £6dz. In 2019, she received her doctorate in art and art conservation
at her alma mater, where she has been running the Universal Space Design Studio since 2023.
Since 2014, he has co-managed the 2x3 studio, specialising in the design of art exhibition
spaces and visual identities. Since 2018, she has been working on a permanent basis with
OKAM Capital, a leading real estate developer specialising in residential and commercial con-

struction.
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Rafat Szrajber
Wiadystaw Strzeminski Academy of Fine Arts in todz

What the space is humming about. Consciously shaping the
language of communication for space

Abstract

Each space has it proper encoded way of communicating with its audience. Whether in
a real or virtual environment, participants seek, even involuntarily, the message sent by their
environment to achieve their goals. Video games allow us to look at this problem from the
perspective of an interior designer and researcher because of the possibilities they offer in
observing the user behaviour. Is there a common language of space? Does virtual space have
certain patterns and conventions of language and can this be translated into the language of
architecture? What can be learnt from video games and VR experiences about designing the
space seen as a shared experience. The presentation will outline the attempts made to analy-
se space as an informative environment, mainly in video games, and the status of the author’s
research in this area.

Keywords
virtual space, video games, introspection of space
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Rafat Szrajber
Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi

O czym szumi przestrzeri? Swiadome ksztattowanie jezyka
komunikacji z wirtualng przestrzenia

Abstrakt

Kazda przestrzen ma zakodowany w sobie sposéb porozumiewania sie z odbiorca. Czy bedzie
to rzeczywiste czy wirtualne Srodowisko, uczestnicy poszukujg, nawet mimowolnie, komuni-
katu nadawanego przez otoczenie by zrealizowac stawiane przed nimi cele. Gry wideo pozwa-
laja spojrze¢ na ten problem z perspektywy architekta wnetrz i badacza z uwagi na mozliwosci
jakie dajg w obserwacji zachowan uzytkownika. Czy istnieje wspdlny jezyk przestrzeni? Czy
przestrzen wirtualna posiada pewne schematy i konwencje jezykowe i czy mozna przetozyc¢ to
na jezyk architektury? Czego mozna nauczyc¢ sie z gier wideo i doswiadczen VR o projektowa-
niu wspélnego doswiadczenia jakim jest przestrzen. Wystgpienie przedstawi podejmowane
préby analizy przestrzeni jako srodowiska informatywnego, gtownie w grach wideo, oraz stan
prowadzonych autorskich badan tym zakresie.

Stowa kluczowe
przestrzen wirtualna, gry wideo, introspekcja przestrzeni
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Za kazdym razem, gdy chcemy zrozumiec¢ wirtualng przestrzen, bierzemy udziat w jej aktuali-
zacji' poprzez akt obserwacji. Cyfrowa pustka wypetniana kolorami pikseli, zaczyna szumie(,
wytwarzajac pewien rodzaj symulacji, ktérg odbiorca intepretuje, przenikajac do wykreowa-
nego Swiata poprzez jezyk wytaniajgcych sie z szumu form, znaczen i kontekstu, aktywujgc
w ten sposdb jezyk komunikacji>. Uswiadomienie sobie procesu zaszumienia, gtéwnie z uwagi
na zmiany technologiczne, w kontekscie wspotczesnych sposobdw komunikacji, stanowi dos¢
radykalny eksperyment, ktory zmusza do refleksji nad naturg nadmiaru informacji i ontologia
wykreowanego dzieta sztuki, w tym wypadku cyfrowej. Przeciez proces kreowania wirtual-
nych swiatdéw jest gestem artystycznym, filozoficznym i technologicznym — kwestionuje gra-
nice miedzy tym, co realne, a tym, co niematerialne, zapewniajgc widzialnos¢ nieistniejacej
przestrzeni®. Gdzie zatem przebiega granica pomiedzy zaangazowaniem w odbidr przestrzeni,
checig nadania jej wtasnego znaczenia przez odbiorcow a szumem, ktéry jedynie wypetnia
srodowisko i w niewielkim stopniu angazuje w dialog odbiorce. Poszukiwaniu odpowiedzi na
to pytanie bedzie stuzyta technologiczna podrdz w czasie z wykorzystaniem swiatow gier wi-
deo.

Analiza przestrzeni, takze tej wirtualnej, jest nierozerwalnie zwigzana z percepcja, a takze
zdolnoscia do rozszyfrowania i zrozumienia jej struktury oraz powigzan znaczeniowych. Jed-
nak w dobie nadmiaru informacji i wizualnego przesytu proces ten staje sie coraz bardziej
wymagajacy. Podobnie, jak zauwazyt w 1958 roku Wtadystaw Strzeminski, kazdg rzeczywi-
stos¢, w tym wypadku takze wirtualng, odbieramy stopniowo, skupiajac wzrok na poszcze-
gblnych ,punktach zainteresowania”, stanowigcych informacyjny aktywator. Dopiero suma
spojrzen pozwala nam zrekonstruowac catosciowy obraz, cho¢ czesto jest on zaburzony przez
informacyjny szum. Autor Teorii Widzenia podkreslat, ze odbidr wzrokowy nie jest biernym
procesem — to dynamiczne potfaczenie procesu widzenia z myslami, doswiadczeniem i wie-
dza o Swiecie, ktdéry aktywuje oko jako dominujacy zmyst w procesie percepcji wirtualnych
srodowisk. Odnoszac te teorie do nadmiaru informacji wspotczesnie zakodowanych w prze-
strzeni ekranu, tatwo o wniosek, ze mamy coraz wiecej danych do przeanalizowania. Nadmiar
bodZcéw, podobnie jak dzieje sie to we wspdtczesnej komunikacji medialnej, utrudnia ten
proces i moze prowadzi¢ do fragmentarycznego i powierzchownego odbioru przestrzeni, lub
podazania za nieistotnymi informacjami®. Zapamietywanie skupia sie na obszarach interakcji
jako punktach aktywujacych zainteresowanie oraz relacjach, biernie obserwowanych, innych
uczestnikow wirtualnych swiatéw, przedktadajac uczestnictwo w przestrzeni na jej ogladanie.

1 L. Manovich, Jezyk nowych mediéw, ttum. P. Cypryanski, Warszawa 2006, s. 367-377.

J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, ttum. S. Krélak, Warszawa 2005.

3 M. McLuhan, Zrozumieé¢ media: Przedtuzenia cztowieka, ttum. M. Bucholc, E. Rézalska, & B. Zieliriska,
Warszawa 2004, s. 143-168.

4 W. Strzeminski, Teoria widzenia, £édz 2016.

5 H. Jenkins, Convergence Culture: Where Old and New Media Collide, New York 2006, s. 13-16.
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To uogdlnienie zastosowane dla wirtualnych swiatéw odnoszacych sie do gier wideo, taczy
w sobie caty szereg mozliwosci kreacji powigzanych z rozwojem technologii, a ma na celu spoj-
rzenia na zrozumienie przestrzeni wirtualnej wtasnie przez pryzmat teorii postrzegania ota-
czajacej nas przestrzeni zdefiniowane] przez Davida Marra. Zostata ona opisana w 1982 roku
w ksigzce zatytutowanej ,Vision”¢. Zmyst wzroku aktywuje proces przetwarzania otaczajgcego
Swiata i dostarcza danych niezbednych do kategoryzacji obiektow i tworzenia uszczegétawia-
nych pojeé. Do naszego mdzgu docierajg wiec dane wejsciowe (bodzZce) i wysytane sg zwrotnie
dane wyjsciowe (reakcje na bodzce), ksztattujgc w ten sposdb komunikacje. Tworzy to obraz
symulacji, w ktorej jestesmy obecni w zdefiniowanym przez dane srodowisku. Odpowiednia
ilos¢ danych definiujacych przestrzen moze zapewnié skuteczng komunikacje, a przez to od-
powiednie zaangazowanie w proces interpretacji i zrozumienia przekazu opisanego cyfrowym
Srodowiskiem.

Patrzgc na rozwdj sztucznej inteligencji i bardzo podobny mechanizm, ktdry ksztattuje jej
zasoby wiedzy, mozna przyjaé, ze dla cztowieka podstawowym zbiorem uczgcym jest DNA,
ktére przechowuje dane niezbedne do przetrwania oraz doswiadczania rzeczywistosci, czy-
li ksztattowane podczas zycia doswiadczenia. Ludzie nie posiadajg zbiorowej Swiadomosci
ani mozliwosci analizy tak duzej ilosci danych jak sztuczna inteligencja, ale z drugiej strony
DNA ksztattowane na przestrzeni tysiecy lat stanowi swoisty dorobek poprzednich pokolen
i zapewnia dostep do zmagazynowanej wiedzy, dajgc fundament pod ramy funkcjonowania.
Otoczenie spoteczno-kulturowe wptywa na uksztattowanie sie naszego spojrzenia na zycie,
a tym samym relacji i postrzegania otaczajgcej nas przestrzeni’. Doswiadczanie wirtualnych
Swiatéw jest udziatem w odpowiednio wykreowanej symulacji. W naszym DNA nie ma tez
wiedzy o $wiecie wirtualnym, tworcy korzystajg wiec z szeregu uwarunkowan i zachowan za-
czerpnietych z rzeczywistego $wiata, uzupetniajgc o doswiadczenie pozyskane w innych symu-
lacjach (wszystkich mediach, ktére przekazujg informacje, wykorzystujgc przestrzen, w tym
w innych grach wideo).

Popatrzmy, jak zmienito sie zaszumienie przestrzeni Swiatdw gier przez pryzmat przygdd naj-
bardziej znanego archeologa popkultury. Przygodowa gra ,,Raiders of the Lost Ark”, wydana
w 1982 r. na Atari 2006 w recenzjach okrzyknieta zostata ,przygodowym kartridzem roku”.
Operowata ona skromnymi mozliwosciami graficznymi, jednak grajgc, wyobraZnia uzupetnia-
fa szereg niedostatkdw, co pozwalato na interpretacje ograniczonego technologicznie swiata
i postaci samego archeologa [ll. 1]. Drugim biegunem tego mechanizmu jest wydana w grud-
niu 2024 roku przygodowa gra akcji ,,FPP: Indiana Jones i Wielki Krag”. Aktualne mozliwosci
graficzne pozwolity zaprojektowac gre z wysokim poziomem fotorealizmu, pozwalajgc wiary-
godnie zaprezentowac swiat lat czterdziestych XX wieku. [Il. 2].

6 D. Marr, Vision: A Computational Investigation into the Human Representation and Processing of Visual
Information, San Francisco 1982.
7 M. Tegmark, Zycie 3.0. Cztowiek w erze sztucznej inteligencji, ttum. A. Nowak, Warszawa 2018.
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Il. 1. Ekran z gry ,Raiders of the Lost Ark” (Atari 2600, 1982). Ograniczona grafika wczesnych
gier wideo wymuszata aktywne zaangazowanie wyobrazni gracza, co nadawato rozgrywce indy-
widualny, niemal literacki charakter. Dzieki niewielkiemu zaszumieniu przestrzeni jej obraz uzu-
petniany jest w wyobrazni odbiorcy z wykorzystaniem jego aparatu interpretacyjnego, tworzac
unikalng, subiektywna wizje $wiata.

Il. 2. Kadr z gry ,Indiana Jones i Wielki Krag” (PC, 2024). Wspotczesna fotorealistyczna grafika
pozwala na odtworzenie petnoskalowego fragmentu swiata wraz z wszystkimi detalami, zapew-
niajac imersje i obecnos¢ w cyfrowym interaktywnym srodowisku. Szum, a wiec ilos¢ informacji,
ogranicza autorska interpretacje, kierujac odbiorce ku bardziej zunifikowanemu, zaprojektowa-
nemu przez tworcéw doswiadczeniu.

Gra takze odniosta sukces i uznano, ze przywrdcita swietnos$¢ wykreowanej przez scenarzyste
George’a Lucasa postaci. Jak zauwaza autor ,Aesthetic Theory and the Video Game”, estetyka
gier wideo nie sprowadza sie jedynie do wiernego odwzorowania rzeczywistosci, lecz stanowi
ztozony proces tworzenia doswiadczenia, w ktérym ograniczenia technologii mogg by¢ wyko-
rzystane jako element narracyjny oraz artystyczny, prowokujgc gracza do uzupetniania brakéw
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z pomocg wyobrazni i tworzac w ten sposdb unikalny, subiektywny obraz $wiata przedstawio-
nego®.

Przestrzen wykreowana wirtualnie odpowiada mozliwosciom technologicznym czasu, w jakim
powstata. Jednak, co warte podkreslenia, wspoétczesnie powstaja gry, ktére nie tyle tamig te
zasade, co u swojej podstawy stawiajg na aktywowanie wyobrazni. Wyobraznia i technologia
sg rekurencyjnie ze soba powigzane, a rozrywka cyfrowa jest przyktadem takiej synergii. Dg-
zenie do fotorealizmu w grach wideo ma na celu odtworzenie rzeczywistosci, co napedzane
jest takze przez rozwdj technologii, ale pojawia sie rozbiezny trend, ktory moze mieé niezwy-
kty wptyw na sposéb artykutowania i doswiadczania wyobrazni z wykorzystaniem przestrzeni,
a takze na sposob jej kreacji czy wrecz zrozumienia, pozostawiajgc wiecej miejsca na kreatyw-
ng interpretacje, stymuluje aktywne uczestnictwo i twdrcze podejscie do przestrzeni wirtual-
nej. Zaszumienie, a wiec wprowadzenie wiekszej liczby bodzcow, przekierowuje naszg uwage
poza przestrzen, gdzie staje sie ona ttem interakcji, a jej uproszczenie przybliza uzytkownika do
przestrzeni, pozwalajac czesto jg wspdttworzyd.

Obcowanie z grami wideo jest podobne do kontaktu ze sztuka Swiata rzeczywistego — nalezy
jg oswoic¢ i umozliwi¢ wzajemne oddziatywanie, czyli komunikacje, gtéwnie ze wzgledu na jej
interaktywny charakter. Podobnie jak podczas nauki jezyka najpierw poznajemy podstawowe
stowa oraz towarzyszace im emocje, a wraz ze wzrostem umiejetnosci wypowiedzi i zakre-
su sfownictwa coraz gtebiej poznajemy dzieto podczas interakcji. Proces ten polega na pozna-
waniu przestrzeni utworu poprzez bezposrednie obcowanie z nim, co prowadzi do budowania
znaczenia opartego na checi zrozumienia lub zinterpretowania przekazu, wspieranego przez
naszg wiedze, wrazliwos¢ i doswiadczenie. Podobne podejscie odnosi sie takze do Swiatow
gier wideo — ich przekaz jest wielowarstwowy, a koncowe dzieto stanowi efekt pracy wielu
artystdw, ostatecznie ksztattujac opowiesc przekazywana graczowi. Wynikiem tego ztozonego
procesu kreacji gry, ukierunkowanego na interakcje uzytkownika, jest dzieto sztuki oparte na
,szumie” przeplatajacych sie dziatan artystycznych.

Kontekst kulturowy i znaczeniowy jako przedmiot analizy i interpretacji przestrzeni pozwala
odczytywac zawarte w niej informacje. Poszczegdlne bity informacji przekazywane w formie
definiujgcej miejsce, Swiadomie zakodowane w strukturze i funkcji, a wiec wprowadzone do
przestrzeni w celu ksztattowania i definiowania opowiesci poprzez pojecia, znaczenia i wyda-
rzenia, w tym zapachy i dZzwieki oraz ekspresje Srodowiskowa, przestrzenng oraz emocjonalng,
ktére powigzane sg z wykreowanymi w przestrzeni opowiesciami i stanowia strukture narra-
cyjng Srodowiska gry°. To jeden ze sktadnikéw catosci definiujgcych gre wideo jako medium
o interaktywnym i immersyjnym charakterze z perspektywy projektanta. Tylko tutaj mamy

8 G. Kirkpatrick, Aesthetic Theory and the Video Game, Manchester 2011, s. 119-158.
9 R. Szrajber, J. Wojciechowska, Odczytac wirtualng przestrzen: komunikacja przez przestrzeri w grach vi-
deo, [w:] ,Zeszyty Artystyczne” 2019, nr 3, s. 97-110.

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 241



Rafat Szrajber O czym szumi przestrzen ...

okazje zaprojektowaé odgtosy, nie tylko towarzyszace przestrzeni, ale np. przypisaé¢ dzwieki
poszczegdlnym materiatom, z ktédrymi wchodzimy w interakcje. Tylko w grach wideo mozemy
tez zaprojektowac warunki atmosferyczne, zastane oswietlenie lub dynamiczng zmiane tych
parametréw.

Wykreowanej, a wiec zaprojektowane;j i zrealizowanej przestrzeni — czy to wirtualnej, czy rze-
czywistej — z natury towarzyszy szum. Bardzo rzadko zdarza sie, ze przestrzen jest jedynym
atraktorem naszej uwagi i aktywnosci. Gdy chcemy zapozna¢ sie z audiowizualng historig —
w kinie czy serwisach streamingowych — lub gdy nosnikiem opowiesci sg stowa ksigzki badz
audiobooka, staramy sie stworzy¢ odpowiednie warunki. Dobieramy srodowisko i jego cechy,
w tym takze bierzemy pod uwage obecnos$¢ innych uzytkownikdw, tak, aby jak najpetniej
uczestniczy¢ w opowiesci. Otoczenie jest jednym z kluczowych czynnikéw wptywajgcych na
nasze zaangazowanie w narracje, a redukcja szumu zewnetrznego lub dostosowanie jego na-
tezenia pozwala swiadomie i w mozliwie petny sposéb uczestniczy¢é w historii juz na etapie
rozpoczynania interakgcji.

Konstruujgc tytut artykutu, autor na potrzeby rozwazan zestawit ,szumienie” wierzb — na-
wigzujgce do powiesci ,,O czym szumia wierzby” Kennetha Grahame’a, w ktérej szum drzew
skrywa wielowatkowga opowiesc¢ i otwiera pole do indywidualnej interpretacji — ze wspétcze-
snym szumem informacyjnym. W przeciwienstwie do literackiego pierwowzoru, ktéry buduje
nastréj i prowadzi narracje, wspoétczesny szum nie pogtebia wartosci przekazu, lecz go roz-
mywa, zalewajac odbiorce nattokiem tresci. Blokuje dostep do istotnych informacji, wplata
liczne watki i angazuje chwilowo, by zaraz potem popas¢ w zapomnienie. W ten sposdb nie
opowiada spdjnej historii, lecz jg zaciera, rozpraszajac uwage i zawtaszczajgc czas odbiorcy.

taczac te dwa odlegte Swiaty — literackg symbolike i realia informacyjnego chaosu — mozna
dostrzec, ze szum petni podwdjng role: z jednej strony moze by¢ narratorem prowadzgcym
przez opowies¢, a z drugiej sitg, ktdra dezintegruje przekaz i rozprasza odbiorce.

W grach wideo mozemy wyrdzni¢ dwa rodzaje szumu. Pierwszy z nich pogtebia przekaz — nie-
jednoznacznie buduje tresci, otwierajac pole do wtasnej interpretacji i umozliwiajac gtebsze
zrozumienie Swiata, z ktorym obcujemy w symulacji, jaka jest gra. Drugi natomiast zaktéca
komunikacje, wprowadzajgc tresci, ktére wzajemnie sie ,,zaszumiajg”, utrudniajgc odbior prze-
kazu, lub stanowia jedynie chwilowg, nieistotng z perspektywy swiata gry konsumpcje — jak
chocby reklamy w grach mobilnych.

Jak zatem wyglada odczytywanie przestrzeni nie tyle w rzeczywistym swiecie, co w grach wi-
deo? Aby w petni zanurzy¢ sie w rozgrywce, najpierw redukujemy szum $wiata rzeczywiste-
go, by nie zaktdécat naszego uczestnictwa. Jednak samo medium gier wideo nie eliminuje szu-
mu — wrecz przeciwnie, angazuje znacznie wiecej kanatdw transmisyjnych niz ksigzka czy film.
Dodaje do tego interakcje, a tym samym sprawczosc i Swiadomos¢ ksztattowania przebiegu
opowiesci. Widaé wiec, ze gry wideo generujg szum nie tylko z uwagi na mnogos¢ kanatéw
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komunikacyjnych, lecz takze dlatego, ze same opierajg sie na naktadaniu réznych sposobdéw
przekazu w obrebie przestrzeni. Synchronizacja nadawanych tresci odgrywa kluczowa role
w procesie projektowania — w danym momencie rozgrywki, a nawet w catej grze, nalezy okre-
$li¢ priorytetowe sposoby komunikacji. To potwierdza, jak ztozonym projektowo procesem
jest opowiadanie historii za pomoca gier.

Opowiadanie historii poprzez srodowisko jest bardziej subtelne i wielowagtkowe niz trady-
cyjna narracja, poniewaz z natury nie jest liniowe ani powtarzalne. Jego przebieg zalezy od
zaangazowania uzytkownika, czyli jego checi odczytywania i taczenia informacji zakodowa-
nych w przestrzeni. W interaktywnych swiatach gracze majg poczucie kontroli nad odkrywa-
niem historii, co wzmacnia ich wiez z cyfrowg symulacjg $wiata'®.Przyktadowo, eksploracja
opuszczonych budynkéw w ,The Last of Us” pozwala graczom odkrywa¢ historie ich dawnych
mieszkaricéw. Dzieki temu przestrzen staje sie nie tylko ttem, ale takze swoistym aktywnym
narratorem, ktéry buduje emocjonalne potgczenie z odbiorcg. W przeciwienstwie do prze-
rywnikéw filmowych, narracja srodowiskowa jest nienachalna — gracze moga w swoim tempie
odkrywacé ukryte tresci, co sprzyja immersji. Swiat wirtualny oddziatuje na zmysty odbiorcy po-
przez bodzZce wizualne, dZzwiekowe i przestrzenne, tworzac atmosfere sprzyjajacg gtebokiemu
zanurzeniu w opowies¢. Dobrym przyktadem tego mechanizmu jest seria ,BioShock”, gdzie
architektura miasta Rapture i detale otoczenia nie tylko budujg wyjatkowy klimat, ale takze
petnig funkcje narracyjng, odstaniajgc stopniowo historie tego miejsca.

Przestrzen, zaréwno wirtualna, jak i rzeczywista, jest nierozerwalnie zwigzana z historiami,
ktére jg ksztattowaty. Podobnie jak architektura, narracja Srodowiskowa taczy estetyke z funk-
cjonalnoscig — zamiast trwatosci (zgodnie z witruwianska triadg) wirtualne Swiaty opierajg sie
na wiarygodnosci. Definiowanie jej poziomoéw byto przedmiotem analizy w artykule ,,Zapro-
jektowad nieistniejgce — od wiarygodnosci wirtualnej przestrzeni do materializacji elementéw
Swiatéw gier wideo”!'. Komunikacja, czyli sposdb rozumienia otaczajgcej nas przestrzeni w in-
teraktywnej narracji, wymaga aktywnego dziatania uzytkownika. To on musi stworzy¢ odpo-
wiednie warunki do optymalnego przyswajania informacji. Podobny mechanizm odnajdujemy
w rzeczywistym swiecie — muzea, archiwa czy biblioteki sg projektowane tak, aby przestrzen
opowiesci harmonizowata z trescig eksponowanych zasobdw. Wtasciwie uksztattowane oto-
czenie wspomaga prawidtowy odbidr narracji i pozwala na jej petniejsze doswiadczenie'?. Wi-
dad wiec, jak istotne jest sSrodowisko, ktdre przenosi nas do $wiata gry — jego poziom zaszu-
mienia wptywa na zaangazowanie, intensywnos¢ doznan i Swiadomos¢ przezywanej przygody.
Aby mogta zaistnie¢ skuteczna komunikacja, konieczna jest nie tylko gotowosc¢ gracza do jej

10 H. Jenkins, Convergence Culture: Where Old and New Media Collide, New York 2006, s. 13-16.

11 R. Szrajber, ,Designing the non-existent — from the credibility of virtual space to the materialization of
elements in video game worlds”, [w:] Multifaceted research in architecture, t. 2, Architecture against
the challenges of the future — smart architecture, Editor Klaudiusz Fross, Technical editor Barbara Urba-
nowicz, Gliwice 2022 r., s. 97-107.

12 M. Nitsche, Video Game Spaces: Image, Play, and Structure in 3D Worlds, Cambridge 2008, s. 159-203.
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podjecia, ale takze odpowiednie warunki, ktére nie bedg jej zaktdcaty. Kluczowe jest réwniez
oswojenie sie z jezykiem gier wideo, czyli sposobami eksploracji i uczestnictwa w wirtualnym
Swiecie.

Odczytywanie przestrzeni w grach wymaga zrozumienia jezyka, ktérym przemawia srodowi-
sko. Wraz z nabywaniem doswiadczenia gracz stopniowo uczy sie interpretowac coraz bar-
dziej ztozone komunikaty, az w koricu potrafi odczytaé petne opowiesci. Jezyk ten opiera sie
na narracji budowanej przez przestrzen oraz na mechanizmach ksztattujgcych wiarygodnos¢
Swiata gry, co zostato omdwione w artykule ,,Zaprojektowac nieistniejgce...” (Szrajber, 2022).
Jednak réwnie istotnym elementem tego jezyka jest doswiadczenie i wiedza odbiorcy, ktére
ufatwiaja zrozumienie przekazu i pozwalaja na gtebszg interakcje z wirtualnym $wiatem. Ta
umiejetnosé rozwija sie w praktyce, stopniowo zwiekszajac zdolnos¢ gracza do interpretowa-
nia narracyjnych tresci ukrytych w przestrzeni gry. Dobrym przyktadem tutaj mogg by¢ dwa
projekty zrealizowane przez autora, odnoszace sie do interpretacji przestrzeni miasta todzi
z wykorzystaniem gier wideo: ,,Game Districts” oraz ,,SteamRift”. W jednym i drugim przypad-
ku, bazujgc na tkance miasta i jego charakterystycznych obiektach, autor wcigga odbiorce w
opowies¢ na dwa rézne sposoby: poprzez mechanike (,,Game Districts”) [Il. 3] oraz srodowisko
narracyjne (,,SteamRift”) [Il. 4].

Il. 3 Projekt Game Districts wykorzystujacy ograniczong forme graficzng opartg na obrazie tkan-
ki miejskiej, wcigga gracza w dialog z miejscem poprzez charakterystyczne formy i lokalizacje.
Odwotujac sie do estetyki wczesnych gier wideo, pozwala na subiektywna, a wiec indywidualng
interpretacje znaczen oraz topografii miasta.
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Gry wideo od innych dziet sztuki odréznia mechanika rozgrywki, czyli interakcja oparta na re-
gufach adekwatnych dla poszczegdlnych typow cyfrowej symulacji. Mechanika, ktdra definiuje
nam sposéb aktywnosci i interakcji z wirtualnym srodowiskiem, ktére przemierzamy, pozwala
na oddanie sprawczosci w rece uzytkownika i wptywa na jego zaangazowanie, takze w ramach
komunikacji z wirtualng przestrzenig. Warstwa narracyjna opiera sie na bitach fabularnych,
ktére operujg tekstem, komunikatami dzwiekowymi, obrazem, przerywnikami filmowymi oraz
Swiatem gry, a wiec otaczajaca gracza przestrzenia.

Il. 4 Projekt SteamRift (Parowe Szczeliny). Narracyjnie zaprojektowane srodowisko gry tworzy
opowiesé inspirowang historig i strukturg miasta todzi. Eksploracja staje sie srodkiem poznania
tozsamosci miejsca poprzez starannie zaprojektowane, narracyjnie ukierunkowane doswiadcze-
nie.

Autor role przestrzeni definiuje na dwa sposoby. Pierwszy to postrzeganie przestrzeni wir-
tualnych swiatéw w kategorii wiasnie bitu fabularnego, a wiec sktadowej opowiesci. Zabieg
ten wymaga dostrzezenia i podjecia eksploracji przestrzeni, a wiec wyjscia poza gtéwng roz-
grywke. Na drugi sposéb sktadajg sie sytuacje, gdy taka aktywnos$¢ (oparta o analizowanie
zawartosci informacyjnej przestrzeni) jest sktadnikiem gry i stanowi np. metode odkrywania
Swiata i jego historii czy procesu kreacji —w obu przypadkach stanowi element rozgrywki. Ta
kategoria odpowiada dziedzinie, jakg jest level art (odnoszac sie takze do dziatan twdrczych
uzytkownikéw). W projektowaniu gier to obszar, ktéry jest najbardziej zblizony do architek-
tury wnetrz, gdyz koncentruje sie na estetyce i atmosferze miejsca (lokacji Swiata gry wideo,
a w szerokim ujeciu catego srodowiska), nadajgc mu zycie i charakter. W odrdznieniu do
level designu, ktéry odpowiada urbanistyce i architekturze oraz koncentruje sie na funkcji
i mechanikach poziomu, tworzac przestrzen, ktéra jest grywalna, intuicyjna i angazujaca.
Obie te funkcje sie przeplatajg sie jednak, podobnie jak architektura wnetrz i architektura
stanowig odmienne, cho¢ uzupetniajace sie sktadowe procesu ksztattujgcego przestrzen.
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Te dwie tworcze aktywnosci, odpowiedzialne za zaprojektowanie $wiata gry, mimo iz bliskie
znaczeniowo, odnoszg sie do nieco innych twdrczych dziatan.

Level design to proces tworzenia struktury i uktadu poziomow w grze, w ktérym projektant
koncentruje sie na projektowaniu rozgrywki (gameplay), przeptywu gracza (player flow)
i funkcjonalnosci przestrzeni. Celem jest stworzenie poziomow, ktére sg spdjne z mechanika-
mi gry, zapewniajg odpowiednie wyzwania i angazujgce doswiadczenia, koncentrujgc sie na
wsparciu narracji poprzez rozgrywke.

Level art za$ w projektowaniu gier to proces tworczy, w ktérym artysci wizualni projektujg
i aranzujg Srodowiska gry, nadajgc im wiarygodnos¢, estetyke, atmosfere i narracyjng spdj-
nosé¢, przy jednoczesnym wspieraniu rozgrywki. To obszar dziatan artystycznych, ktéry ksztat-
tuje opowiesc¢ gracza i Srodowiska z wykorzystaniem komunikatéw wizualnych. Level art taczy
elementy artystyczne i narracyjne z technicznymi wymaganiami rozgrywki, tworzac wizualne
opowiesci, ktére bazuja na pracy level designera.

W wiekszych zespotach te role sg rozdzielone, natomiast w mniejszych studiach (np. w zespo-
tach indie) czesto te same osoby odpowiadajg za oba aspekty, co moze prowadzi¢ do ,,szumu
twdrczego”, jesli oba te obszary nie zostang odpowiednio wywazone twdrczo.

Motywacja gracza to kluczowy element komunikacji z przestrzenig gry. Uzytkownik moze pod-
dacd sie konstrukcji fabularnej i jak najszybciej ukoriczy¢ rozgrywke, ale moze takze zdefiniowaé
wtasny sposéb poznania swiata, a przez to zredukowac cze$¢ szumu i zdefiniowaé samodziel-
nie, ktére komunikaty ze sSrodowiska chce odczytywac i w jakiej kolejnosci. Oznacza to, ze
strategie odbioru przestrzeni w grach réznia sie w zaleznosci od intencji gracza, co czyni ten
obszar niezwykle interesujgcym polem badan nad interaktywna komunikacjg z wirtualnym
srodowiskiem.

Konkluzja

Podsumowujac rozwazania o szumie i ksztattowaniu komunikatéw w przestrzeniach wirtual-
nych, warto wskazac¢ na to, ze szum, ktéry wprowadza interaktywnos¢ gier do ksztattowanej
przez nie opowiesci, jest nieodzowng sktadowg tego medium. Wykracza poza funkcje kon-
templacyjna, dominujaca w przypadku odbioru obrazu czy rzezby, definiujac wyzwania, ktére
facza w sobie szereg aktywnosci poznawczych. Myslenie o grach w kategoriach jedynie fabu-
larnych powoduje, ze przeniesienie sposobdw opowiadania historii z innych mediéw ukierun-
kowanych na takg forme komunikatu wprowadza szum lub deprecjonuje alternatywne kanaty
komunikacji. Z drugiej strony to twdrca gry decyduje, jaka forme opowiesci chce stworzyé,
dlatego ma petne prawo rezygnacji z jednego z kanatéw dystrybucji tresci. Teatr czy film, mimo
iz bazujg na przestrzeni zdefiniowanej przez scenografie czy lokacje filmowa, nie pozwalajg
na ich samodzielng eksploracje przez widza, a przez to nie umozliwiaja opowiedzenia wie-
lu historii, czy spojrzenia na gtéwny watek z réznych perspektyw. W grach wideo przestrzen
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jest nosnikiem licznych opowiesci i sktadnikiem wielu mechanizméw definiujgcych rozgrywke,
a jej elementy — czy to narracyjne czy ksztattujgce przeptyw — sg dopasowane do mechaniki,
ktérej celem jest spetnienie fantazji danej graczowi.

Gry jako medium w sposdb ciggty pisza swojg opowiesé, wigzac sie na state z rozwojem tech-
nologii. Projektowanie wirtualnej przestrzeni to obszar rozwazan i badan, w ktérym warto
poruszy¢ interpretowalnos¢ przestrzennej symulacji srodowisk wirtualnych. Poddawato sie
jej juz Srodowisko pierwszych gier, w ktérych istotng role odgrywata wiedza o $Swiecie przed-
stawionym, jak to miato miejsce w latach 80., a same gry i reprezentacja w nich przestrzeni
bazowaty na wyobrazni, ktéra uzupetniata obraz ograniczony wymaganiami technologicznymi.
Autor, bedac w zakresie tych rozwazan badaczem i Swiadkiem historii zarazem, pamieta, jak
grat w kolejne odstony gier, ktére bazowaty na przygodach stynnego archeologa (w wiekszo-
$ci wzorujac sie lub reprezentujac bezposrednio Indiane Jonesa). Przy czym, pomimo réznych
styléw graficznych, w kazdej odstonie byt pewien, ze steruje wtasnie postacig tego bohatera.
Wyobraznia za$ dopowiadata historie otoczenia i detale obiektéw w odwiedzanych lokacjach.
Wspotczesnie, w wiekszosci przypadkéw, to srodowisko gry opowiada wiele historii (co nie
znaczy, ze musi by¢ realistyczne), definiujgc w ten sposéb eksplorowany swiat. Wynika to
z oczekiwan i przyzwyczajen graczy oraz wyklucza potrzebe znajomosci nie tyle przedstawio-
nej historii, co kontekstu i czasu oraz miejsca akcji.

Kolejnym wnioskiem jest dostrzezenie dwdch kluczowych obszaréw projektowych w przestrze-
niach wirtualnych oraz ich odpowiedzialnosci za kreowanie zaréwno catego $wiata, jak i po-
szczegblnych elementéw gry jako opowiesci. Pordwnanie ich do zakresu dziatan architekta
i architekta wnetrz wydaje sie istotne, poniewaz podkresla zaréwno wage ich wspétdziatania,
jak i réznice w umiejetnosciach oraz zakresie odpowiedzialnosci za proces projektowy. Stad
zas tatwo o konkluzje, jak wazne jest wprowadzenie projektowania przestrzeni wirtualnych do
programoOw nauczania na kierunkach architektury wnetrz.

W sferze teoretycznej zauwazalna jest zas koniecznos$¢ prowadzenia badan w obszarze intro-
spekcji wirtualnych swiatéw jako procesu refleksyjnej analizy przestrzeni cyfrowych. Obejmu-
je to zaréwno ich charakterystyke formalng i znaczeniowa, jak i wptyw na uzytkownika, a tym
samym ich role w rozgrywce, funkcjonalnos¢ systemow cyfrowych oraz sposoby budowania
relacji miedzy uzytkownikiem i wirtualnym srodowiskiem, a takze interakcje pomiedzy samymi
uzytkownikami.

Wirtualne $wiaty — zaréwno w grach, rzeczywistosci rozszerzonej (AR), jak i rzeczywistosci
wirtualnej (VR) — oferujg unikalne mozliwosci introspekcji. Sg to przestrzenie zaprojektowa-
ne przez cztowieka, ktére moga symulowac rzeczywistosé, lub tworzy¢ zupetnie nowe $wiaty,
umozliwiajgc ich analize pod katem narracyjnym, mechanicznym i uzytkowym.

Jako przestrzenie symulacji, pozwalajg one monitorowac zachowania uzytkownikéw, anali-
zowac ich interakcje i zbiera¢ oraz przetwarza¢ dane. Systemy analityczne wykorzystywane
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w grach — zwtaszcza mobilnych — umozliwiajg dynamiczne sterowanie przeptywem rozgrywki,
co bezposrednio wptywa na sposdb eksploracji i odkrywania swiata. Mam nadzieje, ze nakre-
slona problematyka i wskazane obszary badan powigzanych z wirtualnymi srodowiskami po-
zwolg lepiej zrozumiec caty czas rozszerzajaca sie — nieistniejgca, a jednak zamieszkatg — cyfro-
wa przestrzen. Licze tez, ze uwzglednienie projektowania przestrzeni wirtualnych w edukacji
architektonicznej moze poszerzy¢ kompetencje projektantow i otworzyé nowe perspektywy
zawodowe.
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The Modern Flaneur: Exploring Urban Space

Abstract

The aim of this article is to explore how the figure of the flaneur, rooted in the literature
and culture of 19th century France, has been reflected and reinterpreted in the context of
contemporary urbanized space and cinema. Through an examination of the behavior of the
flaneur — the urban wanderer who experiences the city — | intend to show how this character
adapts to the social, cultural and technological changes of our time. My analysis will focus on
two key aspects: the first will be contemporary cities with their complexity and diversity and
the second will show how cinematography reinterprets and uses the idea of the flaneur to
explore urban identity, alienation and a sense of social and spatial belonging.

Keywords
flaneur, urban space, city tissue, film, urban identity
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Fldneur wspotczesnosci: odkrywanie przestrzeni zurbanizowanej

Abstrakt

Moim celem jest zbadanie, w jaki sposéb figura flaneura, zakorzeniona w literaturze i kulturze
XIX-wiecznej Francji, znalazta odzwierciedlenie i jest reinterpretowana w kontekscie wspotcze-
snej przestrzeni zurbanizowanej oraz w kinematografii. Poprzez badanie zachowan flaneura —
wedrowca miejskiego, ktory doswiadcza miasta, zamierzam ukazad, jak ta postaé adaptuje sie
do zmian spotecznych, kulturowych i technologicznych naszych czaséw. Moja analiza skoncen-
truje sie na dwdch kluczowych aspektach: pierwszym bedg wspdtczesne miasta z ich komplek-
sowoscig i réznorodnoscig, drugim zas to, jak kinematografia reinterpretuje i wykorzystuje
idee flaneuryzmu do opowiadania o miejskiej tozsamosci, alienacji oraz poczuciu przynalez-
nosci spotecznej i przestrzennej.

Stowa kluczowe
flaneur, przestrzen miejska, tkanka miejska, film, miejska tozsamos¢

8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz | Miedzynarodowa Konferencja Naukowa 251



8. Miedzynarodowe Biennale Architektury Wnetrz Miedzynarodowa Konferencja Naukowa

Wstep

Druga potowa XIX wieku to okres gtebokich zmian spoteczno-gospodarczych, ktére zrewolucjonizo-
waty zycie wielu europejskich metropolii. Na przyktadzie Paryza mozna zaobserwowac, jak dynamicz-
ny rozwoj przemystu doprowadzit do powstania nowoczesnej tkanki miejskiej, zmieniajac nie tylko jej
strukture, ale i podejscie cztowieka do przestrzeni. Na skutek industrializacji oraz wzmozonej urbani-
zacji mieszkancy miast zaczeli funkcjonowac¢ w nowym otoczeniu. Doprowadzito to do wyksztatcenia
zjawiska znanego jako metropolitalna anonimowos$¢'. W przestrzeni miejskiej cztowiek stat sie zarow-
no uczestnikiem, jak i obserwatorem dynamicznego rytmu miasta. Zjawisko to stworzyto podstawy
do introspektywnych eksploracji wtasnego wnetrza przez mieszkaricow miast, stano wobec rosnacej
ztozonosci zycia. W ten sposéb miasto przeksztatcato sie nie tylko w przestrzen do poznawania, ale
takze w arene ksztattowania sie nowych form tozsamosci oraz narracji, ktére sprzyjaty refleksji nad
kondycjg nowoczesnego cztowieka. W tym kontekscie narodzita sie figura fldneura — postaci o szcze-
gblnej wrazliwosci, zdolnej do analizy relacji miasta i jego mieszkaricdw. Opisywana m.in. przez poete
i krytyka sztuki Charlesa Baudelaire’a, zaczeta sie pojawiaé w tekstach kultury, by opisywac introspek-
tywnos¢ bohaterdw i nowy sposéb odczuwania przestrzeni. Miejski obserwator — fldneur reprezen-
towat zatem nie tylko nowy sposdb bycia w miescie, ale takze forme czytania jego przestrzeni peten
wrazliwosci i intuicji. Dzieki tej postaci czytelnicy zaczeli dostrzega¢ nowe aspekty zycia w metropolii,
gdzie zaréwno anonimowos¢, jak i intensywnos¢ interakcji spotecznych stawaty sie waznymi elemen-
tami dos$wiadczenia.

Z poczatkiem XX wieku doprowadzito to do przedstawienia figury fldneura réwniez w sztuce filmowe;.
Kinematografia stata sie doskonatym medium umozliwiajacym rejestracje relacji w zurbanizowanych
przestrzeniach w formie wcze$niej niedostepnej. Kamera zaczeta petni¢ funkcje ,,oka fléneura”?, po-
zwalata $ledzi¢ widzowi rytm miasta — od ttumow na ruchliwych ulicach po kameralne sceny w za-
cisznych zautkach. Za jej pomoca rejestrowano ztozonos¢ przestrzeni miejskiej, jej piekno i dynamike.
Umozliwiato to widzowi petniejsze zrozumienie miasta, jego struktury i mieszkancéw. Film dzieki swo-
im mozliwosciom narracyjnym i estetycznym nie tylko ukazywat realnos¢ miejskiego zycia, ale takze
umozliwiat eksploracje gtebszych zjawisk spotecznych i kulturowych.

1 Urban alienation, urban anonimity — koncepcja powstata pod koniec XIX w., widoczna w twdrczosci m.in. Ernsta
Ludwiga Kirchnera, ktéra opisuje poczucie izolacji i odtaczenia, jakiego doswiadczaja jednostki w Srodowisku miej-
skim, czesto z powodu szybkiego tempa i bezosobowego charakteru zycia. Zjawisko charakteryzuje sie brakiem
interakcji spotecznych i poczuciem przyttoczenia, co prowadzi do poczucia samotnosci i wyobcowania.

2 Oko fldneura nawigzuje do konceptu Dzigi Viertowa — Kino-oko, ktéra polegata na badaniu mozliwosci przekazu
obrazu rejestrowanego za pomocg kamery. W ,,Cztowieku z kamerg” (1929) rezyser uchwycit dynamizm wielko-
miejskiego zycia radzieckiej metropolii.
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Flaneur i wizerunek XIX-wiecznego miasta

Historia postaci fldneura w literaturze i kulturze ma swoje korzenie w dziewietnastowiecznej
Francji, gdzie termin ten zostat spopularyzowany przez Charlesa Baudelaire’a. Jednak geneza
pojecia w tradycji francuskiej nie rozpoczyna sie w XIX wieku, lecz siega okoto czterystu lat
wstecz. W stowniku jezyka francuskiego pt. ,,Dictionnaire de bas-langage, ou des maniéres de
parler usitées parmi le peuple” z 1808 roku wyraz ten ma nacechowanie pejoratywne, okresla
osoby leniwe, bez statego miejsca zamieszkania czy celu w zyciu. W 1806 roku ukazat sie jeden
z pierwszych tekstéw poswieconych fldneurowi — anonimowy utwoér zatytutowany ,,Flaneur
au salon ou M Bon-Homme”, w ktérym postaé te przedstawiono jako osobe podejrzang, wyta-
czong z zycia spotecznego. W wydanym w 1854 roku angielskim stowniku ,,Oxford English Dic-
tionary” termin flGneurie opisany jest jako bezcelowe marnowanie czasu na ogladanie witryn
sklepowych. Prace Charles’a Baudelaire’a szczegdlnie ,Malarz zycia nowoczesnego” i poema-
ty sktadajace sie na tom ,Kwiaty zta”, charakteryzuja sie gtebokim zainteresowaniem zyciem
miejskim Paryza XIX wieku. Baudelaire opisywat fldneura jako meskg postaé, ktéra widczy sie
po miescie, pochtonieta jego zyciem i réznorodnoscig, ale pozostaje emocjonalnie odizolowa-
na od otaczajacej jg rzeczywistosci:

Posigs¢ ttum — oto jego namietnos$¢ i powotanie. Wielka rozkosz dla prawdziwego fldneura
i rozmitowanego obserwatora: zamieszka¢ w mnogosci, falowaniu, ruchu, w tym, co umyka,
co jest nieskoriczone. By¢ poza domem, a przeciez czuc sie wszedzie u siebie; widzieé swiat,
by¢ w srodku Swiata i ukryciu zarazem, takie sg drobne przyjemnosci tych umystéw nieza-
leznych, namietnych, bezstronnych, ktére stowo tylko nieudolnie potrafi scharakteryzowac.
Obserwator — oto ksigze, ktory wszedzie zachowuje incognito’.

Dla Baudelaire’a fldneur byt zaréwno artystg, jak i outsiderem; kim$, kto potrafi obserwowac
i interpretowaé miejska tkanke. To obserwator zycia spacerujacy po ulicach i przygladajacy
sie otaczajacym go ludziom i zdarzeniom. Postac ta stata sie silnie obecna w literaturze fran-
cuskiej, zwtaszcza w dzietach twércéw takich jak Victor Fournel czy Edmond de Goncourt.
Pojawiata sie tez w pracach m.in. Honoré Balzaca (,Fizjologia matzenstwa” 1829), Emila Zoli
(,,Dzieto” 1886, ,Brzuch Paryza” 1873), Eugene Sue (,Tajemnice Paryza” 1842) czy Gustave’a
Flauberta (,,Szkota uczué” 1896) a takze, za oceanem, choéby u Edgara Allana Poe (,Cztowiek
ttumu” 1840). Obecnos¢ flaneura w literaturze i sztuce pomagata zrozumie¢ przemiany spo-
teczne i gospodarcze, ktdére zachodzity w tamtym czasie. Mozna stwierdzi¢, ze postad ta, btg-
kajgc sie po miescie, ukazywata nie tylko piekno i bogactwo nowoczesnego swiata, ale réwniez
jego ciemne strony i spoteczne nieréwnosci. Dzieki niej literatura i sztuka zyskaty nowe spoj-
rzenie nie tylko na strukture urbanistyczng miasta, ale i na cztowieka.

3 Ch. Baudelaire, ,Malarz zycia nowoczesnego”, [w:] Rozmaitosci estetyczne, ttum. J. Guze, Gdarsk 2000,
s. 317.
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Il. 1 Ulica paryska w deszczowy dzieri, Gustave Caillebotte, 1877

Postac fldneura zostata wprowadzona do dyskursu socjologicznego za sprawg badan Siegfrieda
Kracauera, Franza Hessela czy Henry’ego Mayhewa. Jednakze w szerszym kontekscie refleksji
nad kulturg fldneur zaistniat przede wszystkim na poczatku XX wieku w pracach Waltera Ben-
jamina —filozofa, teoretyka literatury i sztuki, krytyka zjawisk kulturowych i cywilizacyjnych XIX
i XX wieku. Benjamin rozwinat i zreinterpretowat pojecie flaneura w kontekscie swoich badan
nad aspektami kultury i sztuki masowej. W ,,Pasazach” szczegétowo analizowat zycie miejskie
XIX wiecznego Paryza, uzywajac metafory flineura do badania zwigzkdw miedzy przestrzenig
miejska, jej doswiadczeniem a forma kultury. Wedtug Waltera Benjamina figura ta pozwala-
fa zrozumieé, w jaki sposdb konsumpcjonizm i nowoczesne technologie zmieniajg percepcje
rzeczywistosci oraz relacje jednostki z przestrzenig miejsky. Autor opisat fldneura jako postac
wspotczesnego obserwatora miejskiego, detektywa-amatora i badacza miasta. Co wiecej, we-
dtug filozofa spacerowicz byt oznaka alienacji jednostki. Dla Benjamina przegrat on wobec
triumfu kapitalizmu i wszechobecnej konsumpcji. Koncept fldneura — miejskiego spacerowicza
powraca w filozofii i teorii literatury do dzis. Jednym z jego wcielen jest pojecie , dryfowania”
stworzone przez Guya Deborda. W swojej pracy ,Teoria Dryfu” zdefiniowat dérive, jako ,cat-
kowite przeciwienstwo klasycznej podrozy lub spaceru. Technika pospiesznego przechodzenia
przez zmienne scenerie i nastroje”*. Okreslit miasto jako strukture, w ktdrej przemieszczanie
stawato sie wyrazem odkrywania nowych znaczen i kontekstéw urbaniczno-socjologicznych.
W ten sposéb miejsce to wedtug Deborda przeksztatcato sie nie tylko w przestrzen do zy-
cia, ale takze do ksztattowania nowych form tozsamosci oraz narracji, ktore sprzyjaty refleks;ji
nad kondycjg nowoczesnego cztowieka. W XIX wieku idea fidneura rozwineta sie w postaé
petng tajemnicy i obdarzong duzg dozg wyobrazni. Spacerujgc po ulicach, podziwiata piek-

4 G. Debord, Teoria Dryfu, Warszawa, 1956, s. 1.
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no architektury i zatrzymywata sie przy eleganckich witrynach sklepowych odbijajgcych blask
miejskiego zycia. Potrafita zauwazy¢ najdrobniejsze detale: cienie na fasadach budynkodw,
gesty przechodniéw, dzwieki ulicznych instrumentéw. Jednak w tamtym czasie fldnerie byto
postrzegane jako zajecie niepotrzebne i drogie. Dlatego, jak zauwazyt Zygmunt Bauman: ,,spa-
cerowanie byto przywilejem wybranych, oséb dysponujgcych znaczng iloscig wolnego czasu
oraz odpowiednimi zasobami, ktére umozliwiaty zycie w powolnym rytmie, zycie beztroskie,
nastawione na zbieranie wrazen”>.

Fldneur i wspétczesne miasto

W przeciwienstwie do XIX-wiecznego wzorca, ktéry podkreslat poszukiwanie ludzkiego wy-
miaru metropolii, wspotczesny fldneur sktania sie raczej ku Swiadomemu wycofaniu, unikajac
ttumu i szukajac pustych wnetrz oraz miejsc emanujacych spokojem. Zamiast otaczac sie zgiet-
kiem miasta, preferuje obserwacje jego waloréw w niemal samotnej kontemplacji. Odwotu-
jac sie do koncepcji Gustave’a Le Bona, zawartej w jego dziele ,Psychologia ttumu”, mozna
dostrzec, ze dla wspotczesnego spacerowicza ttum jest tworem bezosobowym i amorficznym,
w ktorym jednostka catkowicie zatraca swojg odrebnosé oraz indywidualnos¢. W ttumie zanika
poczucie osobistej tozsamosci, co prowadzi do powierzchownego odbioru $wiata. Spacero-
wicz zdaje sie wiec opowiadac za $wiadomg izolacjg, wybierajgc samotne wedréwki jako spo-
sob na ponowne zdefiniowanie swojego miejsca w miescie — takiego, ktére pozwala nie tylko
obserwowad, ale rowniez wchodzi¢ w gtebokg interakcje z przestrzenia, pozostajaca niejako
poza czasem i codziennym zgietkiem. Eksploracja staje sie wiec prébg odnalezienia wtasnego
rytmu i przestrzeni w anonimowej strukturze wspoétczesnej metropolii.

Nowoczesne miasta takie jak Szanghaj, Tokio, Nowy Jork czy Londyn petne s3 eklektycznych
przestrzeni i nieraz futurystycznych krajobrazéw. Monumentalne drapacze chmur, minimali-
styczna architektura czy historyczna zabudowa sg wplecione we wspoétczesng tkanke miejska.
Tego rodzaju przestrzen urbanistyczna petna jest kontrastéw — stare spotyka sie z nowym,
a chaos z harmonig. Poprzez przemierzanie tych struktur, spacerowicz dazy do gtebszego rozu-
mienia tozsamosci miasta i zbadania, jak oddziatuje ona na ludzkie doswiadczenie przestrzeni.
Obserwuje nie tylko zmiany w architekturze, ale takze ewolucje spoteczng i kulturowa widocz-
na w miejskim krajobrazie. We wspotczesnych metropoliach zacierajg sie takze granice mie-
dzy przestrzeniami publiczny mi a prywatnymi. Przestrzenie wspdlne — jak parki miejskie czy
place — stajg sie miejscami spotkan, demonstracji i kulturalnych wydarzen, ktére s3 okazjg do
wielu przemyslen na temat relacji miedzyludzkich, tozsamosci miejskiej oraz wptywu urbani-
zacji na jakosc zycia i integracje spoteczng. W nowoczesnej przestrzeni urbanistycznej fldneur
jest tez odkrywca miejskiej dzungli, analitykiem ulic, ktérych uktad ciggle ewoluuje pod wpty-
wem zmian spotecznych, kulturowych i technologicznych. Rozwéj nowoczesnych technologii

5 Z. Bauman, Dwa szkice o moralnosci ponowoczesnej, Warszawa 1994, s. 23.
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doprowadzit do pojawienia sie nowej formy fldneura — cyfrowego wedrowca. Dzieki smartfo-
nom i mediom spotecznosciowym wspédtczesny spacerowicz nie ogranicza sie wytacznie do
fizycznych ulic oraz wnetrz — moze przemierzaé wirtualne przestrzenie, obserwujac cyfrowe
zjawiska i wchodzac w interakcje z globalng spotecznoscia. Instagram, Google Maps, a nawet
symulacje w grach komputerowych stwarzajg nowe mozliwosci eksploracji, ktére wymagaja
innego rodzaju refleksji i interakcji z przestrzenia. Dzisiejszy fldneur nie ogranicza sie wiec do
roli obserwatora, lecz uczestniczy aktywnie w zyciu miasta, wykorzystujgc nowoczesne tech-
nologie do dokumentowania i dzielenia sie doswiadczeniami. Majg one réwniez istotny wptyw
na sposéb, w jaki wspdtczesny spacerowicz interpretuje miasto.

Il. nr 2 Dzielnica Shibuya, Tokio 2023, zrédto: [https://unsplash.com/photos/people-gathered-o-
utside-buildings-and-vehicles-alY6_OpdwRQ]

IIl. nr 3 Superkilen, BIG Architects, Kopenhaga 2012, zrédto: ,materiaty wtasne”

Fldneur, choé czesto postrzegany jedynie jako wtdczega, petni istotng role krytyka pewnych
zjawisk wspotczesnego swiata. Nowoczesne metropolie stajg sie wiec obiektem refleksji na
temat alienacji jednostki, nadmiaru bodZcéw i utraty autentycznosci. Jego wedréwki sg za-
réwno melancholijne, jak i nasycone pragnieniem zrozumienia wptywu wspétczesnej cywili-
zacji na tozsamosé. Choc jest raczej outsiderem, posiada gteboka wrazliwos¢ na otaczajaca go
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rzeczywistos$¢. Moze zainspirowac innych do tego, by zwolnic i refleksyjnie spojrze¢ na miasto
z perspektywy dystansu. Obecnos¢ fldneura przypomina, ze miasto to nie tylko przestrzen
uzytkowa, ale takze miejsce, ktére mozna kontemplowac, czerpiac z niego inspiracje.

Fléneur w wybranych przyktadach kinematograficznych

Sztuka filmowa, bedac forma ekspresji audiowizualnej, dostarcza wielu mozliwosci do rein-
terpretacji i reprezentacji postaci fldneura oraz jego interakcji z przestrzenig miejskg. Motyw
spacerowicza w filmie czesto stuzy do rozwazan na temat alienacji, samotnosci, poszukiwania
tozsamosci czy intensywnosci relacji miedzyludzkich. Poczgtkowo w kinie idea fléneura byta
obecna raczej w sposobie przedstawiania miasta i obserwacji cztowieka, niz uosabiana w kon-
kretnym bohaterze filmowym. Wczesne kino nieme — na przyktad filmy braci Lumiére ,Wjazd
pociggu na stacje w La Ciotat” (1896) czy ,Wyjscie robotnikéw z fabryki” (1895) — przedstawia-
ty sceny z zycia, umozliwiajac widzom szczegdtowg obserwacje aktywnosci miejskich. ,,Berlin,
symfonia wielkiego miasta” (1927) Waltera Ruttmana miasto czyni bohaterem, a kamera petni
tu role fldneura, snujac sie po ulicach i pokazujgc rézne aspekty zycia codziennego. Wedruje
po Berlinie, rejestrujgc zycie miejskie w jego codziennosci i anonimowosci. Film ten stat sie
jednym z reportazy z zycia wielkich stolic, obok chocby ,Cztowieka z kamerg” (1929) Dzigi
Wiertowa. Radziecki rezyser uchwycit przemieszczajgcych sie przechodniéw, tramwaje, pe-
dzace pociaggi — dynamizm wielkomiejskiego zycia. Kamera znajdowata sie w ciggtym ruchu,
a w pewnym momencie, jakby uwolniona spod wtadzy operatora, zaczynata zy¢ whasnym
zyciem, wykonujgc mechaniczny taniec. Takie zastosowanie formy odzwierciedla sposéb po-
strzegania przestrzeni miejskiej w sposdb charakterystyczny dla fldneura — z dystansem, ale i
fascynacjg otaczajaca przestrzenia.

Il. nr 4 Kadr z filmu Cztowiek z kamerg, rez. Dziga Wiertow, 1929
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W latach 50. i 60. XX wieku fldneur zaczat pojawiac sie w kinematografii juz jako wyrazista po-
stac filmowa. Byt wykorzystywany przez kino jako narzedzie badania kwestii miejskiej alienacji,
samotnosci czy izolacji oraz poszukiwania tozsamosci. Francuscy artysci Nowej Fali, szczegdl-
nie Jean-Luc Godard, tworzyli bohateréw o cechach typowych dla tej postaci — obserwato-
réw, outsiderdw, czesto zbuntowanych i kontemplujgcych miejskie zycie. W filmie ,,Do utraty
tchu” (1960) Godarda gtéwny bohater, Michel, spaceruje po Paryzu, przygladajac sie jego co-
dziennemu zyciu, jednoczesnie nie tworzac zadnych zobowigzan, ani nie przywigzujac sie do
wartosci spotecznych. Rezyser ukazuje tu fldneura jako jednostke zmagajaca sie z alienacja
i poszukujacy tozsamosci. Film ,,Podréz do Wtoch” (1954) w rezyserii Roberta Rosselliniego
w subtelny sposéb przedstawia problematyke egzystencjalng i psychologiczng. Fenomen flg-
nerie — nie$piesznego spacerowania i kontemplacji przestrzeni miejskiej — odgrywa istotng
role w kreowaniu atmosfery filmu. Nie jest on jedynie elementem narracyjnym, ale stanowi
fundamentalny aspekt budowania tozsamosci postaci i gtebi psychologicznej. Rossellini ukazu-
je, jak zanurzenie sie w nieznanym otoczeniu prowadzi do wewnetrznej transformacji i pozwa-
la postaciom konfrontowac sie z ich wtasnymi emocjonalnymi ograniczeniami. Federico Fellini
czy Michelangelo Antonioni rowniez tworzyli dzieta, w ktérych eksploracja miejskiej przestrze-
ni odgrywata istotng role w budowie zaréwno narracji, jak i warstwy psychologicznej postaci.
Jednym z filméw wartych przypomnienia w tym kontekscie jest ,Noc” (1961) Antonioniego.
Gtéwna bohaterka wedruje samotnie ulicami Mediolanu, obserwujgc zycie miejskie i wcho-
dzac w interakcje z obcymi. Jej samotna eksploracja miasta podkresla wyobcowanie i kryzys
egzystencjalny. Natomiast Fellini w filmach takich jak ,La Dolce Vita” (1960), ,8%" (1963) czy
»Rzym” (1972) okresla flGneura jako bohatera poszukujacego — zaréwno w labiryncie i struk-
turze wielkiego miasta, jak i poprzez wglad w siebie, badanie wtasnych uczué i poszukiwanie
odpowiedzi na pytania o tozsamos¢, cel zycia i relacje z innymi. Twdrczos$¢ Felliniego obfituje
w motywy introspektywne i gteboko refleksyjne, a posta¢ wedrowca i obserwatora miejskiego
zycia odgrywa w jego filmach istotng role. W ,,Cléo od 5 do 7” (1962) Agneés Varda przyjmu-
je intymna perspektywe, by zredefiniowac¢ pojecie fldneura, nadajac mu kobieca tozsamosc.
Cléo, wedrujac po Paryzu, przechodzi przemiane od préznej kobiety do osoby gotowej za-
akceptowac nie tylko piekno zycia, ale i jego niepewnos¢. Film jest Swiadectwem tego, jak
Varda potrafita w swojej twérczosci ukazac gteboka reflekse nad ludzka kondycjg oraz role
kobiet w spoteczenistwie. Cléo, jako fldneuse, odbywa podréz wewnetrzng, ktéra jest tak samo
znaczaca, jak ta zewnetrzna. Bohaterka prezentuje przy tym swieze spojrzenie na klasyczny
motyw miejskiego wedrowca.

Jak wida¢ zatem, w licznych dzietach filmowych postaé fldneura staje sie instrumentem analizy
wptywu miasta na psychike cztowieka. Obrazy te ukazuja jednostke zagubiong w miejskim la-
biryncie, lecz rownoczesnie poszukujgcg zrozumienia i wiezi zinnymi. Nowy Jork, przedstawio-
ny w ,Nieustajgcych wakacjach” (1980) Jima Jarmusha, jest miastem post-apokaliptycznym,
odzwierciedlajgcym upadek i spoteczng alienacje. Tto urbanistyczne nie jest tylko miejscem
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akcji, ale takze integralng czescig psychiki bohatera. Zrujnowane budynki i opustoszate ulice
stajg sie przestrzenig do refleksji nad ludzka samotnoscig, bezdomnoscig i wyobcowaniem,
ktérych poczucie wzmacniajg niepokojace dzwieki. Gtéwny bohater, Allie nie tylko przechadza
sie po tej scenerii, ale tez pozwala jej wptywac na swoje mysli i sposéb, w jaki postrzega swiat.
Jest obserwatorem rzeczywistosci, ktory szuka sensu w chaosie i pustce miasta.

Wspétczesne przedstawienia fldneura coraz czesciej odchodzg od tych klasycznych, adaptujac
bohatera do realiow XXI wieku. W ,Miedzy stowami” (2003) Sofii Coppoli gtéwne postacie, za-
gubione w nowym s$rodowisku, przemierzajg ulice Tokio w poszukiwaniu sensu zycia. Fldneu-
ryzm polega tu na poszukiwaniu znaczen i indywidualnosci w strukturze ogromnej metropolii.
Bohaterowie s3 nie tylko obserwatorami miasta, ale i samych siebie, zmagajac sie z poczuciem
izolacji w kazdej przestrzeni, w ktérej przebywaja. Réwniez tytutowa ,,Frances Ha” (2012) z fil-
mu Noaha Baumbacha jest spacerowiczka, ktdra bezcelowo btaka sie po nowojorskich ulicach,
prébujgc odnalezé swoje miejsce w Swiecie.

Il. nr 5 Kadr z filmu Frances Ha, rez. Noah Baumbach, USA 2012

Poprzez jej codzienne wedrowki, nieustanng niepewnos¢ dotyczacy kierunku oraz sensu zy-
cia i eksploracje Nowego Jorku rezyser przedstawia portret kobiety, ktéra kroczy przez zycie,
poszukujgc wiasnego miejsca w nim i poczucia sensu. Fldneur we wspoétczesnym kinie po-
zostaje zatem zaréwno podmiotem dokonujacym miejskiej eksploracji, jak i postacia, ktorg
cechuje utrata tozsamosci. ,,0 pétnocy w Paryzu” (2011) Woody’ego Allena to obraz ukazujacy
wrazliwego, poszukujacego cztowieka, ktéry w swoich wedréwkach odkrywa siebie i piekno
otaczajacego Swiata. Bohater tego filmu, Gil Pender uosabia esencje fldnerie — jego space-
ry po Paryzu inspirujg do refleksji nad sensem zycia, nostalgii i w koricu do akceptacji siebie
i swojego zycia. Allen sugeruje, ze cho¢ fldneur zyje w $wiecie marzen, jego podréze mogg
przyniesc realne zmiany i gtebokie zrozumienie samego siebie pod warunkiem, ze bedzie go-
téw zaakceptowac zaréwno przesztosé, jak i terazniejszos¢. Podobny nastrdj kontemplacji oraz
akceptacji zycia cechuje dzieto Paolo Sorrentino ,Wielkie piekno” (2013). Gtéwny bohater, Jep
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Gambardella poszukuje piekna i sensu zycia, przemierzajac miasto petne kontrastow: splendo-
ru i pustki. Jego flénerie jest petna melancholii, ironii i kontemplacji, a Rzym jako sceneria tej
podrézy jest figurg piekna i dekadencji. Paolo Sorrentino w postaci Jepa uosabia wspétczesne-
go wedrowca, ktéry, mimo otaczajgcego zgietku i powierzchownosci wspétczesnego $wiata,
prébuje odnalez¢ gtebszy sens i wartos¢ zycia. W ,,0na” (2013) Spike’a Jonze’a fldneurem jest
cztowiek zagubiony w zglobalizowanym Swiecie. Theodore — mieszkajgcy w Los Angeles gtow-
ny bohater filmu — tworzy wiez z systemem operacyjnym, ktory zastepuje mu ludzkie towa-
rzystwo. Wielkie miasto to cyfrowo zorganizowana przestrzen symbolizujgca technologiczna
alienacje, wewnetrzne wyobcowanie oraz samotnosé. Posta¢ Theodore’a jest wiec wariacja na
temat figury fldneura ery cyfrowej, ktérego obserwacje i spoteczne interakcje sg zalezne od
wspotczesnych technologii. Zmienia to znaczgco sposéb, w jaki odnajduje on siebie w realnej
przestrzeni miejskiej oraz w strukturze spoteczne;j.

Il. nr 6 Kadr z filmu Ona, rez. Spike Jonze, USA 2013

Innym przyktadem ,spacerowicza” jest tytutowy bohater filmu ,Paterson” (2016) Jima Jar-
muscha — kierowca autobusu i poeta, ktory przemierza codzienne trasy, obserwujgc pasa-
zeréw i swoje otoczenie. Paterson to wspotczesny fldneur w szerokim rozumieniu. W przeci-
wienstwie do bohatera filmu ,0na” potrafi bowiem kontemplowa¢ codziennos¢, odnajdujac
piekno w najprostszych rzeczach. Kamera podaza za nim, dokumentujgc subtelne aspekty
zycia, ktére zwykle pozostajg niezauwazone. Sg to m.in. rytmicznos$¢ powtarzalnych czynno-
sci, fragmenty rozmow pasazerdw, zmieniajace sie swiatto czy ulotne piekno chwil, takich jak
poranna kawa czy spacer z psem. Te elementy umykajg zazwyczaj uwadze ludzi pochtonietych
rutyng i pospiechem wspotczesnego zycia, ale Paterson dostrzega w nich cos nadzwyczajnego.

Przez lata przedstawienia fldneura w kinematografii ewoluowaty. Poczatkowo mielismy do
czynienia z biernym obserwatorem miejskiego ttumu, ktéry stopniowo nabierat cech osoby re-
fleksyjnej, czesto zagubionej w nowoczesnym, zglobalizowanym swiecie. Obecnos¢ tej figury
w sztuce filmowej to nie czysta wizja artystyczna, ale réwniez manifestacja wolnosci, mozliwo-
$ci podrozy i odkrywania nowego. Fldneur staje sie wcieleniem marzyciela, buntownika oraz
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romantyka, ktéry eksploruje otaczajacy swiat. Jego obserwacje majg charakter refleksji nad
kondycjg wspodtczesnej cywilizacji oraz sposobem funkcjonowania jednostki w ttumie. Posta¢
ta wzbudza tez u odbiorcéw pragnienie wolnosci, poszukiwania prawdy i autentycznosci. Fld-
neur stuzy tez kinu do krytyki spotecznej, unaocznienia, jak sama miejska przestrzen moze se-
gregowac czy izolowaé —a czasem odwrotnie, faczyé — jej uzytkownikéw. Film wykorzystuje tez
te figure, by badac tematyke alienacji spotecznej, tozsamosci czy relacji miedzyludzkich, z kto-
ra widzowie moga skonfrontowa¢ wtasne doswiadczenia. Zaréwno w przestrzeni miejskiej,
jak i w jej filmowych reprezentacjach fldneur utatwia zrozumienie, jak ludzie doswiadczaja,
interpretuja i nadajg znaczenie dynamicznemu $rodowisku miasta — obejmujacemu zaréwno
fizyczne przestrzenie, takie jak ulice, place czy budynki, jak i spoteczno-kulturowe interakcje,
ktére w nim zachodza. To spojrzenie na miasto jako na zywy organizm pozwala dostrzec jego
znaczenie w codziennym zyciu mieszkancow.

Whioski

Przemiany gospodarcze XIX wieku zapoczatkowaty ere szczegdlnie intensywnego rozwoju me-
tropolii, a wraz z nim ksztattowania sie nowych form doswiadczenia miejskiego zycia. Figu-
ra flineura w kinematografii stata sie elementem analizy i interpretacji przestrzeni miejskiej
oraz wpisanych w nig relacji miedzyludzkich. Dzieki obserwacji spacerowicza, zarejestrowanej
nastepnie kamerg, zrozumienie wielowymiarowosci miasta oraz jego mieszkancéw stato sie
fatwiejsze. Stanowi ono cenne zrédto wiedzy o wspotczesnych relacjach spotecznych. Anali-
za postaci fldneura pozwala takze na zrozumienie, jak ewoluuje tozsamos$¢ miejsc oraz daje
wglad w dynamike czesto skomplikowanych interakcjach miedzyludzkich.

Wobec szybkiego postepu technologicznego oraz rosnacej roli cyfrowych medidw konieczne
staje sie poszerzenie perspektywy badawczej. Szczegdlnie interesujgce wydaje sie scharakte-
ryzowanie roli, jakg odgrywajg technologie w ksztattowaniu doswiadczen miejskich. Wspot-
cze$nie dochodzi do narastajgcej alienacji jednostek w zurbanizowanych przestrzeniach.
Zjawisko to zastepuje powszechng dawniej spoteczng tendencje do wchodzenia w relacje
i budowania wiezi miedzyludzkich. Obecne trendy urbanistyczne, takie jak na przyktad rozwéj
tzw. smart cities, przeksztatcajg spoteczne interakcje optymalizujgc przestrzen miejskg za po-
mocg technologii. Moga rdwniez negatywnie wptywac na spontaniczne spotkania, ogranicza-
jac ich mozliwosci poprzez nadmierng organizacje przestrzeni i digitalizacje kontaktow, ktére
zastepujg naturalne interakcje. Dlatego tez film jako medium rejestracji obrazu miejskiego
stanowi istotny wktad w rozumienie wspodtczesnych zjawisk spotecznych i kulturowych. Dzie-
ki dokumentacyjnym wtasciwosciom przekazu wizualnego oraz mozliwosci przedstawiania
ruchu, zmiennosci i ulotnosci miejskiego zycia, kinematografia stata sie nowym narzedziem
interpretacyjnym relacji miedzyludzkich. Widzowie mogg zatem poddac sie iluzji zanurzenia
sie w miescie jako uczestnicy zdarzen czy obserwatorzy, co sprzyja takze gtebszej introspekcji
i petniejszemu zrozumieniu wielu zachodzacych w swiecie zjawisk. Fldneur, u swych poczat-
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kéw bedacy raczej obserwatorem, w dobie zaawansowanych technologii moze coraz bardziej
odcinac sie od rzeczywistosci, a jego wedrowka jest préba odnalezienia sensu zycia.
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Maja Piechowiak The Modern Flaneur: Exploring Urban Space

Mgr inz. arch. Maja Piechowiak
Politechnika Warszawska

Doktorantka w Katedrze Projektowania i Teorii Architektury na
Wydziale Architektury.

Prowadzone przez nig badania naukowe koncentruja sie na za-
gadnieniu interdyscyplinarnosci architektury, a w szczegdlnosci
na przenikaniu sie architektury ze sztuka filmowa. Interesuje ja
wielowagtkowos¢ tych dwdch dziedzin oraz to, w jaki sposéb two-
rzg i definiujg przestrzen architektoniczng. Wazng pozycje w jej
rozwoju naukowym odgrywajg rowniez zagadnienia multimedial-
nosci, osadzone w szerszym kontekscie kulturowym oraz spotecz-
nym.

Maja Piechowiak, MA
Warsaw University of Technology

Maja Piechowiak — PhD student in the Department of Architecture Design and Theory at the
Faculty of Architecture, Warsaw University of Technology. Her research focuses on the inter-
disciplinarity of architecture — in particular the intersection of architecture and film art. She
is interested in the multifaceted nature of these two disciplines, as well as how they create
and define architectural space. Multimedia issues embedded in a broader cultural and social

context also play an important role in her scientific development.
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